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Жизнь онлайн 



Сами того не заметив, мы начали пере- 
селяться в онлайн. Мы храним личные 
файлы на ѴѴеЬ-сайтах, создаем фотога- 
лереи с помощью специализированных 
сервисов, пользуемся службами моментального 
обмена сообщениями и интернет-телефонией, 
работаем с документами в онлайн-редакторах, 
узнаем последние новости не из газет, а через 
РЗЗ-ленты, смотрим видео не по телевизору, а 
на УоиТиЬе, общаемся в форумах, знакомимся с 
людьми и т. д. и т. п. Глобальная сеть играет все 
большую роль в повседневной жизни. В наш 
лексикон прочно вошли выражения «Соо^Іе И:!», 
«спроси ѴѴікі», «загрузи в онлайн», «посмотри на 
УоиТиЬе» и масса других. Мы - интернет-поколе- 
ние, и хотим мы того или нет, Сеть заменила со- 
бой многие, еще несколько лет назад привыч- 
ные средства общения и развлечения, а также 
инструменты для работы. 

В ѴѴеЬ переселяются не только сервисы и при- 
ложения, там появляются представительства круп- 
ных компаний, государственных учреждений, 
организаций, посольств различных стран, силовых 
структур и т. д. Американская армия открывает 
призывной пункт на Му Зрасе, Канада - консульс- 
тво в Зесопс! І_іте, Китай запускает полицейские 
патрули на крупнейших пекинских порталах, по- 
литики заводят собственные блоги, дабы влиять 
на молодую аудиторию (кстати, свои странички в 
ЖЖ есть и у кое-кого из украинских и российских 
парламентариев), в Зесопс! І_іте возводится 
виртуальная Москва. Что уж говорить о солидных 
ІТ-компаниях, создающих крупные сайты, кото- 
рые по идее должны собирать комьюнити актив- 
ных пользователей Интернета, строят целые ост- 
рова и города в той же Зесопс! І_іте. Феномен 
«Второй жизни» - тема отдельного разговора, 
сейчас об этом сервисе пишут на первых поло- 
сах центральных газет, снимают телепередачи, 
защищают диссертации и т. д. Хотя именно ЗІ_ 
может в итоге оказаться очередным мыльным 
пузырем. Не стоит забывать и о поклонниках 
онлайновых игр, как обычных сетевых шутеров, 
гонок, стратегий и РРС (ведь уже почти не оста- 
лось чисто зіп^Іе ріауег проектов), так и глобаль- 
ных многопользовательских игр - ММОО - соби- 
рающих многомиллионные сообщества, кото- 
рые, например в той же Корее, по влиятельности 
не уступают политическим партиям. Обзоры по- 
добных проектов есть в каждом номере «Домаш- 
него ПК», и октябрьский не стал исключением. 

Комьюнити - самая важная составляющая 
современного Интернета. Группы по интересам, 
объединенные в рамках какого-то сайта или 
сервиса, - это реальная сила, способная на мно- 
гое. Ну и, кроме того, участвуя в подобных сооб- 
ществах, вы можете заводить новых друзей, 
общаться в кругу доброжелательных пользовате- 
лей, увлекающихся тем же, что и вы, получить 
помощь и поддержку в трудную минуту. Именно 
для этого мы и создали сайт дрк.сот.иа, одна из 
основных ценностей которого - комьюнити лю- 




дей, интересующихся ІТ-технологиями - аппарат- 
ным и программным обеспечением, интернет- 
сервисами, играми. Здесь вы можете общаться 
с другими читателями ДПК на форуме, задавать 
вопросы и просить советов у тысяч экспертов и 
сотрудников редакции «Домашнего ПК», делиться 
своими мнениями в блоге, читать блоги редакто- 
ров и пользователей, выбирать лучшие из про- 
тестированных в журнале продуктов в онлайн- 
каталоге и обсуждать их, принимать участие в 
наших конкурсах и опросах и создавать собс- 
твенные, играть вместе с нами на Шгріау.сот.иа 
и многое, многое другое. Именно благодаря 
сайту дрк.сот.иа попробовали свои силы в ка- 
честве авторов бумажной версии журнала неко- 
торые наши читатели. Это не так уж и сложно: 
стоит проявить себя на форуме и блоге, создавая 
интересные темы, и мы обязательно предоста- 
вим вам шанс написать статью в «Домашний ПК», 
а потом, кто знает, вы можете влиться в нашу 
команду в качестве одного из сотрудников изда- 
ния. Именно в Сети мы нашли большинство ре- 
дакторов и обозревателей ДПК. 

Сайт дрк.сот.иа открыт 24 часа в сутки, 7 дней 
в неделю. В любое время дня и ночи вы найдете 
здесь единомышленников, людей, с которыми 
интересно пообщаться, редакторов и обозрева- 
телей «Домашнего ПК». Как нам кажется, сайт 
отлично дополняет бумажную версию журнала, 
по сути, мы каждый день предлагаем вам све- 
жий номер ДПК. Заходите, читайте, обменивай- 
тесь мнениями - присоединяйтесь к нашему 
комьюнити. 

Приятного чтения. 
Встретимся на дрк.сот.иа. 
Искренне ваш Олег Данилов 
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Флэш-накопители 

Результаты проведенного нами полномасш- 
табного тестирования, в котором приняло 
участие около 70 флэш-накопителей, порази- 
ли до глубины души. Проверив каждую мо- 
дель на скорость чтения и записи больших и 
маленьких файлов, мы были буквально шоки- 
рованы, поскольку тест показал, что даже в 
рамках одной серии результаты отличаются 
довольно серьезно. 
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Бесплатные 

графические 

редакторы 

Не так давно на страницах журнала мы рас- 
сматривали двух представителей «среднего 
класса» коммерческих фоторедакторов - СогеІ 
РаіпТ. Зпор Рго и ІЛеас! Рпот.оІ траст., теперь же 
пришло время оценить, способны ли с ними 
конкурировать их бесплатные аналоги. 

с 92 





Главное достоинство «Кодекса войны» - 
великолепная ѵѵаг^ате-механика. Взяв 
за основу классические военные игры, 
авторы расширили число параметров, 
влияющих на боеспособность отряда и 
результат столкновения с противником. 
Тип местности, спецвозможности подраз- 
делений, опыт и перки бойцов, наложен- 
ные на них заклинания, огневая подде- 
ржка, способности и магия других отря- 
дов, моральный дух, зоны контроля, 
воздушное прикрытие, наличие героев и 
артефактов и т. д. 



ВіоБНоск 



ВіоЗпоск - игра, надо сказать, неоднознач- 
ная. Она потрясает умы, будоражит воображе- 
ние и заставляет по-новому взглянуть на при- 
знанные шедевры прошлых лет. Но делает ли 
это ее лучшей игрой всех времен и народов? 
К сожалению, нет. В ВіоЗпоск не все идеаль- 
но, и если взвешенно подходить к ее оценке, 
то не отметить досадных проколов разработчи- 
ков не получится. 
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СазИРІу 2.1.0.16 92 
86 ССІеапег2.00 

СНеМах Риз 6.5 

СІатѴѴіп 0.91.2 

СІірсІіагу 1.4 

Сотосіо РігеѵѵаІІ Рго 3.0.8.214 
СРІІ-2 1.41 
88 Сгу$1:аЮі5кМагк 1.0.4 

86 ОАЕМОІ\ІТооІ5 4.10.217(5РТО1.50) 86 
86 ОАЕМОЫ Тооіб Рго Вазіс 4.1 0.021 6 89 

ОС++ 0.699 96 

ООБВохО.72 

Эг.ѴѴеЬ СигеШ 
94 ОирКШег 0.82 Биттег Есііііоп 

ОУОРаЬ НО Эесгуріег 3.1 .8.0 

еМиІе РІиз 1.2с 



Реесігеасіег 3.10 

РРЭБгюѵѵ МРЕС-4 Ѵіо!ео Оесосіег 
Кеѵ.1 437 20070823 

РіІеІіІІа 3.0.0 

РіпаІВитегРКЕЕ 1.20 

гооЬаг2000 0.9.4.4 

Рохіі Кеасіег 2.1.2023 

Ргее ОоѵѵпІоасІ Мападег 2.5.71 1 

РгезНЫ! 7.90 

СІМР 2.2.17 

Спитегіс 1 .6.3 ВиіІсІ 2/1 .7.1 ВиіІс1 1 
РЮТипе2.54 

ІСЕ Воок Реасіег Ргоге55ІопаІ 8.8.9.1 

Місо РегБОпаІ РігеѵѵаІІ 2.0.0.34 

^Оеггад 3.24 

ІОВіт. Бппагі: ОегѴад Веіа 3.1 

КееРа55 1 .07 

І_аипсЬег 1.5.7 

МахіИоп 2.0.3.4020 

Мео!іаСоо!ег 0.6.0.3866 

Месііаіпго 0.7.5.2 

ІМіВіТогЗ.5 

Ыо1:ераа!++ 4.2.2 

Орега 9.23 

РаІп^ЕТ 3.10 

РЭРСгеаІог 0.9.3 

РОРРіІе 0.22.5 

О.ІОІ 5.7 

Ресиѵа 1.04.104 

Кетога 115В Рііе СиагсІ 2.0.0.0 

В.е№тег5.00 

РідЫМагкСРУ СІоск ШІНу (КМСІоск) 2.30 
РіѵаТипег 2.03 
РоскеШоск 1 .3.5 
К55 Вапсііі 1.5.0.10 
Бапсіга иге XII (2008.2.12.30) 
5Аѵѵіп32 3.2.2 Веіа 
Бкуре 3.5.0.234 
БтагіРТР 2.5.1 006 
БратЕхрегІБ Ноте 1 .1 .7.3 



БруЬо* - БеагсМ & Оезігоу 1 .5.1 
Таи Апаіуіег 1 .2 
ТМеІег 7.6.449 
Тгагтк Сотрге550г 1 .0.352 
ТѴѴѴ (ТеІеѵѵеЬ Ѵіеѵѵег) 1 .0 
ШтЮетгад 1.1.0 
Ііпсіеіеіе Р1и$2.92 
ІІпіпБІаІІТооІ 2.2.1 
ІІпіѵегзаІ Ехігасіог 1 .6 Веіа 
иТоггепІ: 1 .7.5 
иѵБсгеепСатега 3.1 
ѴігШаЮиЬ 1.7.3 (ехрегітепіаі) 
ѴігШаѴѴіп 3.1 
Ѵізга БіагіМепи 2.41 
90 ѴізиаІТазкТірз 2.3 
Хгіге 1.80 
ХРііе 4.7 Веіа 2 
ХпѴіеѵѵ 1.91.4 

О Демонстрационные 
версии 

#1 РѴО Кіррегб.02 
Ассе$5 Ретоіе РС Беіир 4.1 2.2 
Ааіѵе ОезкЮр Саіепсіаг 7.2 
АІ КоЬоРогт 6.9.8 
АпуОУО НО 6.1 .7.4 
АроІІо Аисііо ОУО СгеаШг 1 .2.30 
АиЮ Роѵѵег-Оп апо! БИиІсІоѵѵп 2.04 
аѵа$1:! Рготе$$іопаІ Есііііоп 4.7.1043 
АѴС Іпіегпеі: Бесигку 7.5.485а1 1 1 7 
ВаоІСору Рго 3.81 
ВВ РІазИВаск 1.5.5.280 
ВіШетепсІег АпІіѵігиБ 2008 
ВіШетепсІег Іпіегпеі: Бесигііу 2008 
ВѴѴМеіег 3.2.1 
С-0гдапІ2ег 3.7 
СНаплеІеоп С1оск4.2 
СгіееіаН ОУО Вигпег2.15 



94 



СІірЬоагсІ Вох 3.5 

СІірЬоагсІ Висісіу 2.33.0 

СІірМаіе СІірЬоагсІ Ехіепсіег 7.2.05 

СРІІСооІ. 8.0.6 

ОЗОСеаМ.98 

Ог.ѴѴеЬ4.33 (с лицензионным ключом) 

Огіѵег Мадісіап 3.25 

ОѴОРаЬРІаІіпит 3.1.8.0 

Еазу СО-ОА ЕхІгасЮг 1 0.5.1 

ЕР СоттапсІег6.15 

РатіІу2007 РегзопаІРіпапсе Р.10 

РіпаІВигпег РР.0 1.20 

РІа5И МетогуТооІкіІ: 1.20 

Наго! Огіѵе Іпзресіог 2.47 

НурегБпар 6.21.02 

ІЕѴѴаІсИ 4.6 

Іпіегпеі Тгагтк Адепі 2.2 
І5оВи5Іег 2.2.0.1 
Іѵі 6 РоѵѵегТооІБ 2007 1 .7.0.41 3 
КеуЬоагсІ Мапіас 4.26 
тІКС 6.3 

МоЫІе Ыет. БѵѵксИ 3.62 

Моѵіе І_аЬеІ 2008 14 

ЫеѵѵБтап Рго 2.7.0.3 

№\л/5 Роѵег 1 2.3 

ЫоСІопе Вазіс 4.1 .11 

ОгЛіпе Ехріогег/Рго/Епіегріѣе 4.8 5Р1 

Отеа Рго 2.2.1 

ОгопіВигпіпд Кіі 2.3.2 

РеггогтапсеТеБІ: 6.1 .1 008 

РІМОпе 5.35 

РЬоіо-ВшзЬ 4.1 

РИоЮтаІіх Рго 2.5.2 

РогіаЫе СИТІіпе Вгоѵѵзег 4.8 5К1 

Р-5Шо!іо 4.0 

РАЮ РесопБІтиаог 3.03 
РедіБІгу СІеап Ехрегі 4.52 
РедБиргете Рго 1.7.0.414 
5упсВаск5Е 4.2.4.0 



О Что означают знаки 
«Выбор редакции» 



«Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей ценовой категории 
по параметру цена/качество или 
цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, име- 
ющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей категории по пара- 
метру качество, производительность 
или функциональность (соответствие 
потребностям целевой группы поку- 
пателей) без учета ценового факто- 
ра. Знак может получить только про- 
дукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции» 
в рубриках «Игротека» 
и «СосртѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы 
рекомендуем своим читателям. 
Игра, претендующая на приз «Игро- 
вой Оскар» в конце текущего года. 
Лучшая в своем классе программа. 




Модель М198ѴѴА (19') 
Модель М208ѴША {20") 
Модель {22") 




Монітор із ТѴ-тюнером. 

Вбудованш ТѴ-тюнер, що дозволяе дивитись телепередач! як на звичайному 
телевізорі. • Висока роздільна здатність: 1680x1050 (20", 22"), 1440x900 (19'), 
- Контраст — 3000:1, • Широкий кут огляду — 170/170, • Різноманітні роз'еми для 
підключення додаткових пристроів (ОѴО, відеомагнітофон, ігрова приставка, тощо). 

Усі власники техніки Ш мають право безкоштовко відвідати один з майстер-класів від Студіі 1С. 
***** Детальну інформацію дізнайтесь за телефоном беэкоштовноТ інформаційкоі лінГГ 13. 



т фи* 



Безкоштовна інформаційна лінія 13: 8-800-303-0000 * МПр:/Діа.Іде.сот 



Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске програм- 
мы, помечены этим знаком 



СМОТРИ 
на диске 



Системные требования: 

• процессор Репііит II 233 МНі или выше 

• 64 МВ оперативной памяти или больше 

• ЗѴСА-видео карта (65 тыс. цветов) 

• операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2000/ХР 



^^^^^^ 

ЕІ_ЕСТВ0І\ІІСЗ 

ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 



ТасІіІеЗЭ 1.3.7.3269 

Тад&Кепате 3.3.5 

Тпе Ваі! 3.99.24 Рго^еББІопаІ ЕсІШоп 

ТИе Ргіѵасу Сиагс1 1.5 

ТоіаІ Соттапсіег 7.02 

ТгееБііе Рго^еББіопаІ 4.3.2 

Тѵѵеак-ХР Рго 4.0.8 

ІІКІ_Ва5е 6.1.0.1130 

Ѵорі 8.20 

ѴиеБсап 8.4.36 

ѴѴіпОгдапііег 4.0.1 047 

ѴѴіпРАК 3.71 Веіа 1 

ѴѴіпКАК ІІпрІиддесІ 3.7.0.1 

ѴѴіпТооІБ.пеІ: Рго^еББіопаІ 8.6.1 

ХііібогЮѴО Кіррег 4.0.87 

ХіІізо^І: Ѵісіео Сопѵегіег 3.1 .40 



Игры 

Полные версии 

Ргеесіѵ2.1.0-Ьеі:а6 
ОрепГГО 0.5.2/0.5.3 КСЗ 
РоппапіапБ іп Брасе 
ТИе Бргіпд Ргоіесі 0.75Ь2 

БНагеѴѴаге 



«АвиаНалет» 1.70 

«Академия магии» 

«Фэн шуй ма-джонг» 1.1 
(Репд-5гші МаН|'опд) 

«Цветочная долина» (РІоѵѵегу ѵаіе) 

АегіаІ МаЬ|'опд 

Сгіготасіготе 2 

Сгаіу Едд$ 

Оеіісіоиз 2 Оеіихе 

Етрігез & Оипдеопз 

Реѵег Ргепіу 

Реугипа - Раігу Рогезі 

І_ЕСО Реѵег 

І_іопд:Тгіе Огадоп Эапсе 
МаЬ|'опд ѴѴогІсІ 
МІ55 Мападетепі 
Рігаіез РІипсІег 



РаіпіЪгезі: АсІѵепШге 
Ба^агі ІБІапсІ Эеіихе 
Біаг Ое^епо!ег4 
Біогу от Раігу РІасе 
ѴѴесИіпд Оазгі 
2епСегп5 

2оотВоок: ТгіеТетрІе отіЬе Бип 

Демо-версии 

«Агрессия» 

ЕпетуТеггіЮгу: Оиаке ѴѴаг$ 
РІРА08 

РАСЕ 07:ТпеѴѴТСС Сате 
ѴѴогІсІ іп СопЯісІ: 



Патчи 



«Адреналин 2: Час пик - Набор 
дополнений» 

«Исход с Земли» 1 .1 

«Обитаемый остров: Послесловие» 1.4 
АдеогЕтрігеБ 3 1.12 
Аде ог Етрігез 3:ТЬе ѴѴагСЬіег5 1.04 
СоттапсІ & Сопдиег 3:ТіЬегіит ѴѴаге 1 .08 
^сіе Етріге: БресіаІ Есііііоп 1 .00.1 Р 
5.Т.А1.К.Е.Р.: БЬасІоѵѵ ог СпетоЬуІ 1 .0004 



Ргоіоіуре 

Басгео! 2: РаІІеп АпдеІ 
Брісіег-Мап РгіепсІ ог Рое 
Броге 

Біипітап: Ідпіііоп 
Теат РоПгезз 2 
ТИеу 

ТИе 5ітр50П5 Сате 
ТИе 5ігп5 2: Воп Ѵоуаде 
Тпе ѴѴіІсМег 
ТітеБЫгт. 
ѴѴагИаѵѵк 
ѴѴогІо! іп СопЯіа 

о Драйверы 

Материнские 
платы 

АТІ Саіаіузі 7.9 МоІпегЬоагсІ/іеР 

ІпгеІ СИірзег 5оп:ѵѵаге ІпзіаІІаііоп 
Ш\\у 8.3.0.1 013 
ЫѴЮІАпРогсе 15.08 
ѴІАНурегіоп Рго 5.1 ЗА 



Видео 



Агту огТѵѵо 

ВаПІегіеІсІ: Вас! Сотрапу 
СаІІ ог Эиіу 4: Мосіегп ѴѴаг^аге 
Сосіепате Рапіегз: СоІсІ ѴѴаг 
Соттапо! & Сопдиег 3: Капе'5 ѴѴгаіЬ 
Сгу$І5 

Оеао! І5Іапо! 
ОеѵіІ Мау Сгу4 
НаІоЗ 

.ІиісесІ 2: Ноі Ітрогі ІМідгііз 
Капе & І_упсгі: Оеао! Меп 
Мала 2 

ІЧеесІ т"ог Бреео! РгоБігееі: 

Орегаііоп РІазЬроіпІ: 2: Эгадоп Різіпд 

РаіпкіІІег: ОѵегсІОБе 

Рго Еѵоіиііоп Боссег 2008 



Видеокарты 

АТІ СаіаІуБГ. 7.9 

ІпіеІ Сгарпісз Мео!іа Ассеіегаіог 1 4.31/1 5.6 
ІЧѴЮІА РогсеѴѴаге 163.67 Веіа 

Звуковые карты 

РеаІІекАС97 А4.01 /6.0. 1.6251 
РеаІІекНОАисІіоРІ.76 

Сетевые карты 

КеаІІекІ_АІ\І (РСІ) 5.673/6.105 
Реаііек І.АЫ (РСІ-Е) 5.674/6.196 



Прочее 



Обои РігеЬх 



о Что означают звезды в наших рейтингах 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, 
лучшее качество по всем ключевым парамет- 
рам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справ- 
ляющийся со своими функциями, возможный 
кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, 
со своими функциями справляется, но ничего 
выдающегося не демонстрирует. 



***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим 
качеством и/или другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и 
ценовых диапазонах. Количество звезд присуж- 
дается с учетом параметров цена/качество, 
цена/производительность или цена/функцио- 
нальность. Рейтинг может пересматриваться - 
как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе 
продукта в более низкую ценовую категорию. 



О 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «До- 
машний ПК», составители диска и разработчики 
программных продуктов, находящихся на нем, 
не несут ответственности за те проблемы, кото- 
рые могут возникнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала 
«Домашний ПК» не осуществляют техническое 
сопровождение и не отвечают на вопросы, свя- 
занные с функционированием программных 
продуктов, размещенных на диске. Техническая 



поддержка предоставляется соответствующими 
службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, прове- 
рены антивирусным ПО. 

«ДПК-ЭѴО, октябрь 2007» является неотъемлемой 
составляющей журнала «Домашний ПК», № 10, 
2007 и продаже отдельно от журнала не подлежит. 

Все имущественные и авторские права на 
программные продукты, размещенные на дис- 
ке, принадлежат их собственникам. 



КИЕВ 

К$$ (044) 585-8080 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 1 
«Всеукраинское Подписное 
Агентство» (044) 502-0222 
«ПрессЦентр» (044) 536-1 1 75 (80) 
«Саммит» (044) 254-5050 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (062)304-4158 
«Идея» (0623) 81 -0932 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061 ) 220-0797 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 50-1 364 
ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Львівський кур'ер» (0322) 21-2101 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (05 12) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «ХутО. А.» (05549) 7-7272 

ОДЕССА 

«МиМ»(048) 777-4539 

ПОЛТАВА 

«Медиа-Новости» (0532) 50-9075 
СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 45-2424 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 78-1825 
ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 
ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 
ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Стронгин С Б.» (03722) 7-241 

Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с 
доставкой в почтовый ящик дома или на ра- 
боте либо с курьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодич- 
но с любого следующего месяца на срок 
от одного месяца до одного года по почте 
в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины. 
С вопросами и предложениями касательно 
распространения, а также с критикой в адрес 
предприятий, занимающихся продажей и до- 
ставкой наших изданий, обращайтесь в отдел 
распространения «Издательского Дома ІТС». 
«Домашний ПК» предлагает сотрудничество 
украинским компаниям и частным лицам, 
заинтересованным в розничном распростра- 
нении журнала. Выгодные условия и цены. 
Отдел распространения: 
тел. (044) 331-0409; 331-0401 ; 496-3469 



Асег рекомендус ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа® Визіпезз. 

Відчуйте справжню 
природу технологій 




Сепігіпо* 

□ио 



Соге™2 Оио 

іпзідё" 




Новий Асег Азріге 

Уявіть чудову форму, неперевершений зовнішній вигляд, 
приемне відчуття дотику. Тепер уявіть неперевершений 
ноутбук, поеднання вишуканого зовнішнього стилю та 
легкокерованоТ електроніки, чудова комбінація для аудіо 
та відео-розваг. Усе що ви тільки уявляли - це новий 
дизайн Азріге Оетзіопе. 

Уявляти досить. Побачте це на власні очі. 

• О&емний логотип на поверхні 

• Оо/Ьу® Ноте ТНеаІеГ 

• Стрімкий мультимедіа-поток 

• Приемна на дотик внутрішня поверхня Сегатіс 

• Дисплей СгузІаІВгіІе 

Асег Азрігѳ 5920С 

Процессорна технологія ІпІеІ® Сепігіпо® йио 
Оригінальна ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа® Визіпезз 

Знайдіть Ваш новий Асег Азріге у найближчому до Вас 
^ комп'ютерному магазині, адреси дивіться на 

Або відвідайте сторінку - асег.иа 

ІпіеІ, логотип Іпіеі, Сепігіпо, Іпіеі Соге, и Соге Іпзісіе являются товарными знаками права на которые принадлежат корпорации Іпіеі на территории США и других 
стран. Місгозоіі, ѴѴІпсІоѵѵз, эмблема ѴѴІпсІоѵѵз, и ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа являются или зарегистрированными торговыми марками или торговыми марками корпорации 
МісгозоК в Соединенных Штатах Америки и/или других странах. Асег не является ответственным за любые ошибки и /или упущения в этом документе. Асег и 
логотип Асег являются зарегистрированными торговыми знаками Асег Іпсогрогаіесі. Товар сертифицирован. Соругідпі 2007 Асег. АН гідпіз РезегѵесІ. РЕКЛАМА. 




коротко 



Рапо 



Если к обычному серверу на базе ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
или Ѵізіа подсоединить десяток этих мини- 
атюрных серебристых устройств, обеспечив 
каждое из них клавиатурой, монитором и мышью, то 
в итоге получится 10 полноценных рабочих мест, 
абсолютно не требующих настройки и исключающих 
несанкционированный доступ в локальную сеть. 
Рапо потребляет всего 5 Вт энергии, обходится на 
70% дешевле настольного ПК и при этом, благодаря 
виртуализации со стороны сервера, предоставляет 
пользователю все возможности ѴѴіпсІоѵѵз. 





3 




Соодіе 5ку 



Обновление популярного сервиса 
Ооо^Іе Еагіп до версии 4.2 обеспе- 
чило пользователям два интерес- 
ных нововведения: забавный авиасимуля- 
тор (активируется при нажатии комбина- 
ции клавиш СігІ+АІі+А) и опция Зку. 
Последняя позволяет оторвать виртуаль- 
ный взгляд от планеты и направить его на 
звездное небо. Соо^Іе 5ку можно по праву 
назвать наиболее обширным звездным 
каталогом из свободно доступных. В рам- 
ках проекта представлены миллионы 
звезд, галактик, множество фотографий 
(включая 120 высококачественных сним- 
ков с космического телескопа «Хаббл»), и 
все это сопровождается огромнейшим 
массивом справочной информации. 



АК6 

Т9Э0 



АКС К 930 



На выставке бытовой электроники 
ІРА 2007 компания АКС представи- 
ла весьма интересные и легкие 
(180 г) беспроводные наушники, отличаю- 
щиеся необычным цветовым исполнени- 
ем, стильной зарядной станцией-передат- 
чиком и достойными характеристиками 
(диапазон частот 18 Нг-22 КНг, входное 
сопротивление - 19 Ом). Для передачи 
звука используется радиочастота 864 МНг, 
при этом расстояние от наушников до ба- 
зы может составлять до 100 м. Цена про- 
дукта вполне демократична - €149. 
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коротко 




Сазиаіііу 

Индустрия казуальных игр давно уже выросла из 
«коротких штанишек» и превратилась в отдельную 
отрасль, состоящую из немалого количества раз- 
работчиков и ежегодно представляющую массу продуктов, 
большая часть которых производится в Восточной Европе, 
соответственно, необходимость в профессиональной те- 
матической конференции сохранилась. Сазиаіііу Еигоре: 
Еазт. вновь пройдет в Киеве {куіѵ.сазиаісоппесі.ог^), в этот 
раз на месяц раньше - с 17 по 19 октября. Организатора- 
ми конференции выступают компании АЬзоІиІізІ: (Днепро- 
петровск), АІаѵѵаг Епт_егт_аіптеп1: (Новосибирск), СТХМ (Ри- 
га) и Ргіепсіз Сатез (Квасилов) при поддержке междуна- 
родной ассоциации СазиаІ Сатез Аззосіаііоп. Место 
встречи из бизнес-центра «Леонардо» переместилось в 
Президент-отель «Киевский». 




В очередной раз и снова осенью компа- 
ния Арріе взбудоражила мир анонсом 
новых продуктов, среди которых наи- 
больший интерес вызывает плеер іРос! Тоисп. 
По виду это вылитый, но слегка «похудевший» 
іРпопе (толщина - 8 мм против 
11,7 мм), да и по функциональнос- 
ти тоже. Взамен телефонных функ- 
ций мы получили стандартный 
3,5-миллиметровый разъем для 
наушников и удвоенный объем 
памяти. В наследство остались 
модуль ѴѴі-Рі, ѴѴеЬ-браузер и про- 
двинутый сенсорный интерфейс. 

В продажу Тоисп 
поступят в этом 
месяце по цене 
$299 и $399 за 
8- и 16-гигабайто- 
вые модели соот- 
ветственно. 
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тасБЮге 




1_ 



Стильний МасВоок від Арріе за ексклюзивною ціною 

МасВоок працюе на сучасному процесорі I пиеі Соге 2 Оио та мае безліч приемних особливостей: 
чіткий 1 3-дюймовий екран, вбудовану відеокамеру іБідЬі для відеочатів та автопортретів, пульт 
дистанційного керування та підтримку режиму роботи з двома дисплеями. 

На кожний МасВоок встановлено безкоштовний пакет програм іШе '06, за допомогою якого Ви 
зможете організувати зручну музикальну та фото-бібліотеку, монтувати домашні фільми, створювати 
стильні вебсайти, ОѴЭ-диски та навіть писати власну музику. 



Адреси магазинів: 



ѵѵѵѵѵѵ.тас$*оге.сот.иа 



КиТв 

ТЦ «Олімпійський», 
вул. Червоноармійська, 72 
(мінус 1-й поверх) 
Тел.: (044) 590-25-52 

Дніпропетровськ 

ТРЦ «Материк», 
вул. МаріТ Кюрі, 5 (1-й 
поверх) 

Тел.: (056) 790-26-26 



КиТв 

ТРЦ «Караван», 
вул. Лугова, 1 2 
Тел.: (044) 206-42-26 



Харків 

ТРЦ «Караван», 
вул. ГероТв Праці, 7 
Тел.: (057) 760-21-90 



КиТв 

ТЦ «Материк» 

вул. Борщагівська, 154 

(1-й поверх) 



Одеса 

ТРЦ «Сади Перемоги», 

пл. 10-го Квітня (4-й поверх) 

Тел.: (048) 748-18-48 



Дніпропетровськ 

ТРЦ «Сгапс^ РІага», 
пр-т Карла Маркса, 67д 
(2-й поверх) 
Тел.: (056) 371-28-50 

Полтава 

ТРЦ «Конкорд» 

ул. Фрунзе, 60-а (2-й этаж) 

Тел.: 8 (0532) 60-66-11 



коротко 




Аидтеггііх 
ХТ6630 



и 



Прочный экзоскелет из маг- 
ниевого сплава, надежное 
охлаждение (ЗиасІСооІ, мно- 
гоуровневая система защиты дан- 
ных, мощная техническая начинка 
на базе платформы ОеІІ І_ат_іт_ис!е и 
ЖК-дисплей ОігестЛ/ие, способный 
выдавать четкую картинку даже 
под прямыми солнечными луча- 
ми, - это не ноутбук, а самый на- 
стоящий танк ценой в $3200. 



5опу ѴѴаІктап 
. Ш2-А Бегіе* 



К сезону праздничных продаж 
5опу обновила линейку пле- 
еров ѴѴаІктап и представила 
серию ІМѴѴ2-А. Ничего сверхординар- 
ного в новинках нет (2-дюймовый 
ЖК-дисплей, от 2 до 8 СВ памяти, 
поддержка основных медиаформа- 
тов), но время автономной работы 
гаджетов вызывает уважение: 33 ч в 
режиме аудио и до 8 ч в режиме 
видео. Наиболее продвинутую мо- 
дель можно приобрести за $230. 





ІЧокіа N81 



Помните ли вы старый добрый «мобиль- 
ный геймпад» ІМокіа І\І-Са^е, первую 
попытку финского производителя со- 
здать игровой телефон? На этом история не 
закончилась, и ІМокіа N81 отличное тому доказа- 
тельство. Шикарный слайдер, укомплектован- 
ный 30-ускорителем, 8 СВ памяти, 2,4-дюймо- 
вым ЖК-дисплеем и отдельными игровыми кла- 
вишами является настоящим мобильным 
центром развлечений, который в отличие от 
предшественника не смутит вас неказистым 
видом, но может озадачить своей ценой в $599. 



5опу 

ѴАІО ИШ 



УАррІе іМас появился серьезный конку- 
рент в лице новой разработки 5опу, про- 
должающей традиции довольно успешно- 
го компьютера типа «все в одном» - ѴАІО І_19. 
Агрегат выполнен на базе 22-юймового ЖК- 
дисплея с разрешением 1680x1050 пикселов 
и обладает всеми атрибутами домашнего раз- 
влекательного центра: достойным внешним 
видом, компактными габаритами и хорошими 
аппаратными характеристиками. Среди послед- 
них можно выделить пишущий привод ВІи-гау, 
винчестер объемом 500 СВ, процессор Соге 2 
Оио Т7500, видеокарту ІЧѴЮІА ОеРогсе 8400 ОТ 
(256 МВ) и радиомодуль 802. 11п. Стоимость 
немаленькая - $2900. 
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тгапзсепсі 

Ехсеесііпд Ѵоиг ЕхресШіопз 




Музика. Просто та якісно 




Зручне у користуванні колесо прокрутки 

• Високоякісний кольоровийТРТ дісплей 1.8" 
• Гладкий металевий корпус 



Т.ЗОПІС™840 

МрЗ плеер (2СВ/4СВ) 






ѵѵѵѵѵѵ.ігапзсепсіиза.сот 



©ТгапзсепсІ 2007. АН гідМіз гезегѵес). ТгапзсепсІ апсі ТгапзсепсІ Іодо аге гедізіегесі ігасіетагкз оІТгапзсегкі ТгапзсепсІ гезегѵез Ше гідШо сНапде, ѵѵКЬоиІ поіісе, ргосіисі оТГегіпдз ог зресійсаііопз. АН оіИег ргосіисіз, ЬгапсІ патез, сотрапу патез апсі Іодо агеігасІетагкзоПІіеіг гезресііѵе оѵѵпегз. 



овост 



репортаж с ІРА 2007 



I РА 2007 

новинки потребительской электроники 



Александр Птица 

Аббревиатура ІРА расшифро- 
вывается как Іпіегпаііопаі Рипк 
АиББІеІІипд (Международная 
радиовыставка), но сегодня 
тематика стала гораздо шире, 
и она превратилась в один из 
крупнейших в мире смотров 
потребительской электроники. 
В нынешнем году в Вегііп Меззе 
на площади 1 04 тыс. кв. метров 
показывали свою продукцию 
1212 компаний из 32 стран ми- 
ра. Предлагаем несколько кар- 
тинок с этого шоу (включая фо- 
то традиционной мисс ІРА) и 
информацию о некоторых но- 
винках, продемонстрирован- 
ных в Берлине. 




іЭШІІІШі 



репортаж с ІРА 2007 



Технология Міггог Ітаде поз- 
воляет встроить ЖК-панель в 
зеркало таким образом, чтобы 
она оставалась совершенно 
незаметной в выключенном 
состоянии. Однако при работе 
блики на изображении и отра- 
жения окружающих объектов, 
увы, неизбежны. Естественно, 
пока что данный экспонат 
выставки ІРА 2007 не запущен 
в серийное производство, но 
кто знает, может быть, в неда- 
леком будущем эта идея будет 
реализована в конкретных 
устройствах для дома. 



А 



Компания ІМікоп потрясла вообра- 
жение многих посетителей. В моде- 
лях камер Э300 и 03 имеется НЮМІ- 
выход, а также существует возмож- 
ность в режиме Ше Ѵіеѵѵ получать с 
сенсора камеры... «живой» видео- 
поток НЮ-качества (1 280х720р 
либо 1 920x1 080І) и выводить его 
на большой внешний НЮ-монитор! 



Как по внешнему виду, так и 
по характеристикам камера- 
фона І_<3 КЫ990 Ѵіеѵѵіу (5 Мп, 
ручной и автофокус, І50 800, 
съемка видео 1 20 ф$), очень 
тяжело определить, какой же 
тип функциональности здесь 
доминирует - камеры или 
телефона? 



* т)[ф 

— * ч 



МоѵіеСиЬе от ВА5Р/ЕМТЕС - 
один из вариантов реализа- 
ции идеи домашнего развле- 
кательного центра. В этом 
симпатичном корпусе раз- 
мещен жесткий диск, про- 
цессор для декодирования 
основных медийных форма- 
тов, аудио- и видеовыходы. 
Пульт ДУ, ЫБВ-разъем и/или 
ѴѴі-Рі-адаптер довершают 
картину. 



На задней панели дисплея 
камкордера, изображен- 
ного на этой фотографии, 
хорошо виден логотип ВІи- 
гау. И действительно, две 
новинки от Нііаспі - 
О2-ВО70Е и 02-В07НЕ - 
умеют записывать видео в 
формате МРЕС-4 АѴС на 
8-сантиметровые диски 
ВІи-гау. Различаются моде- 
ли наличием у 02-В07НЕ 
жесткого диска. 



Среди множества других нови- 
нок компания 5ат$ипд пока- 
зала в Берлине смартфон 
5СН-І620 под управлением 
ѴѴіпсіоѵѵб МоЬіІе 6 БіапсІагсІ. 
Эта модель, имеющая пол- 
ноценную ОѴѴЕРТУ-клавиа- 
туру, идет на смену своей 
предшественнице 
5СН-І600. Слайдер под- 
держивает три диапазона 
С5М/СРР5/ЕОСЕ 
(900/1 800/1 900 МН2), 



$ЛМ5ЦМ6 
тоЫіе 
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Ітадіпе Сир 2007 



I 




тадіпедсир 



первые награды 
Украины 



ДМ 



Завершившийся в Сеу- 
ле финал международ- 
ного творческого кон- 
курса для учащихся ву- 
зов - Ітадіпе Сир 2007, 
проводимого компани- 
ей МісгоБОІі:, интересен 
для нас тем, что в нем, 
впервые за пять лет, 
участвовали украинс- 
кие студенты. Причем 
сразу в четырех дис- 
циплинах. В трех из ко- 
торых наши соотечест- 
венники прошли жест- 
кий онлайн-отбор, 
попав в шестерку луч- 
ших в мире. В катего- 
рии Бо^ѵѵаге Оезідп 
участники всемирного 
финала определялись 
на национальном 
уровне. Вообще же в 
отборочных этапах 
2007 г. состязались 
свыше 1 00 тыс. студен- 
тов из более чем ста 
стран мира, а в Сеуле 
соревновались около 
350 человек из 60 госу- 
дарств. 




В этом году Ітаёіпе Сир 2007 
проходил при поддержке 
ЮНЕСКО, а тематика кон- 
курса формулировалась 
так: «Представьте мир, в котором 
технологии открывают всем и каж- 
дому путь к лучшему образованию». 

Традиционно наибольшее вни- 
мание на Ітаёіпе Сир уделяется 
дисциплине «Программные проек- 
ты», в которой украинская команда 
под руководством профессора, 
д. ф.-м. н. Анатолия Дорошенко 
добралась до полуфинала (услов- 
ное 12 место при 55 участниках). 
Представленный студентами Киев- 
ского национального университета 
им. Тараса Шевченко проект 
Репезіга призван помочь людям с 
нарушениями зрения работать и 
учиться с помощью компьютера. 
Первое же место в этом конкурсе, 
премия и переходящий кубок заво- 
евала команда Таиланда, создав- 
шая 30-среду для обработки лите- 
ратурных текстов. Второе получили 
хозяева Ітаёіпе Сир 2007, предло- 





Никто не откажется обучаться вождению на такой замечательной станции. А при желании, наверняка, можно и просто поиграть 
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Ітадіпе Сир 2007 




Команда Таиланда - счастливые обладатели 
мные проекты» 

жившие проект, идейно близкий к 
украинскому. А третье досталось 
представителям Ямайки. 

Приятно, что нашим студентам не 
чужда и творческая жилка. В дисцип- 
линах «Короткий фильм» и «Цифро- 
вое фото» были представлены укра- 
инские команды, а ведь в финал 
выходили только шесть участников со 
всего мира! К сожалению, добиться 
больших успехов ребятам не удалось. 
А победителями в обеих категориях 
стали представители Польши. 

Самым удачным для наших со- 
отечественников оказался четвер- 
тый конкурс - «Алгоритмы». Роман 
Кашляк из КНУ им. Тараса Шев- 
ченко сумел занять здесь второе 
место. А задачи в этой категории, 
решить которые требовалось за 
24 часа, были очень непростыми, 
например разработка алгоритма 
маршрутизации миллионов паке- 
тов данных по сети. Первое место, 
как и в прошлом году, досталось 
полякам. 

Итак, Іта^іпе Сир 2007 завер- 
шен - на повестке дня Іта^іпе Сир 



Роман Кашляк - первый украинский 
призер Ітадіпе Сир 

2008, финал которого пройдет в 
Париже. Очень хочется надеяться, 
что украинское студенчество про- 
явит к будущему конкурсу еще 
больший интерес, ведь финал этого 
года доказал - мы можем бороться 
за самые высокие награды. 




Девять студентов и руководитель украинской команды 5отт.ѵѵаге Ое$ідп - весьма 
представительная делегация нашей страны на Ітадіпе Сир 2007 




Кращі кліенти поТдуть на футбольний 
матч в жовтні 2007 року! 

Більш докладнішу інформацію ви можете 
отримати від офіційних дистриб'юторів: 

К-Тгасіе — 044-5685005 
МТІ — 044-4583956 
Рота — 061-2209622, 2240264 
Навигатор — 044-2419494 



РОІ_ ЕІІРОРЕ В.Ѵ 

ѵѵѵѵѵѵ.тад.сот.іѵѵ 
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ХардѴѴаге на первый взгляд 



Больше новинок на фк.сот.иа 



ХардѴѴаге \ 




І_одіІесН 



ОиіскСат 

Соттипісаііоп Реіихе 



Цена - $100 

Продукт предоставлен 

представительством 
компании ЬодНесИ в 
Украине, ѵѵѵѵѵѵ.іодііесп.иа 

Размер матрицы 

1,3 Мп 

Дополнительные 
функции 

встроенный микрофон 



вердикт 



***** 



Новая ѴѴеЬ-камера в линейке (ЭиіскСат 
имеет приятный современный дизайн. Чер- 
ный глянцевый корпус установлен на гиб- 
кую ножку с резиновым покрытием. Благо- 
даря ей устройство легко монтируется и на 
1СО-, и на ЭЛТ-мониторы. Специальная 
шторка с логотипом І_о$1:есп служит не толь- 
ко для защиты стеклянной линзы от повреж- 
дений, но является еще и дополнительной 
системой безопасности, предотвращая слу- 
чайное включение ѴѴеЬ-камеры во время 
приватной беседы по Зкуре. 

В этой модели применены фирменные 
технологии Рі§пШ§пт_ и РіёпІЗоипс!, улучшаю- 
щие качество получаемого изображения и 
звука со встроенного микрофона. Во время 
тестовых разговоров не пришлось осущест- 
влять дополнительных настроек - камера 
показала себя отлично. 

В комплекте с (ЗиіскСат Соттипісаііоп 
Оеіихе поставляется достаточное количество 
функционального ПО для записи видеороли- 
ков, скриншотов, включения эффектов в 
режиме реального времени. 



ЗА 

Качество звука и изображения; внешний вид 



ПРОТИВ 

Довольно высокая стоимость 



Сооіег 
Ма$т.ег 

С05М05 1000 




Цена - $226 

Продукт предоставлен 

Кота, ѵѵѵѵѵѵ.гота.ііа 

Формат устанавливаемой 
материнской платы 

АТХ, тАТХ, Е-АТХ 

Разъемы на передней 
панели 4хУ5В, ІЕЕЕ 1394, 
е$АТА, аисііо, ггпсгорНопе 
Количество отсеков 
5x5,25" (внешние), 
1x3,5" (внешний), 
6x3,5" (внутренние) 
Предустановленные 
вентиляторы 
4x120 мм 
Блок питания 
нет (возможна установка 
любого стандартного БП) 
Габариты и масса 
598x226x628 мм, 16,9 кг 



вердикт 



***** 



Эта модель от Сооіег Мазіег предназначена для 
энтузиастов, которым, помимо надежности и 
удобства использования, небезразличен и вне- 
шний вид корпуса. Качество стального шасси не 
вызывает нареканий: края завальцованы, потен- 
циально проблемные места снабжены пластико- 
выми насадками. Интересно решение для монта- 
жа жестких дисков. Перед установкой в корзину 
каждый НЮО предварительно помещается в спе- 
циальный алюминиевый отсеке ручкой, который 
легко извлекать/устанавливать в процессе экс- 
плуатации системы. Очень удобно и крепление 
пятидюймовых устройств: нажатием одной кноп- 
ки привод надежно фиксируется в стойке. Чтобы 
снизить уровень шума, издаваемого системным 
блоком, на алюминиевых боковых стенках корпу- 
са закреплен звукопоглощающий материал. На 
внешней интерфейсной панели расположены 
четыре порта 115В 2.0, РігеѴѴіге и еЗАТА. 

С05М05 1000 в первую очередь заинтересу- 
ет владельцев мощных производительных сис- 
тем. Немалые габариты позволяют разместить 
внутри топовые комплектующие и организовать 
их эффективное охлаждение. 

ЗА 

Высокое качество изготовления; продуманная 
конструкция и организация системы охлажде- 
ния; функциональная интерфейсная панель 

ПРОТИВ 

Довольно большая масса корпуса 
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на первый взгляд 



Каріог-Сатіпд 



Цена - $72 



Продукт предоставлен 

компанией Еіеіек, 
м/ѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 



Раріог продолжает расширять 
линейку игровых аксессуаров. 
Несмотря на простенький дизайн, 
Раріог-Сатіпё К2 имеет увеличен- 
ную на 20%, за счет приближаю- 
щейся к квадрату формы, площадь 
клавиш и приятное на ощупь не- 
маркое покрытие. 

А вот мягкий и длинный ход кла- 
виш нам не понравился. Из допол- 
нительных кнопок имеются четыре 
для вызова часто запускаемых при- 
ложений, а также клавиши управ- 




ления медиаплеером. Их функции, 
при использовании специальной 
КеуМа п-клавиши, дублируются 
Р-блоком. Есть и конфигурационная 
утилита, позволяющая программи- 
ровать макросы и полностью бло- 
кировать некоторые клавиши. И 
хотя очевиден ряд недостатков, в 
том числе неудобная подставка для 
рук и отсутствие русской расклад- 
ки, цена на Раріог-Сатіпё К2 со- 
ставляет $72. Как нам кажется, 
она явно завышена. 



Беазопіс 

Х900 



Цена - $382 

Продукт предоставлен 

5упт.ех, зупіех.сот.иа 



Блок питания Зеазопіс Х900 
(55-900НР Асііѵе РРС ТЗ) является 
топовым предложением в модель- 
ном ряду производителя. Как и по- 
добает представителю высокого 
класса от именитой компании, дан- 
ное решение выполнено макси- 
мально качественно и в процессе 
работы продемонстрировало отмен- 
ную стабильность выходных напря- 
жений. Нагрузочная способность по 
четырем виртуальным линиям 12 В 
составляет 72 А, поэтому Зеазопіс 




Х900 с лихвой хватит для питания 
любого современного ПК с мощ- 
ными СРІІ и графической подсис- 
темой, функционирующего как в 
штатных условиях, так и в форсиро- 
ванном режиме. 

Из незначительных минусов 
этой модели следует отметить не 
самый тихий вентилятор и длину 
проводов для ЬЮЭ, которой может 
оказаться недостаточно при сбор- 
ке компьютера в корпусе класса 
РиІІ Тоѵѵег. 



вердикт 



***** 



ЗА 



Увеличенный размер клавиш; приятная 
на ощупь поверхность; программируемые 
клавиши 



ПРОТИВ 



Слишком длинный ход клавиш; мягкое 
нажатие; завышенная цена 



вердикт 



***** 



ЗА 

Большая нагрузочная способность; Асііѵе РРС 



ПРОТИВ 

Длины проводов для питания НЮЭ в крупном 
корпусе может не хватить 



Ширше — отже, краще! 



Монітор РЫІірз 220Ѵ/38 ларуе вам 
своболу переглялу улюблених 
фільмів у іх оригінальному форматі 
або розміщення на екрані дек/лькох 
робочих вікон одне біля оаного. 
Тобто, ви зможете використовувати 
усю виАиму поверхню екрану 
найефективнішим чином. 

■ 22-АЮймовий Аисплей 

■ ѴѴ5ХСА розАільна заотність у 
1680x1050 пікселів забезпечуе 
небувалу чіткість зображення 




Зручність на великому просторі. 



■ Час вілгуку матриці 5 мс 

■ Право на використання УѴіпсіоѵ/5 
Ѵізіа 

■ Поавійний вхіаний пристрій 
приймае як аналоговий 
ѴСА-сигнал, так і цифровий 
ОѴІ-сигнал 

■ Аотримання станАартів КоН5 
(заборона використання шкіаливих 
речовин) аля захисту аовколишнього 
сереловища 

■ Найнижчий показник витрат енергіі 
у своему класі 



ѵѵѵѵѵѵ.рЫІірз.сот 



Дистриб'ютори: 

Рохт.гог_: м. Киів, вул. Дорогожицька, I, офіс 403, тел.: 8-044-247-70-37; 

МТІ: м. КиТв, вул. Желябова, 2, тел.: 8-044-458-34-34; 

К-Тгаае: м. КиТв, пров. Новопечерський, 5, тел.: 8-044-568-50-05; 

ММ 2000: м. Дніпропетровськ, пров. Джинчарадзе, 12, тел.: 8-0562-36-03-00 



РНШР5 
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на первый взгляд 




ЬодіІесИ 

МХ Аіг 



Цена - $150 

Продукт предоставлен 

ОаІаШх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіііх.ііа 



Связь с ПК 

радио, 2,4 СНі 
Питание 

литий-ионный 
аккумулятор, зарядка 
через базовую станцию 

Масса 

91 г 

Габариты (ШхВхг) 

127x58x35 мм 




вердикт 



***** 



Честно говоря, после знакомства с МХ Аіг у 
нас возникло желание отобрать «революцион- 
ный» титул у предыдущей модели в серии МХ - 
1_о$1:есп МХ Реѵоіиііоп, ведь «воздушная» 
мышь его заслуживает в гораздо большей 
степени. 

По сути, МХ Аіг - это устройство из серии 
«2 в 1». Пока манипулятор находится на столе, 
он функционирует, как обычная мышь. Но стоит 
его поднять, и он после едва заметной замин- 
ки... продолжает работать как ни в чем не быва- 
ло! В МХ Аіг использована фирменная система 
отслеживания перемещения в воздухе под на- 
званием «Ргеезрасе», которая преобразует дви- 
жения кисти с мышью в перемещение курсора 
на экране. Точность отслеживания очень высо- 
кая, причем манипулятор не обязательно де- 
ржать строго горизонтально - он способен кор- 
ректно управлять курсором, даже будучи пере- 
вернутым вверх ногами. Такое применение 
идеально для проведения презентаций либо в 
медиацентре на базе ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа Сепіег. 

Отдельного упоминания заслуживает колеси- 
ко, точнее сенсорная панель, исполняющая 
его роль. Она совмещена с кнопками Вверх/ 
Вниз (дублирующими ее функции) и во время 
«прокрутки» очень реалистично имитирует... 
звуки крутящегося колесика. 

Все кнопки мыши являются программируе- 
мыми, отдельное действие можно назначить 
даже на ее встряхивание. Кроме того, она 
реагирует на жесты - при зажатой кнопке 
Ѵоіите движение влево-вправо изменяет уро- 
вень громкости, а при нажатии РІау/Раизе и 
кругообразном движении по или против часо- 
вой стрелки происходит переключение треков 
в медиаплеере. 

ЗА 

Революционная технология управления в 
воздухе; отличнейшее качество исполнения; 
маленький вес 

ПРОТИВ 

Неидеальная эргономика при традиционном 
«мышином» использовании; высокая цена 




Кагег 

ргоЦуре 



Цена - $120 

Продукт предоставлен 

Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еІет.ек.сот.ііа 

Подключение к ПК 

Количество клавиш 

129 



вердикт 



***** 



Нередко производители компьютерной пери- 
ферии выпускают эксклюзивные модели для 
владельцев техники Арріе и, несмотря на 
вполне стандартный вид, клавиатура 
рго | Іуре является именно таким устройс- 
твом. Об этом свидетельствует не только 
глянцевый белый корпус, но и наличие встро- 
енного порта для подключения плееров іРос!. 
Хотя эргономика довольно неплоха, модель 
имеет один недостаток - разъем для установ- 
ки проигрывателя от Арріе находится по цент- 
ру клавиатуры в верхней части, из-за чего в 
присоединенном виде іРос! будет закрывать 
часть экрана монитора. В остальном стоит 
отметить высокую функциональность 
рго|1уре, обеспечиваемую множеством до- 
полнительных клавиш, программируемых с 
помощью фирменного ПО РгоТуре Сопт"і§. 
Кроме того, измененные раскладки сохраня- 
ются в специальные профили для последую- 
щего использования в конкретных приложе- 
ниях, а для быстрого переключения предус- 
мотрена клавиша РгоЛІе. 

Подключение рго | Іуре к ПК осуществляется 
через порт 115В, причем владельцам іРоо! по- 
надобится два свободных разъема, поскольку 
для соединения плеера используется второй 
штекер на проводе клавиатуры. 

Стоимость устройства, скорее всего, отпуг- 
нет обычных пользователей, но компания 
Рагег явно ориентировалась не на них при 
разработке рго | Іуре - имиджевая модель 
придется по вкусу оригиналам, желающим 
произвести впечатление на окружающих. 
Тем не менее, нам кажется, что $120 - 
слишком высокая цена даже для такой кла- 
виатуры. 

ЗА 

Стильный внешний вид; порт для іРосІ; програм- 
мируемые клавиши 

ПРОТИВ 

Непродуманность конструкции; завышенная 
стоимость 
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АвіОЗТАР 



ХРХ 

СеРогсе 86$$1 
620М РаІдПЩ 



Цена -$175 

Продукт предоставлен 

Кота, ѵѵѵѵѵѵ.гота.ііа 



Видеокарта СеРогсе 8600 ОТ 
620М Раіаіііу выполнена втради 
ционном для ХРХ стиле, который 
выдают черный цвет РСВ, фир- 
менная СО, металлическая плас- 
тина жесткости. Данный продукт 
охлаждается двумя радиатора- 
ми, соединенными между собой 
тепловыми трубками. Несмотря 
на пассивный кулер, производи- 
тель значительно увеличил такто- 
вые частоты: они составляют 
620/1700 МН2 (чип/память соот- 




ветственно) вместо рекомендо- 
ванных для СеРогсе 8600 СТ 
540/1400 МНг. Поэтому с уверен- 
ностью можно сказать, что ХРХ 
СеРогсе 8600 СТ 620М Раіаіііу 
является одним из самых быстрых 
адаптеров на рынке в своем клас- 
се и при этом работает абсолютно 
бесшумно. Правда, для удержания 
теплового режима видеочипа в 
разумных пределах не лишним 
будет обдув штатного радиатора 
тихоходным вентилятором. 



вердикт 



***** 



ЗА 



Бесшумная система охлаждения; сильно 
завышены номинальные частоты 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 



Агстіс Сооііпд 

Ассеіего 51 



Цена - $35 

Продукт предоставлен 

РСРогзаде, 

ѵѵѵѵѵѵ.рсіогеаде.сот.иа 



Продукт представляет собой доволь- 
но габаритный алюминиевый ради- 
атор, тепло к которому от медного 
основания передается по четырем 
тепловым трубкам. Конструкция 
оптимизирована для работы в пас- 
сивном режиме - ребра находятся 
на довольно большом расстоянии 
друг от друга. В комплекте этой мо- 
дели есть дополнительные радиато- 
ры для силовых элементов карт 
серии Расіеоп Х1800-1950, а так- 
же для видеопамяти. 




Агсііс Сооііпё Ассеіего 81 де- 
монстрирует выдающуюся эффек- 
тивность, в пассивном режиме 
охлаждая относительно негорячие 
адаптеры (Расіеоп Х1950 РРО, 
СеРогсе 7900 С8) не хуже их штат- 
ных активных СО, а при неболь- 
шом дополнительном обдуве мо- 
жет справиться с отводом тепла 
даже от Расіеоп Х1950 ХТХ на 
уровне референсного кулера с 
турбиной, функционирующей на 
максимальных оборотах. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Выдающаяся эффективность; бесшумен; 
совместим с видеокартами серий Расіеоп 
Х1800-1950, СеРогсе 7800-7950 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 




Офіційний дистрибутор 
Віо5Іаг в УкраТні 
компанія "Рома" 

м. Запоріжжя 

вул. 40 років Рад. УкраТни, 39 
тел.: (061) 220 96 22 

224 02 64 

213 07 54 



ѵгалл/.гота.иа 



Ш ж 



на первый взгляд 




ТгапзсепсІ 

Т.зопіс 840 



Цена - $101 

Продукт предоставлен 

ТесНпоРагк, ѵѵѵѵѵѵ.ІесНпорагк.иа 

Объем памяти 

4СВ 

Поддерживаемые форматы 

МРЗ,\Л/МА,МТѴ,ЗРС, ВМРДХТ 
Дополнительные функции 
РМ-тюнер, диктофон, 
чтение книг 
Питание 

встроенный аккумулятор 

Интерфейс 

тіпі-УЗВ 



вердикт 



***** 



Популярная линейка МРЗ-проигрывателей 
Тгапзсепо! пополнилась еще одним устройс- 
твом. Новый Т.зопіс 840 выглядит не менее 
привлекательно, чем предыдущие плееры: 
благодаря лакированной передней панели с 
металлическим корпусом Т.зопіс 840 можно 
отнести к классу имиджевых моделей. Неболь- 
шой, но хороший экран диагональю 1,8 дюй- 
мов вряд ли послужит для просмотра видео 
(тем более что поддерживается только мало- 
распространенный формат МТѴ), но такой 
дисплей - уже стандарт для качественных 
устройств. 

Фактически основные функции управления 
Т.зопіс 840 сосредоточены на многофункцио- 
нальном качающемся колесике на боковой 
грани плеера. Дополнительные клавиши слу- 
жат для запуска воспроизведения, регулиров- 
ки громкости и быстрого вызова диктофона. 
Подключение плеера к ПК производится с 
помощью стандартного разъема тіпі-ІІЗВ. 

К сожалению, интерфейс устройства ока- 
зался непродуманным. Одновременное про- 
слушивание музыки и просмотр фотографий 
или чтение текста невозможны - при перехо- 
де в другой режим проигрывание прерывает- 
ся. Кроме того, заявленная поддержка ѴѴАѴ- 
файлов касается лишь записи с микрофона. 

Тем не менее качество звучания плеера 
весьма неплохое, а для особо привередли- 
вых есть настройка эквалайзера. Пожалуй, 
можно посетовать на недостаточно чувстви- 
тельный РМ-тюнер, уверенно принимающий 
лишь несколько станций. Несмотря на это, 
советуем все же обратить внимание на 
Тгапзсепс! Т.зопіс 840, поскольку достойных 
конкурентов в данном ценовом диапазоне у 
него практически нет. 



ЗА 

Приятный дизайн; неплохое качество звучания; 
низкая стоимость 

ПРОТИВ 

Недоработки интерфейса; недостаточная 
чувствительность РМ-тюнера 




ХІСМАТЕК 

АІО-580РР 



Цена - н/д 

Продукт предоставлен 

Еіеіек, мѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 



Совместимость 

АМЭ 5оске1: 754/939/940, АМ2; 
Меі ША775, Зоскеі 478 
Уровень шума (об/мин) 
32 дБ (3600 об/мин) 
Габариты и масса 
121x114x128 мм, 840 г 



вердикт 



***** 



Весьма необычная разработка компании 
ХІСМАТЕК - АІ0-5800Р - внешне напоминает 
воздушный процессорный кулер, однако на 
самом деле является полноценной системой 
водяного охлаждения. Инженерам удалось 
вместить в столь малый объем медное основа- 
ние-водоблок, компактную помпу и два неболь- 
ших алюминиевых радиатора, которые продува- 
ются 80-миллиметровым вентилятором. Систе- 
ма поставляется в заправленном виде и не 
требует подготовительных работ перед установ- 
кой на процессор. Данное решение имеет до- 
вольно удобное универсальное крепление, тем 
не менее для его монтажа придется извлечь 
материнскую плату из корпуса. 

Площадь теплорассеивания обоих радиато- 
ров ХІСМАТЕК АІ0-5800Р меньше, чем у супер- 
кулеров сравнимых габаритов. Возможно поэто- 
му рассматриваемое устройство показывает 
относительно низкую эффективность. АІ0-5800Р 
превосходит традиционные боксовые кулеры, 
но все же он не способен справиться с охлажде- 
нием разогнанных процессоров. Общее впечат- 
ление портит высокий уровень шума штатного 
вентилятора, а регулировка оборотов в мень- 
шую сторону незамедлительно приведет к ухуд- 
шению эффективности. 

С технической точки зрения ХІСМАТЕК 
АІ0-5800Р является довольно интересным ком- 
пактным кулером-СВО, однако целесообразность 
его применения в компьютере вызывает сомне- 
ния - при относительно невысокой производи- 
тельности существует некоторый риск остановки 
встроенной помпы или протечки радиатора. В то 
же время традиционные суперкулеры лишены 
подобных недостатков. Тем не менее рассмат- 
риваемое решение заинтересует пользовате- 
лей, желающих обзавестись миниатюрной СВО. 

ЗА 

Небольшие габариты; система поставляется 
в заправленном виде и готова к работе 

ПРОТИВ 

Эффективность; шумный вентилятор 
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І_одіІесІі 



ШЕТІК 15.4 Васкраск/Вгіекахе 



Цена - $100 

Продукт предоставлен 

РаІаШх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіііх.ііа 

Материалы 

баллистический нейлон, 
ЕѴА-композит, полиэстер 
Совместимость 
большинство ноутбуков 
с матрицами 15,4" и Арріе 17" 
МасВоок Рго 




вердикт 



***** 



Аксессуары для ноутбуков обычно не попада- 
ют на страницы «Домашнего ПК», но пройти 
мимо новых продуктов І_оёі1:есп мы не могли. 

1_о$1есг1 КІМЕТІК 15.4 Васкраск рассчитан 
на молодежную аудиторию. Выполненный в 
сдержанных темно-серых тонах рюкзак име- 
ет яркую внутреннюю отделку и вставки в 
тон на спине и шлейках. У него анатомичес- 
кий каркас, а благодаря особенностям кроя 
и использованию баллистического нейлона 
создается плотная оболочка, отлично держа- 
щая форму. Углы дополнительно укреплены, 
а в отделении для ноутбука имеется специ- 
альная мягкая прокладка. Эти элементы на- 
дежно защищают портативный ПК в случае 
падения. Впечатляет огромное количество 
карманов для различных гаджетов - напри- 
мер отделение для телефона и/или МРЗ-плее- 
ра в шлейке. Есть и потайные кармашки. Для 
проверки мы взяли один из самых крупных 
ноутбуков с матрицей 15,4" - он отлично 
встал на свое место. 

Выполненную в тех же тонах І_обіІесгі 
КІМЕТІК 15.4 Вгіе^сазе нельзя назвать одно- 
значно деловой сумкой, но и впечатления 
молодежной она не производит. В нее тот 
же ноутбук, что и в предыдущем случае, 
вошел уже с трудом. Качество исполнения 
Вгіе^сазе отличное, вот только боковые плас- 
тиковые панели показались нам слишком 
маркими. Дополнительных карманов здесь 
поменьше, но защита ноутбука на том же 
высоком уровне. 

Если цена в Украине на данные продукты 
будет ненамного больше, чем в США, то их 
можно смело рекомендовать всем владель- 
цам портативных компьютеров, привыкшим 
путешествовать с комфортом. 

ЗА 

Привлекательный внешний вид; неплохая 
защита ноутбука; множество дополнительных 
карманов 

ПРОТИВ 

Маркое покрытие пластиковых «крышек» 




2аІтап 

2М-МРС2 



Цена - $65 

Продукт предоставлен 

Иеѵасіа, ѵѵѵѵѵѵ.пѵсі.сот.ііа 



Число каналов регулятора 
оборотов вентиляторов 

4 (три аналоговых, 
один цифровой) 

Количество выносных 
термодатчиков 

4 

Диапазон отслеживания 
потребляемой мощности 
30-800 Вт 



вердикт 



***** 



Новая разработка южнокорейской компа- 
нии 2аІглап, многофункциональная панель 
2М-МРС2, является дальнейшим развитием 
линейки регуляторов оборотов от этого произ- 
водителя. Данная модель, предназначенная 
для установки в 5,25-дюймовый слот, карди- 
нально отличается от предшественников. Боль- 
шую часть панели занимает цветной дисплей, 
куда одновременно выводится вся возможная 
информация. Устройство позволяет регулиро- 
вать обороты четырех вентиляторов (три - по 
классической аналоговой схеме, один - циф- 
ровой РѴѴМ-канал), отслеживать показания 
четырех выносных термодатчиков, а также 
отображать потребляемую компьютером мощ- 
ность. Последняя опция реализована благода- 
ря специальному внешнему блоку, подключаю- 
щемуся между БП компьютера и сетевым ка- 
белем. Управление устройством производится 
с помощью единственной кнопки Мосіе и мно- 
гофункционального системного навигатора. 

Первое, с чем сталкивается пользователь при 
установке панели в ПК и подключении к2аІтап 
2М-МРС2 менее четырех вентиляторов, - прон- 
зительный сигнал тревоги, который деактиви- 
руется ручкой управления. Выбор каналов 
регулирования осуществляется с помощью 
кнопки Моде, что не совсем удобно. К недо- 
статкам рассматриваемого продукта следует 
отнести небольшие углы обзора экрана. Неко- 
торые нарекания вызывает и работа индикато- 
ра потребляемой мощности - его показания в 
процессе тестов в полтора-два раза отличались 
от фактического значения. 

Тем не менее панель 2аІтап 2М-МРС2 полу- 
чилась довольно интересной и новаторской и, 
несмотря на относительно высокую цену, пон- 
равится любителям подобных устройств. 

ЗА 

Стильный внешний вид; хорошая функцио- 
нальность 

ПРОТИВ 

Малые углы обзора дисплея; неудобное управ- 
ление; относительно высокая цена 
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Баіпзипд 

МЫ 630 



Цена - $230 

Продукт предоставлен 

представительством Затзшід 
в Украине, ѵѵшѵ.затзітд.ііа 

Производительность печати 

16 с./мин 

Максимальное разрешение 
печати 

600x600 фі 

Язык описания страниц 

5РІ. (Затзііпд СРІ) 

Интерфейс 

Ц5В2.0 

Объем памяти 

8 МВ 

Объем кассеты подачи 

100 листов 

Объем лотка приема 

30 листов 

Максимальная нагрузка 

4 тыс. отпечатков в месяц 
Ресурс картриджей 

2 тыс. отпечатков (в комплекте 
поставки стартовый картридж 
на 1 тыс. отпечатков) 

Габариты и масса 

332x370x120 мм, 8,2 кг 



вердикт 
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В этом устройстве далеко не сразу узнаешь 
монохромный лазерный принтер. Оно имеет 
невысокий прямоугольный корпус, а его гори- 
зонтальные поверхности - глянцевые (в комп- 
лект поставки даже входит специальная тряпоч- 
ка для стирания отпечатков пальцев). Так что с 
первого взгляда аппарат можно принять за что 
угодно, но только не за устройство печати. В 
общем, дизайнеры 5а тзип^ достигли постав- 
ленной цели: принтер привлекает внимание, с 
успехом играя роль имиджевого элемента ин- 
терьера. Из оригинальных декоративных реше- 
ний отметим анимированные пиктограммы, 
индицируемые с помощью массива сине-крас- 
ных светодиодов под полупрозрачной верхней 
панелью, и звуковые сигналы, отображающие 
состояние аппарата и аварийные ситуации. 

Подача бумаги в принтер производится из 
нижней кассеты: она открывается нажатием 
специальной клавиши на передней панели. 
Выходящие листы попадают в узкий верхний 
лоток с дополнительной поддержкой. Особен- 
ность тракта печати: по умолчанию вывод 
больших документов начинается с последней 
страницы, все они укладываются «лицом» 
вверх, что особенно удобно именно для персо- 
нальной модели. 

Производительность МЫ630 нельзя назвать 
выдающейся: около 14 секунд тратится на обра- 
ботку первого листа и 45 секунд - на 10-стра- 
ничный документ. В пересчете это дает темп 
печати с разрешением 600 сірі более 16 с./мин. 

Хотя в драйвере предусмотрен режим выво- 
да 1200 с!рі, но на практике разрешение тес- 
товых отпечатков соответствует устройствам, 
поддерживающим 600 о!рі, да и то не самым 
лучшим из них. Тем не менее текст и неслож- 
ная графика печатаются отлично. 

ЗА 

Новаторский и элегантный дизайн; продуман- 
ная система обслуживания 

ПРОТИВ 

Средние быстродействие и качество печати 




Тііап 

Ашапсіа 



Цена - $73 

Продукт предоставлен 

Шп, мл/ѵѵ.Шап-ссІ.сот 

Совместимость 

ТТС-МР02Т2(КВ)-50скет. 
754/939/940, АМ2; 
ТТС-МР0417(КВ) - І.СА775; 
ТТС-МР0517(КВ)-50скеІ 
754/939/940, АМ2; 

1Ш75 

Уровень шума (об/мин) 
20 дБ (1500 об/мин) 
Габариты и масса 
160x95x170 мм, 1035 г 



вердикт 
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Большинство суперкулеров на тепловых трубках 
выполнены по классической схеме, однако неко- 
торые производители не боятся эксперименти- 
ровать и выпускают довольно интересные реше- 
ния. Так, особенностью кулера Тііап Атапсіа 
является применение в конструкции модуля 
Пельтье. Одна половина радиатора благодаря 
двум тепловым трубкам охлаждает непосредс- 
твенно СРІІ, другая - горячую сторону термо- 
электрической пластины. Холодная же понижает 
температуру основания кулера, каковой таким 
образом более эффективно отводит тепло от 
центрального процессора. Ребра устройства 
продуваются двумя 92-миллиметровыми венти- 
ляторами, уровень шума которых не выделяется 
на общем фоне системного блока. 

Рассматриваемый продукт довольно громозд- 
кий, поэтому его установка на процессор займет 
немало времени. Эксплуатация Тіт_ап Атапсіа 
может вызвать некоторые неудобства - для его 
работы нужно использовать управляющую плату 
с интерфейсом РСІ и обеспечить дополнительное 
питание термоэлектрической пластины. Эффек- 
тивность данного решения находится на высо- 
ком уровне - кулер уступает известной модели 
2аІтап СМР59700 ІЕО всего два-три градуса в 
режиме максимальной загрузки на очень горя- 
чих процессорах. Нужно отметить, что благодаря 
применению модуля Пельтье прослеживается 
интересная закономерность: чем ниже тепловы- 
деление СРІІ, тем ближе к комнатной будет его 
температура, поэтому рассматриваемый продукт 
выглядит более выгодно на фоне конкурентов. 

Тііап Атапсіа выпускается в трех вариан- 
тах - ТТС-ЫР02Т2 (РВ), ТТС-ЫР04Т2 (РВ) и 
ТТС-МР05Т2 (РВ), которые отличаются лишь 
креплением. Предпочтение при покупке стоит 
отдать универсальной модели ТТС-МР05Т2 (РВ). 



ЗА 

Высокая эффективность; низкий уровень шума 



ПРОТИВ 

Громоздкая конструкция; необходимость ис- 
пользования платы управления; стоимость 
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«Мобільний Інтернет XI.» від «КиТвстар» - це якісний, швидкий та 
доступний Інтернет за технологіею ЕОѲЕ по всій територіТ УкраТни. 



Вартість дан их 
становить лише 

абонѳнтна плата - 5 грн на день (00:00:00 - 23:59:59) 

Для того щоб скористатися пропозиціею, Вам необхідно: 

• замовити послугу «Мобільний Інтернет Х1_» за номером 477. 
Послуга замовляеться одноразово. Замовлення послуги бѳзкоштовне; 

• налаштувати послугу (підключити до персонального комп'ютера 
мобільний термінал, налаштувати модем з точкою доступу 
хі.куіѵзіаг.пеі та здійснити з'еднання з Інтернетом). 




Щодо детально! інформаціТ звертайтеся 
на сайт ѵѵѵѵѵѵ.куіѵзіаг.пеі або за номером 466 
(для дзвінків з номерів мережі «КиТвстар» - 
безкоштовно). 



'к 



КИІ 



1 років 



ХардѴѴаге 



А51І5 ВІІІ2 Ехігете/Рогтиіа 



А51І5 ВІІІ2 Ехігете/Рогтиіа 



Кирилл Балалин 



В серии РериЫіс от" Сатегз, 
появившейся в ассорти- 
менте А51І5 в прошлом го- 
ду, до выхода двух плат 
ВІіт.2 было всего три модели: 
Сгоззпаіг, Зігікег Ехігете и 
Соглглапсіо. Все они заслужили 
высокие оценки: заоблачная стои- 
мость компенсировалась ориги- 
нальным подходом к оформлению 
упаковки, комплекту поставки, а 
главное - функциональности и 
надежности самих материнских 
плат. Выдающиеся способности к 
разгону продемонстрировала мо- 
дель Соттапсіо, созданная на 
базе Іпіеі Р965, что давало основа- 
ния надеяться на не менее достой- 
ные показатели пришедших на 
смену ВІіт.2 Ехігете/Рогтиіа. Увы, 
повторить успех не удалось. При 
всем богатстве настроек ВІ05 раз- 
гонный потенциал лучшей из двух 
плат оказался не больше, чем у 
«простых» Р5К/0еІихе. Поэтому 
главным аргументом в пользу при- 
обретения моделей ВІіт.2 могут быть 
именно отличительные особеннос- 
ти серии РериЫіс от" Сатегз, дела- 
ющие их более привлекательными 



для потребителя. Прежде всего это 
уникальный чип Сгоззііпх, позволя- 
ющий при установке двух видео- 
карт активизировать работу разъ- 
емов РСІ Ехргезз в режиме 8х + 8х 
вместо типичного для Р35 16х + 4х, 
таким образом повышая эффек- 
тивность СгоззРіге-связки. Также 
впервые на платах А51І5 появи- 
лась система охлаждения Ризіоп, к 
которой можно подключить жидкос- 
тное охлаждение для улучшения 
теплоотвода. Впрочем, чипсет ІпіеІ 
Р35 и без дополнительных мер 
достаточно прохладен. 

К разводке плат претензий почти 
нет - расположение всех основных 
элементов близко к оптимальному. 
Но вот кому в А51І5 помешало 
наличие на задней панели коннек- 
тора для РЗ/2-мыши? На ВІіт.2 ос- 
тался только клавиатурный! 

Все основные возможности пре- 
дыдущих моделей линейки Р.о.О. 
сохранены: внешняя звуковая кар- 
та Зиргете РХ II, кнопки Роѵѵег и 
КезеГ на плате, выносной ЖК-инди- 
катор и т. п. Комплектация програм- 
мным обеспечением тоже солид- 
ная: полная версия игры 





5.Т.А.І..К.Е.Р., а также лицензионные 
ЗОМагкОб и Казрегзку Апіі-Ѵішз. 

На примере этих двух продуктов, 
отличающихся исключительно под- 
держкой разных типов оперативной 
памяти (Рогтиіа оборудована сло- 
тами 00Р2, а Ехігете - 00РЗ), 
можно еще раз продемонстриро- 
вать разницу в скорости работы ПК 
с 00Н2 и 00РЗ. Как видно из диа- 
граммы, при типичных для нынеш- 
них модулей 00РЗ-1333 задержках 
7-7-7-20 производительность чуть 
ниже, чем на системе с качествен- 
ными ОЭР2 (1066 МИі при таймин- 
гах 4-4-4-8), однако выше, чем с 
более привычными для такой часто- 
ты 00Н2 задержками 5-5-5-15. Ра- 
зумеется, появляющиеся на рынке 



А51І5 ВІІІ2 Рогтиіа 



экстремальные модули нового стан- 
дарта, способные функционировать 
на частотах свыше 1600 МНг, уже 
демонстрируют достаточный при- 
рост по сравнению с 00Р2. 

В принципе поведение ВІіт.2 
Ехігете в разгоне таково, что как 
раз эту модель, позволяющую рабо- 
тать с РЗВ 490 МНг, можно реко- 
мендовать «бескомпромиссным 
энтузиастам» для сборки ПК с 00РЗ: 
все равно более удачных плат под 
такую память пока нет. А вот скром- 
ные 440 МН2 по шине РЗВ, оказав- 
шиеся пределом для ВІіт.2 Рогтиіа, 
нас несколько удивили - от топовых 
продуктов ожидаешь гораздо боль- 
шего, да и Соттапсіо с легкостью 
переваливал за 550 МНі. 



Производительность подсистемы памяти, мв р5 



АЗЫБ Віііг Роппиіа 
(0РК2-1066, 4-4-4-8) 

А5Ы5 ВІіІгХігете 
(00КЗ-1333, 7-7-7-20) 




8386 



А51І5 ВУЛт. Ехігете 



3000 
і Запись 



6000 



9000 



Продукты предоставлены Чипсет Іпіеі Р35 + ІСН9Н 


/ г ч 


ЗА 

Высокое качество изготовления; отличные фун- 
кциональность и комплектация; оригинальная 
система охлаждения 


ІѴЮМ, ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа Формфактор АТХ 

Слоты расширения 2хРСІ-Е х1 6, 


вердикт 


Процессорный разъем ЗхРСІ-Е хі , 2хРСІ, бхБАТА, РАТА, РІорру 
5оскеИСА775 Интерфейсы ЫБВ 2.0 (6+6), 


****★/ 
***** 


Тип поддерживаемой памяти СідаЬіІ І.АІЧ (2), ІЕЕЕ1 394 (1 +1 ), Р5/2, 
ВНІ2 Ехігете - ООКЗ 800/1 066/1 333; Аисііо-ои* (оптический+коаксиальный) 
ВІІІ2 Рогтиіа - ООК2 667/800/1 066 Аисііо АР1 1 988В (НРА 7.1 ) 


ПРОТИВ 

Скромные возможности разгона у ВІІІ2 Роггтшіа; 
цена вы со ко вата 
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НР рекомендуе \ѴіпсІо\ѵ5 Ѵізіа 




РоШ цИх ПрИсТроІ' в 

ТриваТ и Ме 



К°МПюТеР 

Знову стле 

ПЕрСоНдПЬниП 




Ц я ПропОзиШя-ні 






НР СОМРАО. (1x2250 МІСКОТОѴѴЕК 
ВІІ5ІМЕ55 РЕ5КТОР РС 

1870 грм не йкп. I ІДВ 2244 грм бкл. ПЮЦВ 

• Двоядерний процесор АМЭ АіЫоп 1м 64 Х2 3800+ 
■ Оригінальна ѴѴіпсІоѵ/ь Ѵібіо ' Ви$іпе55 

• Гарантія 3 роки на эапчастини та експлуатацію 

НР И940 19" ПЛАСКИЙ МОНІТОР 

1062 грм не & к. л. ПДВ 1275 гри *кл. ПДВ 

• Номер замовлення: ЕМ869АТ 



© 2007 Неѵ/ІеН-Раскага 1 ОеѵеЬртепі Сотрапу, 1..Р, Всі права эахнщенк Місго&оН та ѴѴіпоЪѵѵб е зареестрованими торговими знаками, права на які належать корпораціі Місгоьо^ 
СогрогаМоп в США, Ѵ^іпс!оѵ*$ Ѵізіа с токож торговим знаком обо зареестроеаним торговим знаком, право но який полежать корпораціі Місгозоіі СогрогоМоп в США то/обо іншнх 
кроТнох. АМО, АМР Аггоѵѵ лого, АМО АіЫоп та ко*бінаціі с эаресстрованими торговыми энокоми, право на які належать АаѴапсесІ Місго Оеѵісеа, Іпс, Бказана інформація може 
змінюватися без попередження. 

Транспітерація: АЕмДе Оптерон, ЕйчПі, ЕйчПі Компак Де ікс Десктоп ПіСі, Мойкрософт Офіс, Хьюлетт-Поккард Девепопмент Компоні Ел,Пі., Майкрософт, Віндо&э, Віндовз Віста, 
Майкрософт Корпорейшн, АЕмДе, АЕмДе Ероу, АЕмДе Атлон, Едеансд Мікро Діаайсіз 



тестирование ЖК-мониторов 20-22" 



Большие 

и доступные 



естиров 

ЖК-мониторов 20 



-22 



Тарас Олейник, Владимир Марчук 



Эта тема стала актуальной 
довольно неожиданно, 
причем за весьма корот- 
кое время. Еще весной 
мы отметили появление на рынке 
22-дюймового ЖК-монитора стои- 
мостью около $300, а к середине 
лета подобных устройств было с 
полдесятка. Если же слегка расши- 
рить ценовые рамки и включить 
в круг наших интересов как ши- 
рокоформатные, так и стандарт- 
ные дисплеи с диагональю от 20 
до 22 дюймов, то оказывается, что 
они успели сформировать целый 
сегмент рынка - бюджетные мони- 
торы с большой диагональю. А 
следовательно, имеет смысл поз- 
накомиться с ним поближе. 



Поданным интернет-каталога 
НоИіпе (ѵѵмѵ./юй/пе.і/а), техничес- 
кие характеристики подавляющего 
большинства мониторов в рассмат- 
риваемом нами ценовом диапазо- 
не довольно схожи. Здесь применя- 
ются только дешевые ТІ\І-матрицы, 
и далеко не все устройства, несмот- 
ря на высокое разрешение, осна- 
щаются цифровыми входами. Впро- 
чем, некоторые участники данного 
тестирования, напротив, могут пох- 
вастать наличием даже НЮМІ-вхо- 
дов (хотя соответствующие кабели 
либо переходники в комплект при 
этом не входят). Как обычно, мы 
отобрали лишь те модели, где пре- 
дусмотрена возможность подключе- 
ния к ПК по цифровому интерфейсу. 



1' ^иігтюн^ 



Асег 



А51І5 



АІ.2051ѴѴ 
АІ_2223 




МѴУ20ІЦ 
МѴѴ221и 



ВепО 



РИіІірз 



гоѵіеѵѵ 



РР222ѴѴН 



Е228ѴѴРР 



Напп: 



200ѴѴ58 
200ѴѴВ7 
200ХѴѴ7 



ЕР2230ѴѴ 




5ат$ипд 



Ѵіеѵѵ5опіс 



І_206ѴѴТ(5 



ЗупсМазІег 
205ВѴѴ 

ЗупсМазІег 
2032ВѴѴ 







ѴС2030\ 


л/т 
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тестирование ЖК-мониторов 20-22" 



Асег АІ.2051ѴѴ 





Продукт предоставлен 

«БМС-Трейдинг», \л/\ллл/.Ьт$.иа 



Размер диагонали 20" 

Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность 
статическая (динамическая) 800:1 
Время реакции матрицы (Сгау-т.о-Сгау) 
8мс 

Углы обзора по вертикали/ 
горизонтали 1 76/1 76° 



Интерфейсы УСА, РѴІ 

РѴІ-шнур в комплекте да 

Соответствие стандартам ТСО ТСО 99 
Регулировка высоты экрана нет 
Поворот экрана в портретный режим 
нет 

Максимальная потребляемая 

мощность 60 Вт 

Исполнение блока питания внешний 
Габариты (ШхВхГ) 71 2x480x408 мм 
Масса 6,5 кг 



Элегантность монитора 
АІ.2051ѴѴ обращает на себя 
внимание. Использовав 
популярное сочетание серебристо- 
го и черного цветов, дизайнерам 
Асег удалось создать привлекатель- 
ный внешне дисплей. Экранное 
меню весьма лаконично, напри- 
мер, оно содержит всего три предус- 
тановки цветовой температуры, из 
них одна пользовательская. Мони- 
тор обладает относительно неболь- 
шим диапазоном изменения ярко- 
сти - всего 100 кд/м 2 при довольно 
высоком нижнем пороге. Зато чер- 
ный имеет очень низкую свети- 
мость, что обеспечивает хорошую 
контрастность панели. Это единс- 
твенный в тестировании дисплей с 
глянцевым покрытием экрана. 

Наиболее равномерный ярко- 
стный градиент достигается при 



вердикт 



***** 



установке контраста на 75%, но 
при этом наступает насыщение в 
светлых и темных областях изоб- 
ражения. Лучшее же качество 
отображения тестовых фотогра- 
фий мы получим при 50% контрас- 
та, так как на снимках слабо за- 
метна неравномерность перехо- 
дов полутонов, а вот клипинг 
гораздо очевиднее. 

Субъективная оценка фотогра- 
фий - хорошо, но не более. Даже 
на настроенном мониторе иног- 
да заметны потеря деталей в 
светах и искажение картинки при 
небольших отклонениях угла зре- 
ния по вертикали. Быстродейс- 
твие матрицы при этом отличное 
и имеет симметричный характер. 
Это значит, что дисплей не при- 
дется перестраивать в зависи- 
мости от задачи. 



ЗА 

Элегантное оформление; хорошо продуманное 
экранное меню 

ПРОТИВ 

Потеря детальности в светах 




ЛУЧШАЯ 



ПОКУПКА 



Продукт предоставлен 

«БМС-Трейдинг», ѵѵѵѵѵѵ.Ьт$.иа 

Размер диагонали 22" 

Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность 
статическая (динамическая) 800:1 
Время реакции матрицы (Сгау-т.о-Сгау) 
5 мс 

Углы обзора по вертикали/ 
горизонтали 160/160° 



Интерфейсы УСА, РѴІ 



РѴІ-шнур в комплекте да 

Соответствие стандартам ТСО ТСО 03 

Регулировка высоты экрана да 

Поворот экрана в портретный режим 

Да 

Максимальная потребляемая 
мощность 44 Вт 

Исполнение блока питания встроенный 
Габариты (ШхВхГ) 514x259x391 мм 
Масса 7 кг 



Асег АІ.2223 



Модель с диагональю 
22 дюйма АІ.2223 выгля- 
дит не так элегантно, как 
20-дюймовая, зато имеет полно- 
функциональное основание, 
обеспечивающее регулировку по 
высоте, поворот в стороны и раз- 
ворот экрана в портретную ори- 
ентацию - редкость для широко- 
форматных устройств. 

Монитор имеет очень широкий 
диапазон изменения яркости 
(200 кд/м 2 ), правда, нижний предел 
для комфортной работы в темноте 
мог бы быть и поменьше. Свети- 
мость черного невысока, что обес- 
печивает хорошую контрастность 
панели (667:1). Яркостный градиент 
зависит от положения регулировки 
контраста, лучшая равномерность 
достигается при заводских 50%, но 



при этом страдает яркостное разре- 
шение в светах. Потому более при- 
емлемые результаты получаются 
при установке контраста на 30% - 
хотя в таком случае на переходах 
полутонов могут появляться ступени. 

Цветовые температуры, предус- 
тановленные во встроенном ме- 
ню, плавно изменяются по шкале 
серого. Предельные отклонения не 
превышают 1000К - стабильность 
неплоха. 

Скоростные характеристики 
существенно зависят от заданного 
уровня контраста, и для получения 
приемлемого быстродействия луч- 
ше не менять каждый раз этот 
параметр, а воспользоваться од- 
ной из пяти предустановок яркости 
и контраста, в которые входит и 
настраиваемая. 



вердикт 



Функциональная подставка; широкий диапазон 
^ регулировки яркости 

ПРОТИВ 

За эту цену нет 
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тестирование ЖК-мониторов 20-22" 
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Продукт предоставлен 

ТесгіпоРагк, ѵѵѵѵѵѵЛесгіпорагк.иа 

Размер диагонали 20" 

Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность 
статическая (динамическая) 700:1 
Время реакции матрицы (Сгау-*о-Сгау) 

(2) мс 

Углы обзора по вертикали/ 
горизонтали 170/150° 



Интерфейсы УСА, РѴІ 



РѴІ-шнур в комплекте да 

Соответствие стандартам ТСО 

н.д. 

Регулировка высоты экрана нет 
Поворот экрана в портретный режим нет 
Максимальная потребляемая 
мощность 65 Вт 

Исполнение блока питания встроенный 
Габариты (ШхВхГ) 476x228x378 мм 
Масса 5,7 кг 



А5У5 МѴѴ201и 



В оформлении корпуса и под- 
ставки монитора А51І5 ис- 
пользованы металлические 
элементы, но они выполняют ско- 
рее декоративную функцию, а не 
являются частью несущей конс- 
трукции. Наполнение встроенного 
меню стандартное, оно обеспечи- 
вает только базовые настройки. 
Для навигации применяются кноп- 
ки входа, выбора и выхода, что 
соответствует привычной логике 
древовидной структуры. Экранное 
меню модели при ЭѴІ-подключе- 
нии позволяет производить регули- 
ровки четкости и насыщенности 
изображения. 

Яркость белого изменяется в 
достаточных пределах, хотя на- 
стройка контраста также сильно 
влияет на нее. При этом макси- 
мально равномерный градиент 
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серого достигается при значениях 
последнего 90-100%, впрочем и 
здесь заметны небольшие неодно- 
родности в плавных переходах. 
Комфортную яркость в 120 кд/м 2 
можно получить, уменьшив ее уро- 
вень с 90 до 30%. Измеренная 
контрастность панели составила 
500:1 - неплохой результат. 

Скорость матрицы и электрони- 
ки выше средней. За контрастны- 
ми объектами остается небольшой 
шлейф, но он минимален и сим- 
метричен для темного и яркого 
фона. На белом едва заметна ра- 
бота системы оѵегсігіѵе, что выра- 
жается в появлении осветленной 
«тени» от черного объекта. В целом 
монитор произвел впечатление 
устройства, демонстрирующего 
довольно высокое качество изоб- 
ражения. 



ЗА 

Хорошее качество картинки при взгляде 
под прямым углом 

ПРОТИВ 

Шлейф за контрастными подвижными 
объектами 




€ ТЮНЕРА 

СОМРРО, 

...ВСЕ ІНШЕ 
КОМПРОМІС 



Офіційний дистриб'ютор К-Тгасіе 



Купуйте у всіх роздрібних мережах та у дилерів 

• Біла Церква Рубін, вул. Леваневського, 59 

• Вінниця: "Ваші комп'ютери", вул.Коцюбинського, 11 

• Горлівка: Магазин "Комгѵютерні Технологи", вул. Комсомольска, 26-в 

• Горлівка: МВМ, пр-т. Леніна 

• Дніпропетровськ: СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА, вул. Жуковского, 1 

• Дніпропетровськ: УМА ПАЛАТА, бул. Театральний, 5 

• Донецьк: СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА, пр-т. Ватутіна, 20 

• Донецьк: Магазин "Комп'ютерш Технологи" вул. Артема, 183-а 
•Донецьк: Комп'ютерна Мода, вул. Артема, 145-а 

• Донецьк: БІТ, вул. Артёма, 160, радіоринок "МАЯК" 

• Донецьк: Комп'ютери НІКС, вул. Університетська, 100 

• Дружківка: Елма-сервіс, вул. Енгельса, 120 

• Запоріжжу МІКРОТРОН, пр-т. Леніна, 176. 

• Запоріжжя: ПП "Фотоком", б-р Шевченка, 65 



• Запоріжжя: УМА ПАЛАТА, пр-т. Леніна, 148 
СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА, вул. Горького, 10 

• Ки'Гв: Рубін, пр-т. ГолосіѴвский, 106/2 

• Кіровогр КАСП-СІСТЕМ КП, вул. Ки'Гвська, 46 

• Константин! Магазин "Комп'ютерш Технологи", вул. Ломоносова, 138 

• Краматорс Елма-сервіс, бул. Краматорський, 3 

• Краматорсык ЛІГА, бул. Машиностроителей, 49 

• Краматорс Матриця, вул. Шкадинова, 62 

• Красноармійськ: Магазин "Комп'ютерш Технологи", вул. 40-річчя Жовтня, 144 

• Луганськ: ТЕНЕРИ, вул.Магнітогорська, 2/310 

• Макіівка: Магазин "Комп'ютерш Технологи", вул. Малиновського, 61 

• Маріуполь Магазин "Ліоком", вул. Апатова, 121 

• Одеса: «РАКАйОХ», вул. Жуковского, 40 

• Одеса: "Фаворит," вул.Катериниська, 90 



Матриця, вул. Леніна, 48 
Елма-сервіс, вул. Свободи, 5 
"ТОРГОВИИ ДІМ", вул. Гагаріна, 117 
ТЦ "ЗОРЯНИЙ", вул. Леніна, 60-6 
Епіег, пр-т. Леніна, 48 

СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА, вул. Полтавский шлях, 4 

• Харків: Електронний Світ, вул. Короленка, 6 

• Харків: ЗМ-магазин, пр. Московський, 94, ДК ХЭМЗ праве крило 

• Харків: Стеле, пр. Московський, 137, універмаг "Харків" 

• Харків: Сервер, вул. Г. Широнінців, 15/46 

• Харків: МеІСгап Сотриіегз, вул. Данилевського, 12 

• Херсон: ПОРТАЛ, вул. Горького, 20/2 

• Хмельницький: "Комп'ютери та сервіс "ЧІП", вул. Свободи, 48 

• Хмельницький: "Студія+", вул. Проскурівська ,16 
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ХардѴѴаге 



тестирование ЖК-мониторов 20-22" 



А51І5 МѴѴ221и 




Продукт предоставлен 

ТесгіпоРагк, ѵѵѵѵѵѵЛесІіпорагк.иа 



Размер диагонали 22" 

Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность 
статическая (динамическая) 700:1 
Время реакции матрицы (Сгау-т.о-Сгау) 
(2) мс 

Углы обзора по вертикали/ 
горизонтали 170/160° 



Интерфейсы УСА, РѴІ 

РѴІ-шнур в комплекте да 

Соответствие стандартам ТСО 

н.Д. 

Регулировка высоты экрана нет 
Поворот экрана в портретный режим нет 
Максимальная потребляемая 
мощность 65 Вт 

Исполнение блока питания встроенный 
Габариты (ШхВхГ) 514x228x401 мм 
Масса 6,1 кг 



Модель МѴѴ221и с большей 
диагональю внешне очень 
похожа на младшую, но в 
эксплуатации имела ряд отличий. 
Пожалуй, самым неприятным было 
сильное размытие картинки во всех 
режимах 5ріепс!іс!, кроме Стандарт- 
ного, и сделать изображение при- 
емлемо четким с помощью настро- 
ек в меню не удалось. 

Монитор обладает достаточным 
диапазоном регулировки яркости, 
но стоит иметь в виду, что на этот 
параметр сильно влияет значение 
контраста. Так, комфортная свети- 
мость 120 кд/м 2 достигается при 
65-70% яркости на уровне контрас- 
та 50%, зато на максимуме послед- 
него потребуется всего 30% яркости. 

Градиент имеет неравномер- 
ность в виде широких ступеней с 
плавными переходами - не очень 



существенный недостаток, но все 
же иногда заметный. Даже при 
максимальном контрасте сохраня- 
ется хорошее яркостное разреше- 
ние в светах. 

Просмотр тестовых фотографий 
продемонстрировал, что у монито- 
ра очень узкий диапазон углов по 
вертикали, при которых изображе- 
ние сохраняет стабильное значе- 
ние гаммы. Уже средние отклоне- 
ния приводят к пересвечиванию 
или затемнению картинки, при 
больших же возможна инверсия 
на светлых участках. 

Скорость реакции элементов 
матрицы высокая, ее характер 
симметричен для включения и 
выключения. Только на белом фо- 
не за контрастным движущимся 
объектом может возникать неболь- 
шая желтая тень. 
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ЗА 

Высокая скорость реакции элементов матрицы 

ПРОТИВ 

Сильное размытие картинки во всех режимах 
ЗрІепсІісІ; неравномерное отображение гради- 
ентых растяжек 



ВепО РР222ѴѴН 





Продукт предоставлен 

«Ингресс», ѵѵѵѵѵѵ.іпдге$$.сот.иа 



Размер диагонали 22" 

Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность 
статическая (динамическая) 700:1 
Время реакции матрицы (Сгау-т.о-Сгау) 
5 мс 

Углы обзора по вертикали/ 
горизонтали 170/160° 



Интерфейсы УСА, РѴІ, НРМІ 

РѴІ-шнур в комплекте да 

Соответствие стандартам ТСО ТСО 03 
Регулировка высоты экрана нет 
Поворот экрана в портретный режим 
нет 

Максимальная потребляемая 
мощность 49 Вт 

Исполнение блока питания встроенный 
Габариты (ШхВхГ) 518x170x423 мм 
Масса 5,8 кг 



Монитор ВепС} выполнен в 
стандартной цветовой 
гамме дисплеев компании. 
Его подставка упрощена и обеспечи- 
вает только наклон экрана относи- 
тельно горизонтальной плоскости. У 
модели есть три сигнальных входа: 
для интерфейсов ѴСА, ОѴІ и ЬШМІ. 

Управление встроенным меню - 
одно из самых неудобных среди 
участников тестирования: кнопки 
находятся на левом ребре и там же 
нанесены обозначения их функ- 
ций. К тому же алгоритм навига- 
ции, при котором клавиша вызова 
меню служит и для выхода на пре- 
дыдущий уровень, требует привы- 
кания. Из дополнительных возмож- 
ностей стоит отметить специальную 
кнопку для быстрого вызова пред- 
варительных настроек яркости, 
контрастности, гаммы. 



Дисплей имеет хороший диапа- 
зон регулировки яркости, позволя- 
ющий эксплуатировать его как в 
темном, так и в очень светлом 
помещении. Оптимальный уро- 
вень 120 кд/м 2 можно получить, 
уменьшив заводскую настройку 
до 65%. Контрастность панели 
составляет 800:1 - высокий ре- 
зультат. 

Качество передачи яркостного 
градиента выявило значительную 
зависимость от регулировки конт- 
раста, но нам так и не удалось из- 
бавиться от цветовых аномалий. 
Лучшая картинка получилась при 
50% максимума, хотя при этом 
проявлялся клипинг в светах. 

Быстродействие матрицы сред- 
нее. Если на темном фоне следы от 
ярких объектов почти незаметны, 
то в инверсном тесте они сильнее. 
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ЗА 

Высокая контрастность панели (измеренная) 



ПРОТИВ 

Неудобное управление экранным меню; 
неоптимальные заводские установки 
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Сепігіпо 

Оио 




1 



чЗиз(^еІШ)сат)МоіеЬоок 5егіе$ 



Цифрові розваги 

на грані можливого 



ѵѵѵѵѵѵ.азиз.ш 



РЗЗа 

Процесорна технологія ІпІеГ Сепігіпо® йио 
ІпІеГ Соге™ 2 йио Ргосеззог Т7500/Т7700 
МоЬіІе ІпіеГ РМ 965 Ехргезз СІіірзеІ 
ІпіеГ ѴѴігеІезз ѴѴІРІ І_іпк 4965 АСЫ 

Ліцензійна ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа™ 
- Ноше Ргетіит 

йОКМ 667 МГц до 4 ГБ 

Матриця 15,4" ѴѴХѲА/ѴѴХСА+ Соіог 5Ыпе І.СР, ЗрІепсІісІ 
АТІ МоЬШІу Расіеоп Х2600 512 МБ 

80/120/160 Гб ЗАТАНОЭ 

ОѴй Зирег МиШ ИдЫЗспЬе (опція) 

Вбудована веб-камера з роздільною здатністю 1 ,3 мегапікселя 
10/100/1000 Еіпегпеі, 802.11 д/п 
ВІиеІооіЬ™ Ѵ2.0+ЕОР 

4x115В, 3x115В, 1хЕ-5АТА; Ехргезз СагсІ, Саго 1 Реасіег, ІхІЕЕЕ 1394 

ТМР, ІхТѴоиІ (3-ѵісІео), 
Іпзіапі Рип РІиз,Роѵѵег4(Зеаг еХІгете 
365x270x284 мм, 2.8кг (6-елементна батарея) 



Насолоджуйтесь життям у сучасному цифровому світі 

Найновітніші графічні технологи ноутбука РЗ забезпечують яскраві насичені кольори, чудову якість 
зображення та виключну графічну функціональність в ЗЭ-програмах. 






Чудова графічна функціональність Бездротові можливості спілкування 



Поеднання новітніх графічних технологій, 15,4" 
дисплея та унікалыноТ технологи А51І5 ЗрІепсПсІ 
забезпечуе прекрасні якість зображення та 
графічну функціональність для роботи та ігор. 



Насолоджуйтесь справжньою свободою з 
ноутбуками АЗ II 3 з інтегрованою веб-камерою. 
Вбудований динамік і веб-камера високоТ 
роздільноТ здатності дозволяе залишатися на 
зв'язку з сім'ею і друзями без зайвоТ метушні з 
додатковими пристроями та сплутаними 
дротами! 

Всесвітня гарантія 2 роки 
Служба технічноТ підтримки гіІІр://ѵѵѵѵѵѵ.ази5Сот.ги/5иррогІ/ 

Еѵегезі (Еверест) тел: +38 (044) 464-7777; Рохігоі (Фокстрот) тел: 8-800-501-6880; ОаІаІ_их (ДатаЛюкс) тел: +38 (044) 490-9270 

К-ТКА0Е 8-044-568-50-05, Сотіу 8-056-233-45-54, Мережа магазинів ОіаѴѴезІ (Діавест) 8-800-302-302-0, Мережа магазинів ДКТ 8-044-286-54-33, АБВ-Техніка 8-800-50-555-80, Мережа магазинів "АЛЛО" 8-800-300-1000, 
Мережа магазинів Домотехніка 8-800-300-20-20, Евросеть 8-044-492-27-71, Мережа магазинів "ВКАІІ\І-Соплриіегз" (Брейн Комп'ютерс) 8-044-501-25-83, Мережа магазинів МегаМакс 8-044-200-00-00, 
Мережа магазинів МКС 8-800-50-20-100, Нео-сервіс 8-032-294-81-81, Т0В ПФ "Сервіс" 8-056-370-30-03, Мережа магазинів Сііу.сот 8-800-501-50-00, АТ Техніка 8-062-381-36-85, Техніка для бізнесу 8-032-298-95-00, 
ТіД Комп'ютери 8-048-346-723, ФІТО 8-062-381-32-05, Фокстрот техніка для дому 8-800-500-1 5-30, Мережа магазинів Ельдорадо 8-800-50-300-50, Мережа магазинів Юнітрейд 8-800-507-70-70 



Прямий доступ до мультимедіа 
зІп5ІапіРипРІ_ІІ5 

Достатньо одного натискання клавіші на 
ноутбуку або на пульті управління, і Ви 
занурюетеся у світ розваг завдяки різноманітним 
функціям Іпзіапі Рип РШЗ. 



XI 

Коек ЗоІісІ - Неагі ТоисЫпд 



Сеіегоп, Сеіегоп Іпзісіе, Сепігіпо, Сепігіпо І-одо, Соге Іпзісіе, Іпіеі, Іпіеі І_одо, ІпіеІ Соге, ІпіеІ Іпзісіе, ІпіеІ ІпзіОе Ьодо, ІпіеІ Ѵііѵ, ІпіеІ ѵРго, Капіигп, Капіит Іпзісіе, Репйит, Репйит Іпзісіе, Хеоп, и Хеоп Іпзісіе являются товарными знаками, либо зарегистрированными 
товарными знаками, права на которые принадлежат корпорации Іпіві или ее подразделениям на территории США и других стран. 



ХардѴѴаге 



тестирование ЖК-мониторов 20-22" 




Продукт предоставлен 

йа1:аІ_их, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 



Интерфейсы УСА, РѴІ 



Размер диагонали 22" 

Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность 
статическая (динамическая) 800:1 
Время реакции матрицы (Сгау-т.о-Сгау) 
5 мс 

Углы обзора по вертикали/ 
горизонтали 160/160° 



РѴІ-шнур в комплекте да 

Соответствие стандартам ТСО ТСО 99 
Регулировка высоты экрана нет 
Поворот экрана в портретный режим 

нет 

Максимальная потребляемая 

мощность 45 Вт 

Исполнение блока питания встроенный 
Габариты (ШхВхГ) 511 хб5х334 мм 
Масса 5 кг 



ОеІІ Е228ѴѴРР 



По сравнению с высокоуров- 
невыми моделями вне- 
шний вид Е228ѴѴРР просто- 
ват, но его дизайн сохраняет фир- 
менные цвета: черный и 
серо-стальной. Оснащение мини- 
мально. Подставка не регулируется 
по высоте, управлять можно только 
углом наклона монитора. 

Содержание экранного меню 
скудное, кнопки управления нахо- 
дятся на передней панели. Пожа- 
луй, единственное неудобство - 
для выхода на более высокий 
уровень меню нужно выбрать 
соответствующий пункт, специаль- 
ная клавиша для этого не предус- 
мотрена. 

Модель имеет хороший диапа- 
зон регулировки яркости: от 60 до 
220 кд/м 2 . Заводская установка 
75% завышена в полтора раза по 
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сравнению с той, на которой до- 
стигается комфортный уровень 
120 кд/м 2 . 

Изначально установленный 
контраст требует небольшого сни- 
жения до значения в 72%, при 
этом проявляется максимальная 
детализация в светлых областях 
изображения. Яркостный градиент 
передается довольно равномерно 
без резких переходов и цветовых 
артефактов при любом значении 
контраста. 

Быстродействие элементов мат- 
рицы позволяет свободно исполь- 
зовать ее для просмотра динамич- 
ных изображений, но стоит учиты- 
вать, что время включения ячеек 
существенно больше, чем гаше- 
ния, из-за чего на белом фоне за 
черным объектом образуются 
шлейфы размытия. 



ЗА 

Равномерность цветовой температуры во всем 
диапазоне яркостей при любой из четырех пре- 
дустановок 



ПРОТИВ 

Завышенная цена 




Продукт предоставлен 

йіРо, ѵѵѵѵѵѵ.сІіІЪ.сот.иа 

Размер диагонали 21" 

Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность 
статическая (динамическая) 1000:1 
Время реакции матрицы (Сгау-т.о-Сгау) 
5 мс 

Углы обзора по вертикали/ 
горизонтали 170/160° 



Интерфейсы УСА, НРМІ 



РѴІ-шнур в комплекте нет 

Соответствие стандартам ТСО ТСО 03 
Регулировка высоты экрана нет 
Поворот экрана в портретный режим 

нет 

Максимальная потребляемая 
мощность нет данных 
Исполнение блока питания встроенный 
Габариты (ШхВхГ) 51 8x230x41 2 мм 
Масса 5,8 кг 



Напп$-6 Н6216Р 



Мониторы новой на нашем 
рынке торговой марки 
представлены в тесте мо- 
делью Н02160. Устройство оснаще- 
но только разъемами 0-зиЬ и НОМІ, 
но в комплект поставки не входят 
ни интерфейсный кабель под порт 
гЮМІ, ни переходник гЮММЖ 

Яркостные характеристики дисп- 
лея можно назвать достойными: 
широкий диапазон регулировки ин- 
тенсивности подсветки, высокая 
контрастность панели (468:1). Хоро- 
шо работает система дизеринга, 
яркостный градиент отображается 
плавно, без ступеней и цветовых 
аномалий. 

Максимальное разрешение 
градаций полутонов достигается 
при установке значения контраста 
50%, заводская настройка выше, и 
желательно ее снизить до рекомен- 



дуемой, иначе в светлых областях 
наблюдается сильный клипинг. 

Неприятным сюрпризом стал тот 
факт, что используемый нами калиб- 
ратор отказался измерять цветовую 
температуру во всех режимах, кроме 
Пользовательского и 9300К, что 
можно объяснить повышенным 
уровнем зеленой составляющей. 

Быстродействие элементов мат- 
рицы существенно зависит от уста- 
новленного уровня контраста. При 
его увеличении до 90% и больше 
во всех тестах монитор показывает 
высокие результаты, но при этом 
качество статической картинки 
становится неприемлемым. При 
50% скорость включения пикселов 
падает и фронты нарастания ярко- 
сти смазываются, приводя к шлей- 
фам за темными объектами на 
светлом фоне. 
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ЗА 

Наличие НОМІ-входа 

ПРОТИВ 

Отсутствие ОѴІ-входа и НОМІ-переходника в 
комплекте; сильные цветовые искажения 
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тестирование ЖК-мониторов 20-22" 



І_С Р1а*гоп 204ѴѴТ 





Продукт предоставлен 

представительством КЗ в Украине, 
ѵѵѵѵѵѵ.Ід.иа 



Размер диагонали 20" 

Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность 
статическая (динамическая) 2000:1 
Время реакции матрицы (Сгау-*о-Сгау) 
5 мс 

Интерфейсы УСА, РѴІ 



Углы обзора по вертикали/ 
горизонтали 160/160° 

РѴІ-шнур в комплекте да 

Соответствие стандартам ТСО ТСО 03 
Регулировка высоты экрана нет 
Поворот экрана в портретный режим нет 
Максимальная потребляемая 
мощность 45 Вт 

Исполнение блока питания встроенный 
Габариты (ШхВхГ) 466x384x226 мм 
Масса 4,8 кг 



Ріаігоп 204ѴѴТ выполнен в 
практичном черном цвете, но 
в очертаниях корпуса и под- 
ставки реализованы оригинальные 
дизайнерские идеи. Возможно, из 
соображений эстетики кнопки уп- 
равления встроенным меню вы- 
несли на тыльную панель, оставив 
на лицевой только контрастные 
белые пиктограммы, обозначаю- 
щие функции кнопок. Настраивать 
монитор приходится практически 
на ощупь, а это не самый удобный 
способ. Например, очень легко 
случайно выключить его. 

Диапазон изменения интенсив- 
ности свечения дисплея достаточ- 
ный, хотя и смещен немного вниз. 
Поэтому при невысокой освещен- 
ности он будет комфортен, а в 
обычных офисных условиях ярко- 
сти хватит для работы. 
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Максимальная плавность мо- 
нохромного градиента достигает- 
ся при положении контраста 60- 
65%. При его изменении ступень- 
ки между уровнями становятся 
немного заметнее, и наблюдают- 
ся небольшие подвижки картин- 
ки. Такое же значение оказывает- 
ся оптимальным для лучшего ди- 
намического диапазона 
изображения. 

Скоростные характеристики 
монитора хорошие, обеспечивают 
симметричную реакцию на вклю- 
чение и гашение пикселов, но 
только при увеличенном до 80- 
85% значении контрастности. 
Поэтому пользователю придется 
выбирать между качеством и ско- 
ростью, ведь системы быстрого 
переключения предустановок у 
него нет. 



ЗА 

Приемлемое качество по доступной цене 



ПРОТИВ 

Некорректное отображение цвета 



Папір 

сажоклеючий 
глянцевый ф 

жги %к 



на правах рекламы 



Фотопапір СоІогѴѴау: 

реальні вигоди замість міфів 



В те, що якісні речі дешевими 
бути не можуть, ми повірили дав- 
но і надійно. Принаймні провідні 
виробники офісноі техніки щоси- 
ли намагаються переконати нас 
у цьому, лякаючи «наслідками» 
використання «нерідних» карт- 
ридже, тонерів та паперу. 

Виявляеться, отримати якісно 
надруковані документи та фото- 
графіТ можна значно дешевше і 
простіше - використовуючи 
сумісні витратні матеріали. При- 
найми!, це переконливо доводить 
продукція торгово'Г марки 
«СоІогѴѴау», під якою випускаеться 
широкий спектр картриджів, то- 
нерів, чорнилта фотопаперу до 
всіх популярних принтерів та 
копірів Ерзоп, Сапоп, НР. Завдяки 
тому, що продукція виробляеться 
у кражах із дешевою робочою 
силою (Китай, Гонконг), а в ціну 
не включаються витрати на гучну 
рекламу, вартість «витратників» 



«СоІогѴѴау» у 2-4 рази нижча за 
оригінальні (і чорнилами вони 
заповнені на 10-50% більше). 
При цьому показники якості зна- 
ходяться на висоті. Не дивно, що 
такі витратні матеріали мають 
неабиякий успіх на ринках США, 
Канади, Росіі, кра'Гн 6С, та БалтіТ. 

Витратні матеріали «СоІогѴѴау» 
виробляються на сучасних заво- 
дах, сертифікованих за системою 
180 9001, при цьому використо- 
вуються якісні комплектуючі із 
ЯпоніТта Німеччини. 

Наприклад, фотопапір «Соіог- 
ѴѴау» виробляеться у ЯпоніТ, а у 
КитаТтільки розфасовуеться. Ши- 
рокий асортимент паперу (щіль- 
ність від 90 до 280 г/м 2 , різно- 
манітність фактури - матовий, 
глянцевий, сатин, полотно) задо- 
вольнить будь-які потреби спожи- 
вача. Відгуки дилерів та спожива- 
чів фотопаперу СоІогѴѴау підтверд- 
жують високі характеристики 



продукціТ: вже за перші 2 місяці 
спостерігаеться значне зростання 
обсягів збуту. 

Особливо рентабельно застосо- 
вувати фотопапір та системи без- 
перебійноТ подачі чорнил (СБПЧ) 
«СоІогѴѴау»: друк фотографій вийде 
приблизно в 20 разів дешевший, 
ніж у лабораторіТ, за умови збере- 
ження лабораторноТ якості. Сьо- 
годні, коли домашні цифрові фото- 
лабораторіТ стають розповсюдже- 
ним явищем, а обсяги друку фото 
у домашніх умовах постійно зрос- 
тають, без такоі якісноі та еконо- 
мічноТ продукціТ не обійтись. Адже 
вдома можна друкувати що за- 
вгодно, коли завгодно, та у будь- 
якій кількості. 

Отже, завдяки «СоІогѴѴау» можна 
вирішити проблеми якісного друку 
фотографій у комплексі. Взагалі, за 
ті самі гроші можна або в десятки 
разів збільшити обсяги вико- 
ристання домашньоТ оргтехніки, 



■ Папір 

! супергпянцевий 

■ мікропористии 




або суттево обмежити витрати. 
Отже, час позбавитись від сте- 
реотипів та отримати реальні 
вигоди від використання якісних 
сумісних витратних матеріалів, 
особливо вдома. 

ѵѵѵѵѵѵ.соіогѵѵау.сот.иа 
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тестирование ЖК-мониторов 20-22" 



Кз РІатгоп І.206ѴѴТ0 





Продукт предоставлен 

представительством КЗ в Украине, 
ѵѵѵѵѵѵ.Ід.иа 



Размер диагонали 20" 

Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность 
статическая (динамическая) 3000:1 
Время реакции матрицы (Сгау-т.о-Сгау) 
2 мс 

Углы обзора по вертикали/ 
горизонтали 1 70/1 70° 



Интерфейсы УСА, РѴІ 

РѴІ-шнур в комплекте нет 

Соответствие стандартам ТСО н. д. 
Регулировка высоты экрана 

нет 

Поворот экрана в портретный режим 

нет 

Максимальная потребляемая 

мощность 34 Вт 

Исполнение блока питания внешний 
Габариты (ШхВхГ) 471x234x402 мм 
Масса 4,6 кг 



Ріаігоп 1_206\Л/ТО) с первого 
взгляда привлекает к себе 
внимание сочетанием бело- 
го цвета корпуса и основания с 
черной рамкой экрана. Высота 
установки последнего не регулиру- 
ется, но стоит отметить достаточ- 
ную длину подставки, что делает 
монитор более эргономичным. 

Управление встроенным меню 
рассчитано на левую руку, кнопки 
расположены на нижнем ребре с 
белыми обозначениями функций 
на лицевой панели. Содержание 
меню то же, что и у предыдущей 
модели, включая регулировку 
гаммы и работающую при 
ОѴІ-подключении настройку чет- 
кости. Существенное отличие - в 
данном мониторе есть система 
встроенных предустановок ярко- 
сти/контрастности/гаммы для 
/• ч 



различных задач. Здесь их четыре, 
в том числе одна пользовательская. 

Аппаратные тесты продемонс- 
трировали, что диапазон регули- 
ровки яркости І_206\/ѴТР очень 
широк (50-240 кд/м 2 ) и с успехом 
может обеспечить комфортную 
работу в темноте или при ярком 
освещении. Стандартная для типич- 
ной ситуации яркость 120 кд/м 2 
достигается при 40-45% максиму- 
ма. При этом монитор имеет до- 
вольно низкую светимость черно- 
го, что дает измеренное значение 
контрастности панели 923:1 - 
отличный результат. 

Быстродействие дисплея при на- 
стройках максимального качества 
статической картинки очень высо- 
кое, шлейфы при прокрутке контрас- 
тного текста и за контрастными быст- 
рыми объектами не возникают. 



ЦіЩіШЛі за 

— Оригинальный дизайн; хорошее качество стати- 
^ ^ ^ ^ ^ ческой и динамической картинки 



ПРОТИВ 

Сильно зауженные углы обзора 




Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.к-ттасіе.иа 



Интерфейсы УСА, РѴІ 



Размер диагонали 20" 

Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность 
статическая (динамическая) 800:1 
Время реакции матрицы (Сгау-т.о-Сгау) 
5 мс 

Углы обзора по вертикали/ 
горизонтали 160/160° 



РѴІ-шнур в комплекте да 

Соответствие стандартам ТСО ТСО 03 
Регулировка высоты экрана нет 
Поворот экрана в портретный режим 

нет 

Максимальная потребляемая 
мощность 43 Вт 

Исполнение блока питания встроенный 
Габариты (ШхВхГ) 473x21 4x400 мм 
Масса 5,3 кг 



РИІІІрз 200ѴѴ58 



Младший из принявших 
участие в тесте монитор 
200ѴѴ58 имеет подстав- 
ку с минимальной функциональ- 
ностью, она обеспечивает только 
наклон относительно горизон- 
тальной плоскости, из-за чего 
подключать разъемы питания и 
интерфейса не очень удобно. 
Однако при эксплуатации такие 
операции проводятся редко, так 
что считать это недостатком не 
стоит. 

Яркость регулируется в широ- 
ком диапазоне, обеспечивая ком- 
фортную работу при разных усло- 
виях внешнего освещения. Реко- 
мендованное значение 120 кд/м 2 
достигается при установке регули- 
ровки яркости на уровне 45-50%. 
Интенсивность черного низкая, 
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что позволяет получить контраст- 
ность картинки 632:1. 

Градиент плотности серого пере- 
дается более или менее плавно 
при любом значении контраста, но 
лучше всего он выглядит при фаб- 
ричных 50%, так как в этом режи- 
ме обеспечиваются максимальный 
динамический диапазон и лучшее 
яркостное разрешение в светах и 
тенях. 

Быстродействие элементов мат- 
рицы зависит от установленного 
уровня контраста. При заданных по 
умолчанию 50% намного медлен- 
нее происходит включение ячеек: 
за темными подвижными объекта- 
ми заметны шлейфы. Увеличение 
значения до 80-85% устраняет 
проблему, но при этом фотографии 
теряют детали в светах и тенях. 



ЗА 

Плавное отображение цветовых переходов 



ПРОТИВ 

Невысокое быстродействие панели 
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тестирование ЖК-мониторов 20-22" 




Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.к-ттасіе.иа 

Размер диагонали 20" 



Интерфейсы УСА, РѴІ 



Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность 
статическая (динамическая) 600:1 
Время реакции матрицы (Сгау-Іо-Сгау) 

8мс 

Углы обзора по вертикали/ 
горизонтали 160/145° 



РѴІ-шнур в комплекте да 

Соответствие стандартам ТСО 

ТСО 03 

Регулировка высоты экрана да 

Поворот экрана в портретный режим да 
Максимальная потребляемая 
мощность 50 Вт 

Исполнение блока питания встроенный 
Габариты (ШхВхГ) 483x21 5x402 мм 
Масса 8,6 кг 



РІ1ІІІр$ 200ѴѴВ7 



Модель 200ѴѴВ7 относится 
к бизнес-серии, но осна- 
щена полнофункциональ- 
ной подставкой, обеспечивающей 
разворот экрана вокруг трех осей 
и регулировку высоты в пределах 
130 мм (очень полезное качество 
для эргономичной установки дис- 
плея). Да и развернуть широко- 
угольную матрицу в портретную 
ориентацию без удлинения под- 
ставки просто невозможно. 

Границы измеренного диапазо- 
на яркости сильно завышены отно- 
сительно стандартных значений. 
Даже при установке яркости на 
ноль она составила 140 кд/м 2 , еще 
немного снизить ее можно умень- 
шением контраста ниже оптималь- 
ных 40%. 

Субъективные впечатления о 
статической картинке довольно 



неоднозначны. Невысокая равно- 
мерность подсветки заметна на 
моноцветных полях. Зато тестовые 
фотографии выглядят очень хоро- 
шо и не имеют пересвеченных 
областей. Зависимость от угла 
обзора по вертикали невелика. 
Конечно, она есть, но не является 
столь критичной, как у других учас- 
тников тестирования. 

Скорость дисплея существенно 
зависит от установленного конт- 
раста. При его значениях ниже 
50% проявляется смазывание на 
белом фоне, а при увеличении до 
60% задержки включения/выклю- 
чения ячеек сравниваются и ста- 
новятся небольшими. В итоге тем, 
кто захочет получить от монитора 
максимальную скорость, придется 
мириться с потерей деталей в 
светах. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Функциональная подставка; неплохое 
качество отображения фотографий 

ПРОТИВ 

Диапозон регулировки яркости сильно 
смещен в область больших значений 



ѴѴ^ѴѴРОѴѴЕРСОМ.ІІА 



Сотріеіе Рспѵег Зоіиітп 



Нова серія КОМПакТНИХ та ДОСТуПНИХ пристроГв без пер ебі иного живпення ѴѴАККІОК 
від ком пан іі Рои/егсот надасть Вам гарантований за х ист від найбільш поширених 
проблем у електромережі. Вам залишаеться лише творити. 




С ВАН О 

саіприіегв 
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(К-мониторов 20-22" 




Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.к-ітасіе.иа 



Интерфейсы УСА, РѴІ 



Размер диагонали 20" 

Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность 
статическая (динамическая) 600:1 
Время реакции матрицы (Сгау-Іо-Сгау) 
8мс 

Углы обзора по вертикали/ 
горизонтали 160/145° 



РѴІ-шнур в комплекте да 

Соответствие стандартам ТСО ТСО 03 

Регулировка высоты экрана да 

Поворот экрана в портретный режим 

Да 

Максимальная потребляемая 

мощность 48 Вт 

Исполнение блока питания встроенный 
Габариты (ШхВхГ) 483x215x402 мм 
Масса 8,6 кг 



РИІІІр$ 200ХѴѴ7 



Выполненная полностью из 
темного пластика модель 
200ХѴѴ7 имеет столь же 
функциональную подставку с теми 
же особенностями, что и бизнес- 
монитор. Содержание пунктов 
меню включает самые необходи- 
мые пункты и ничего более. 

Значение яркости, установлен- 
ное в меню по умолчанию, намно- 
го больше, чем потребуется для 
работы при обычном комнатном 
освещении. Причем настолько, 
что данный параметр приходится 
уменьшать до нуля. Значение 
уровня контраста не влияет на 
интенсивность излучения и равно- 
мерность отображения полутонов 
и градаций серого. Поэтому впол- 
не приемлемыми оказываются 
фабричные 50%. 



Субъективная оценка тестовых 
фотографий довольно высока, но 
она будет зависеть от направле- 
ния взгляда на дисплей. При ост- 
рых углах обзора изображение 
высветляется. Хотя до инверсии 
дело не доходит. Стоит еще раз 
отметить отличную работу систе- 
мы дизеринга: полутона телесных 
цветов передаются мягко и с до- 
статочным динамическим диапа- 
зоном. 

Скоростные качества монито- 
ра во многом зависят от установ- 
ленного уровня контраста. Так 
что игрокам придется мириться с 
немного резковатой, но «резвой» 
картинкой, ведь дисплей не име- 
ет набора специальных предуста- 
новок для игр и просмотра фото- 
графий. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошее попадание в цвет 



ПРОТИВ 

Отсутствие системы предустановок 




РГОѴІѲѴѴ ЕР2230ѴѴ 



Продукт предоставлен 

Рота, ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 

Размер диагонали 22" 

Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность статическая 
(динамическая) 700:1 (3000:1) 
Время реакции матрицы (Сгау-1о-Сгау) 
5 мс 

Углы обзора по вертикали/ 

горизонтали 1 70/1 60° 

Интерфейсы УСА, РѴІ 



РѴІ-шнур в комплекте нет 

Соответствие стандартам ТСО 

нет данных 

Регулировка высоты экрана нет 
Поворот экрана в портретный режим 

нет 

Максимальная потребляемая 
мощность 60 Вт 
Исполнение блока питания 

встроенный 

Габариты (ШхВхГ) 523x404x21 мм 
Масса 5,4 кг 



Подставка данного монито- 
ра обеспечивает только 
регулировку угла наклона 
панели. Встроенное меню выпол- 
нено по карусельной схеме и не 
содержит ничего сверх минималь- 
но необходимого, кроме одного: в 
подразделе настройки цвета, по- 
мимо выбора цветовой температу- 
ры, доступна еще и ветка предус- 
тановленных режимов яркости/ 
контрастности. Столь глубоко упря- 
танный набор из пяти пунктов вы- 
зывает удивление, ведь они обыч- 
но нужны для быстрой смены. 

По результатам измерений мож- 
но отметить, что довольно широкий 
диапазон регулировки яркости сме- 
щен в сторону низких значений. 
Минимальный уровень 10 кд/м 2 
сделает работу с дисплеем комфор- 
тной даже при полном отсутствии 



внешнего освещения, наибольшая 
же интенсивность вполне достаточ- 
на. Стандартную яркость 120 кд/м 2 
можно получить при установке регу- 
лировки на 60% от максимума. 

Картинка на ЕР2230ѴѴ не силь- 
но высветляется при взгляде свер- 
ху. А области, где проявляется 
насыщение, относительно невели- 
ки. Тестовые фотографии выглядят 
довольно приятно, не содержат 
участков клипинга и цветовых 
аномалий. 

Монитор продемонстрировал 
хорошие скоростные качества при 
неизменном значении контраст- 
ности. Похоже, что переключать 
предустановки для игр, просмотра 
фотографий или работы с текстом 
не придется - в данной модели 
быстродействие не вступает в про- 
тиворечие с качеством картинки. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Привлекательная цена; хорошее быстродейс- 
твие матрицы 



ПРОТИВ 

Непродуманное меню; требует предварительной 
настройки 
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тестирование ЖК-мониторов 20-22" 



Батзипд 5упсМа$*ег 205ВѴѴ 




Продукт предоставлен 

представительством 5аіті5ипд 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 

Размер диагонали 20" 

Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность 
статическая (динамическая) 700:1 
Время реакции матрицы (Сгау-1о-Сгау) 
бмс 

Углы обзора по вертикали/ 
горизонтали 160/160° 



Интерфейсы УСА, РѴІ 



РѴІ-шнур в комплекте да 

Соответствие стандартам ТСО 

ТСО 03 

Регулировка высоты экрана да 
Поворот экрана в портретный режим нет 
Максимальная потребляемая 
мощность 75 Вт 
Исполнение блока питания 
встроенный 

Габариты (ШхВхГ) 471 х200х352 мм 
Масса 6,8 кг 



Модель ЗупсМазІег 205ВѴѴ 
выглядит вполне обычно, в 
ее оформлении использо- 
ваны традиционные цвета монито- 
ров Затзип^: черный и серебристо- 
серый. Подставка имеет поворачи- 
ваемую подошву, регулируется по 
высоте и позволяет наклонять экран. 

Дисплей оснащен системой быст- 
рого переключения предустановок 
яркости, контраста, гаммы. В их 
список из шести позиций входит и 
один настраиваемый. Управление 
может осуществляться двумя путя- 
ми: традиционно, с помощью кно- 
пок, и посредством программы 
Ма^сТипе Ргегліигп. Монитор имеет 
хороший диапазон изменения ярко- 
сти. Минимальное и максимальное 
значения отлично подходят для рабо- 
ты в темноте и при ярком свете соот- 



ветственно. Измеренная контраст- 
ность панели составляет 522:1. 

Качество статической картинки 
можно назвать хорошим как для 
монитора на ТІ\І-матрице. Мягкие 
полутона и хорошая проработка в 
тенях. При взгляде под острыми 
углами сверху высветление не 
слишком заметно. Но все же на- 
блюдается небольшой клипинг в 
светах, а передача цвета кожи на 
фото иногда неестественна. 

Быстродействие матрицы, как и у 
многих других участников, зависит от 
уровня контраста. Если его увеличить 
до 90%, то скорость окажется очень 
хорошей, практически отличной. Но 
ниже названного показателя прояв- 
ляется уменьшение времени вклю- 
чения ячеек, что приводит к возник- 
новению шлейфов на ярком фоне. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Эргономичное шасси; мягкие полутона и 
хорошая проработка в тенях 



ПРОТИВ 

Завышенная яркость по умолчанию 



на правах рекламы 



Мониторы ЕІ20 

ставка на качество 



Компания ЕІ7_0 №пао Согр. 
(ѵѵѵѵѵѵ.еіго.ш) специализируется 
на создании мониторов уже свы- 
ше 20 лет. В первую очередь она 
известна своими профессио- 
нальными ЖК-мониторами се- 
рии СоІогЕсІ^е для безупречно 
точной передачи цвета. 

Практически весь свой опыт, 
накопленный при производстве 
профессиональных мониторов, 
стоимость которых составляет 
несколько тысяч долларов, компа- 
ния сумела применить, выпуская 
более доступные модели серии 
РІехЗсап. Заметим, что ЕІ7_0 не 
делает ставку на экономию, как 
многие производители - все мо- 
ниторы изготовляются исключи- 
тельно на заводах Японии, где 
обеспечивается высочайший 
уровень контроля качества. 

Цель ЕІ7_0 - удовлетворить са- 
мых взыскательных пользовате- 
лей как в профессиональном сег- 
менте, так и в потребительском. 



Основные козыри мониторов 
ЕІ20 - отличное качество изобра- 
жения, высокая отказоустойчи- 
вость при длительной эксплуата- 
ции и широкая функциональность. 

Разрабатывая каждый свой 
новый продукт, компания учиты- 
вает пожелания той группы, кото- 
рой он адресован, при этом выяс- 
няется круг задач и область при- 
менения (медицина, графика, 
проектирование и т. д.), изучают- 
ся специфика и цветовые схемы 
самых используемых приложе- 
ний, и в зависимости от этого 
подбирается соответствующая 
ЖК-панель. 

Требования ЕІ7_0 к качеству 
панелей чрезвычайно высоки, и 
далеко не каждый производитель 
способен их удовлетворить. В 
большинстве случаев ЖК-матри- 
цы изготовляются на заказ и поэ- 
тому являются уникальными. 

Новейшие технологии в сочета- 
нии с фирменными наработками 




дают возможность ЕІ20 предло- 
жить рынку ЖК-мониторы с цве- 
топередачей, лучшей, чем у ЭЛТ. 
В дисплеях применяется 10-, 14- 
или 16-битовая внутренняя обра- 
ботка данных; многие из них под- 
держивают функцию аппаратной 
цветокалибровки, благодаря кото- 
рой можно в считаные минуты 
создать наиболее адекватный про- 
филь ІСС. Устройства серии ЕІ7_0 
СоІогЕсІ^е, откалиброванные в за- 
водских условиях, традиционно 
пользуются заслуженной популяр- 
ностью на рынке профессиональ- 
ных графических мониторов. 

ЕІ20 - до сих пор единствен- 
ный в мире производитель дис- 



плеев, обеспечивающий все 
свои устройства серий РІехЗсап 
и СоІогЕсІёе 5-летней гарантией. 

Дистрибьютор ЕІ7_0 Еигоре АВ 
в Украине - компания МТІ. 

Сейчас на украинском рынке 
уже доступна вся линейка мо- 
ниторов ЕІ20 СоІогЕсІёе и 
РІехЗсап, их можно купить в 
магазинах: 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьгаіп.сот.иа, 

ѵѵѵѵѵѵ. ѵа Не к . со т . и а , 

ѵѵѵѵѵѵ.крізегѵісе.сот.иа, 

ѵѵѵѵѵѵ.зрег.сот.иа, 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьиго-т.с!р.иа, 

ѵѵѵѵѵѵ.пЫз.сот.иа, 

ѵѵѵѵѵѵ.іісі.осіезза.иа, 

ѵѵѵѵѵѵ. и п і ко т . со т . и а . 
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ХардѴѴаге 



тестирование ЖК-мониторов 20-22" 



5ат$ипд БупсМазіег 2032ВѴѴ 




Продукт предоставлен 

представительством 5ат$ипд 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 

Размер диагонали 20" 

Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность статическая 
(динамическая) 1000:1 (3000:1) 
Время реакции матрицы (Сгау-Іо-Сгау) 
2 мс 

Углы обзора по вертикали/ 

горизонтали 1 70/1 70° 

Интерфейсы Ѵ(ЗА, РѴІ 



РѴІ-шнур в комплекте да 

Соответствие стандартам ТСО 

н.д. 

Регулировка высоты экрана нет 
Поворот экрана в портретный режим 
нет 

Максимальная потребляемая 

мощность 50 Вт 

Исполнение блока питания 

встроенный 

Габариты (ШхВхГ) 476x199x390 мм 
Масса 4,8 кг 



Новая модель ЗупсМазІег 
2032ВѴѴ отличается изыс- 
канным дизайном. Корпус 
и подставка выполнены из полиро- 
ванного черного пластика и имеют 
сглаженные очертания. Как эле- 
мент оформления стоит упомянуть 
кнопку питания, у которой регули- 
руется яркость диода подсветки 
(5 позиций) из встроенного меню. 

Управление монитором произво- 
дится клавишами на нижней грани 
его корпуса. Из нестандартных 
возможностей нужно отметить на- 
стройку гаммы (3 позиции) и вклю- 
чение/выключение системы раз- 
гонного импульса (Затзипё РТА). 

Яркость дисплея регулируется 
в широких пределах, но диапа- 
зон интенсивности заметно сме- 
щен вверх, из-за чего требуемые 
120 кд/м 2 достигаются при уста- 



новке значения 12% максималь- 
ной. Черный цвет остается дейс- 
твительно черным и практически 
не имеет паразитных засветок, 
поэтому измеренная контраст- 
ность панели составляет 1000:1 - 
отличный результат! 

Быстродействие матрицы зави- 
сит от выбранного уровня конт- 
раста: при 90% и более оно отлич- 
ное, если снизить значение, то в 
тестах появляются шлейфы на 
ярком фоне. Выходом из положе- 
ния послужит система быстрого 
переключения предустановок 
яркости, контрастности и гаммы. 
Можно настроить пользователь- 
ский пресет для максимального 
качества статической картинки, а 
для просмотра фильмов или игр 
применять соответствующие за- 
водские предустановки. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличная контрастность; привлекательный 
дизайн 



ПРОТИВ 

Завышенная яркость по умолчанию 




ѴіеѵѵБопіс Ѵ62030ѵѵт 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.гттсі.иа 



Размер диагонали 20" 

Заявленная яркость 300 кд/м 2 

Заявленная контрастность 
статическая (динамическая) 800:1 
Время реакции матрицы (Сгау-т.о-Сгау) 
5 мс 

Углы обзора по вертикали/ 

горизонтали 170/170° 

Интерфейсы УСА, РѴІ 



РѴІ-шнур в комплекте да 

Соответствие стандартам ТСО 

ТСО 03 

Регулировка высоты экрана да 

Поворот экрана в портретный режим 
нет 

Максимальная потребляемая 
мощность 43 Вт 
Исполнение блока питания 

встроенный 

Габариты (ШхВхГ) 493x230x557 мм 
Масса 7 кг 



Эргономика этого монитора 
производит двойственное 
впечатление. Основание с 
поворотной подошвой и регулируе- 
мой высотой поможет удобно рас- 
положить дисплей. Зато система уп- 
равления, пожалуй, самая неудач- 
ная среди всех участников. Кнопки 
находятся на боковой грани корпу- 
са, на лицевой панели нанесены 
пиктограммы их функций, но эти 
символы выполнены в виде углуб- 
лений в черном пластике и очень 
плохо читаются. Кроме того, клави- 
ши расположены слишком близко 
друг к другу, из-за чего опериро- 
вать ими можно только одним 
пальцем на ощупь, что часто при- 
водит к промахам. 

Измеренный диапазон яркости 
195 кд/м 2 более чем достаточен 
для комфортной работы при любом 



вердикт 



***** 



состоянии внешнего освещения. 
Требуемая стандартом 150/ІЕС све- 
тимость 120 кд/м 2 достигается при 
35-40% максимума. Реальная 
контрастность панели составила 
706:1 - очень хороший результат. 
Градиент не имел существенных 
артефактов при любых значениях 
регулировки контраста, но ярко- 
стное разрешение оказалось мак- 
симальным при заводской уста- 
новке 70%. 

На скоростные качества мони- 
тора влияет регулировка контрас- 
та. При 70%, необходимых для 
обеспечения должного уровня 
качества изображения, на белом 
фоне за темными объектами оста- 
ется шлейф. С увеличением этого 
параметра до 100% смазывание 
пропадает, но сильнее проявляет- 
ся клипинг. 



ЗА 

Высокая контрастность панели; широкий 
диапазон регулировки яркости 



ПРОТИВ 

Очень неудобная система управления 
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тестирование ЖК-мониторов 20-22" 



Итоги и выводы 



Прежде чем сделать вывод о при- 
суждении звания «лучшей покуп- 
ки» (так как о «лучшем качестве» 
в данном случае речь вести вряд 
ли уместно), хотелось бы остано- 
виться на следующем интерес- 
ном моменте. Учитывая, что у 
всех мониторов в тесте разреше- 
ние составляет 1680x1050 пик- 
селов, а диагональ при этом отли- 
чается более чем на 50 мм, воз- 
никает закономерный вопрос: 
что лучше - 20- или 22-дюймо- 
вый дисплей? 

Присутствие на рынке моделей 
с диагональю 20" и 21", как ши- 
рокоформатных, так и с класси- 
ческим соотношением сторон, 
лишь подливает масла в огонь. 
На первый взгляд монитор 20" 
(4:3) кажется не слишком отлича- 
ющимся от своего собрата 20" 
ѵѵісіезсгееп (16:10). Но при бли- 
жайшем рассмотрении разница 
эта весьма заметна и оказывает 
большое влияние - позитивное 
либо негативное, в зависимости 
от сферы применения дисплея. 

Преимущество широких пане- 
лей проявится прежде всего при 
просмотре фильмов, работе в 
ЕхсеІ, видеомонтаже (к тому же 
вертикальная прокрутка с помо- 
щью колеса мыши намного при- 
вычнее горизонтальной). Однако в 
других случаях (редактирование в 
текстовом процессоре, просмотр 
фотографий и интернет-сайтов) 



малая высота экрана станет недо- 
статком, причем эффективно за- 
действовать дополнительную ши- 
рину рабочего пространства не 
всегда удастся. Кроме того, общее 
количество пикселов у широкоэк- 
ранных моделей пусть ненамного, 
но все же меньше, чем у традици- 
онных. Правда, цена также ниже. 
Поэтому выбор формата мы ос- 
тавляем полностью на ваше ус- 
мотрение. 

А вот что касается разрешения, 
то здесь ситуация интереснее. 
Опыт авторов показывает, что 
всех пользователей компьютеров 
можно условно разделить на две 
группы. Одни предпочитают «мел- 
кие пикселы» и не считают воз- 
можной эффективную работу при 
разрешении дисплея менее 
1280x1024, другие, наоборот, 
всегда включают опцию Іаг^е 
топт.5 и с ностальгией вспоминают 
времена, когда на 17-дюймовом 
ЭЛТ-дисплее можно было выста- 
вить разрешение 1024x768 (а то 
и, чего доброго, 800x600). Самое 
любопытное, что никакой корреля- 
ции между таким пристрастием и 
остротой зрения пользователя 
обычно нет. Это абсолютно субъ- 
ективное мнение, которое форми- 
руется исключительно привычны- 
ми человеку способами организа- 
ции рабочего процесса. 

На графике, демонстрирую- 
щем соответствие размеров пик- 



села и диагонали дисплея, легко 
заметить, что 15-, 19- и 22-дюй- 
мовые устройства скорее подой- 
дут сторонникам «больших пиксе- 
лов», а 17- и 20-дюймовые - их 
противникам. Модели же с диаго- 
налью 21" и 24" можно считать 
разумным компромиссом между 
габаритами и количеством отоб- 
ражаемой информации. Кроме 
того, отсюда же нетрудно сделать 
заключение об оптимальном 
способе эксплуатации каждого 
вида. Скажем, на мониторы с 
диагональю 22" из-за крупного 
«зерна» лучше смотреть с некото- 
рого расстояния, т. е. использо- 
вать их, например, для просмот- 
ра фильмов. А вот между 20-дюй- 
мовым устройством и зрителем 
дистанция должна быть короче, 
чтобы иметь возможность видеть 
изображение во всех подроб- 
ностях. 

И наконец, последний вопрос, 
часто волнующий пользователей: 
«При сравнимой стоимости какой 
монитор предпочтительнее - 
19- либо 20-дюймовый?» Проще 
всего было бы увильнуть от отве- 
та, отметив, например, что «поку- 
пать нужно более качественный». 
Однако для решения проблемы 
приведем следующие соображе- 
ния: если приобретается монитор 
для дома, то наверняка он будет 
использоваться для игр, а разре- 
шение 19-дюймовых моделей в 



1280x1024 является для совре- 
менных видеоакселераторов 
гораздо меньшей нагрузкой, чем 
1600x1200, и потому значение 
Трз будет выше. С другой сторо- 
ны, если такая проблема не сто- 
ит (скажем, при наличии мощной 
видеокарты), то имеет смысл 
остановить выбор на максималь- 
ной диагонали, ведь наверняка 
на мониторе будет просматри- 
ваться кино. В данном случае это 
22-дюймовое устройство. А вот 
для работы офисного характера 
дисплей 20" подходит значитель- 
но лучше 19-дюймового, так как 
позволяет разместить на экране 
гораздо больше информации 
(оставаясь при этом компактнее, 
чем «старшие диагонали»). 

В тестировании приняли учас- 
тие десять моделей с диагональю 
экрана 20" и шесть 22-дюймовых. 
Хотя средняя стоимость первых 
несколько ниже, в целом их все 
можно отнести к одному ценовому 
диапазону, так как разница не 
превышает $100. 

Перейдем к подведению ито- 
гов. В сегменте 20-дюймовых 
устройств лучшее соотношение 
цена/качество продемонстриро- 
вала модель Рпііірз 200ХѴѴ7 за 
что ей присваивается почетный 
знак «Выбор редакции: луч- 
шая покупка». Ситуация с 
22-дюймовыми моделями оказа- 
лась несколько сложнее. Сначала 
наше внимание привлекли хоро- 
шие результаты ОеІІ Е228ѴѴРРС, 
однако мы так и не смогли изба- 
виться от излишней желтизны на 
тестовых фото. По качеству изоб- 
ражения выигрывает Асег 
АІ.2223ѴѴ, к тому же он оснащен 
эргономичной подставкой со 
всеми степенями свободы и 
удобным меню, да и выглядит 
весьма симпатично, вписываясь 
как в домашнюю, так и в офис- 
ную обстановку. Именно его, 
несмотря на более высокую стои- 
мость, мы награждаем почетным 
знаком «Выбор редакции: луч- 
шая покупка». 

В заключение хотелось бы отме- 
тить, что мониторы данного сег- 
мента, невзирая на их низкую 
стоимость, зачастую показывают 
совершенно по-разному. И если 
изображение на удачных моделях, 
отмеченных нами, разнятся лишь 
в нюансах (разумеется, при кор- 
ректной настройке), то на осталь- 
ных эти отличия будут заметны 
даже неподготовленному пользо- 
вателю. 



Шаг точки и количество пикселов для ЖК-дисплеев разных диагоналей 
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супертест видеокарт Касіеоп НР 2400 и НР 2600 Бегіез 



Супертест: 



оделеи видеокарт 

Касіеоп НО 2400 и " 




супертест видеокарт Расіеоп НР 2400 и НР 2600 5егіе$ 



АМР/АТІ Касіеоп НР 2400 ХТ 



Продукт предоставлен 

АМЭ, ѵѵѵѵѵѵ.атсі.сот 

Частота чипа/памяти 

700/1600 МН2 

Возможный разгон (чип/память) 

788/1850 МНі 



Референсный графический 
адаптер Расіеоп НЮ 2400 ХТ 
отАІѴЮ/АТІ выполнен на 
непривычной РСВ, одна часть 
которой обрезана до уровня низ- 
копрофильной. При желании тако- 
вой можно было сделать всю пла- 
ту, однако инженеры компании 
не посчитали это уместным. Гра- 
фический чип рассматриваемой 
модели охлаждается довольно 
тихим и эффективным кулером, 
вентилятор которого в 20-режиме 
большую часть времени вообще 




А5Ц5 ЕАН2400РКО/НТР/256М 



не вращается, дополнительно 
уменьшая шумовой фон ПК. 

Номинальные частоты видео- 
карты составляют 700/1600 МНі, 
а разгон позволил увеличить их 
до 788/1850 МН2. Нужно отме- 
тить использование быстрой 
памяти со временем выборки 
цства существенно снижает пре- 
имущество от высоких номи- 
нальных частот Расіеоп НО 
2400 ХТ. 



Продукт предоставлен 

ТесНпоРагк, ѵѵѵѵѵѵ.ІесНпорагк.ііа 

Частота чипа/памяти 

525/800 Ші 

Возможный разгон (чип/память) 

716/1020 МНі 



Видеокарта А51І5 
ЕАН2400РР0/НТР/256М 
имеет вполне привычные 
для Расіеоп НО 2400 РРО характе- 
ристики. Для отвода тепла от графи- 
ческого чипа производитель приме- 
нил пассивный радиатор, закрыва- 
ющий большую часть печатной 
платы. Данное решение неплохо 
справилось со своей задачей, удер- 
жав температуру ОРІІ во время 
испытаний на уровне 65-69 °С. 

Откровенно порадовал потенциал 
рассматриваемой модели - разгон 




с номинальных 525/800 МНг до 
716/1020 МН2 для такого класса 
графических адаптеров можно счи- 
тать очень успешным. Правда, на 
производительности это отразилось 
не очень заметно - 64-битовая 
шина вкупе с памятью стандарта 
ООР2 ощутимо сдерживают рост 
быстродействия всех карт линейки. 

В целом модель ЕАН2400РР0/ 
НТР/256М оставила после себя 
хорошие впечатления и станет не- 
плохим кандидатом на покупку среди 
представителей серии НО 2400 РРО. 



вердикт 



**** 



ЗА 

Эффективный и тихий кулер; высокие номи- 
нальные частоты; быстрая память 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 
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ЗА 

Тишина в работе; отличный разгонный 
потенциал 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 



СІІіЬЗР НР 2400РКО І.оѵѵ Ргсгіііе 



Продукт предоставлен 

Маѵідаіог, ѵѵѵѵѵѵ.паѵідаіюг.ііа 

Частота чипа/памяти 

525/800 МНг 

Возможный разгон (чип/память) 

655/890 МН2 



Данная видеокарта от 
СІиЬЗО является копией 
платы эталонного дизайна 
Расіеоп НО 2400 РРО - использу- 
ется низкопрофильная РСВ, а 
охлаждение чипа поручено не- 
большому кулеру, снабженному 
маленьким вентилятором. Уро- 
вень его шума некритичен, хотя 
и оставляет желать лучшего. 

Производитель явно позициони- 
рует данную модель как решение 
для компактных медиацентров на 
базе ПК - для этого в комплекте 




есть две маленькие заглушки, заме- 
няющие традиционную большую. 

Номинальные частоты СІиЬЗО 
НО 2400РР0 - 525/800 Ші. 
Нам удалось их повысить до 
655/890 МН2, но на производи- 
тельности это почти не сказалось - 
увеличение быстродействия сдер- 
живается медленной 00Р2-памя- 
тью. Правда, основные функции 
подобных адаптеров - работа в 20 
и проигрывание видеоконтента 
высокой четкости, с чем карта 
вполне успешно справляется. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Низкопрофильная РСВ; соответствующие 
заглушки в комплекте 



ПРОТИВ 

Относительно шумный кулер 



СідаЬуІе сѵ-кх24Т256нр 



Продукт предоставлен 

А5ВІ5, мѵѵѵ.азЬіз.иа; 
К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.к-ігасіе.иа 



Частота чипа/памяти 

700/1400 МНі 



Возможный разгон (чип/память] 

788/1700 МНі 



Адаптер выполнен на низко- 
профильной РСВ, но габарит- 
ная СО создает иное впечат- 
ление. В данной модели карты тепло 
от чипа отводится большим радиато- 
ром, верхняя часть которого закры- 
та алюминиевым кожухом. Подоб- 
ное решение теоретически должно 
снизить уровень помех, искажаю- 
щих аналоговый видеосигнал. Оно 
получило название «Зсгееп Сооііп^». 
Мы не смогли проверить работу дан- 
ной технологии на практике, однако 
система охлаждения справляется со 




своей прямой задачей очень хоро- 
шо - графический чип в процессе 
тестов не нагревался выше 66 гра- 
дусов, и при этом адаптер функцио- 
нировал абсолютно бесшумно. 

Частота памяти у СіёаЬуІе 
0Ѵ-РХ24Т256НР установлена ниже 
рекомендованной (1400 вместо 
1600 МНг), но благодаря разгону 
можно достичь и более высоких 
показателей. Правда, смысл в фор- 
сировании режима работы карты с 
64-битовой шиной памяти вызыва- 
ет некоторые сомнения. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Эффективное бесшумное охлаждение 

ПРОТИВ 

Частота памяти немного занижена относи- 
тельно рекомендованного значения 
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супертест видеокарт касіеоп НР 2400 и НР 2600 Бегіез 



М5І КХ2400РКО-ТР256ЕН 



Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.ИхасІе.ііа 

Частота чипа/памяти 

525/800 МН2 

Возможный разгон (чип/память) 

714/900 МН2 



Видеокарта М5І РХ2400РР0- 
Ю256ЕН будет неплохим 
кандидатом на покупку для 
использования в компактном 
НТРС - низкопрофильная печат- 
ная плата и высокоэффективный 
бесшумный радиатор делают ее 
одной из лучших в своем классе. 
Правда, необходимо учитывать, 
что относительно габаритный 
кулер заблокирует ближайший к 
РСІ-Е х16 слот расширения. 

Частоты данного продукта соот- 
ветствуют рекомендованным 




БаррИІГе ІЫеоп НО 2400 РКО 



525/800 МНг, а вот разгон, несмот- 
ря на пассивное охлаждение, пора- 
довал - карта стабильно функцио- 
нировала на 714/900 Ші. Недо- 
статки у М5І РХ2400РР0-ТО256ЕН 
такие же, как и у всех карт семейс- 
тва, - память стандарта 00Н2 и 
64-битовая шина, что с учетом при- 
сутствия на рынке в данной цено- 
вой категории более сильных конку- 
рентов делает этот адаптер не са- 
мым рациональным вариантом для 
применения в игровых компьюте- 
рах начального уровня. 



Продукт предоставлен 

Сотразз, ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.ііа; 
Е1.К0, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.ііа 

Частота чипа/памяти 

525/800 МНі 

Возможный разгон (чип/память) 

635/880 МН2 



Характеристики данной ви- 
деокарты соответствуют 
рекомендованным - номи- 
нальные частоты составляют 
525/800 МН2, на плате распаяны 
чипы памяти стандарта 00Р2 
объемом 256 МВ. Тепло от графи- 
ческого чипа отводится алюмини- 
евым радиатором средних габа- 
ритов, который вполне справляет- 
ся со своей задачей. 

Единственный гипотетический 
недостаток платы - полнопрофиль- 
ная РСВ и, как следствие, невоз- 




вердикт 



***** 



ЗА 

Эффективный кулер; бесшумная в работе 
карта 

ПРОТИВ 

СО занимает два слота расширения 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесшумная 



можность установки в компактные 
НТРС. 

Заррпіге Расіеоп НЮ 2400 РРО 
будет неплохим кандидатом на 
покупку для компьютера начально- 
го уровня, от которого требуются в 
первую очередь воспроизведение 
видеоконтента высокой четкости, 
совместимость с ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа и 
низкое тепловыделение. Комфорт- 
но играть же на данной карте, как 
и на всех представителях семейс- 
тва, получится только при низких 
настройках качества графики. 



СО 



ПРОТИВ 

С учетом класса адаптера - не обнаружено 



БаррИІГе Касіеоп НО 2400 хт 



Продукт предоставлен 

Сотразз, ѵѵѵѵѵѵ.сотра55.иа; 
Е1.К0, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 

Частота чипа/памяти 

700/1400 МН2 

Возможный разгон (чип/память) 

765/1840 Ші 



Карта Заррпіге Расіеоп НО 
2400 ХТ снабжена пассив- 
ным радиатором, который 
закрывает большую часть РСВ. 
Ее рабочие частоты такие же, как 
и у Сі^аЬуІе СѴ-РХ24Т256НР, - 
700/1400 МИі вместо рекомен- 
дованных 700/1600 Шт.. Однако 
производитель установил на рас- 
сматриваемую модель чипы па- 
мяти со временем выборки 
1,2 не, которые теоретически 
способны функционировать при 
1800 МН2. Разгон данного адапте- 




ра оказался довольно удачным - 
полная работоспособность 
сохранялась при частотах 
765/1840 МН2. 

Из явных минусов Заррпіге 
Расіеоп НЮ 2400 ХТ следует отме- 
тить некорректную работу термо- 
мониторинга - отслеживаемое 
значение существенно занижено. 
Так, показатель для СРІІ в режиме 
20 колебался на уровне 15-16 С° 
при температуре воздуха 25 С°, 
а в 30-приложениях не превысил 
36С°. 



А51І5 ЕАХ2600РКО/НТРІ/256М 



Продукт предоставлен 

МЭМ, ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.ііа 

Частота чипа/памяти 

600/1000 МН2 

Возможный разгон (чип/память) 

756/1116 Ші 



Видеокарта ЕАХ2600РР0/ 
НТ0І/256М выгодно отлича- 
ется от других устройств это- 
го класса, использующих память 
стандарта 00Р2. Для охлаждения 
графического чипа применяется 
довольно тихий кулер, который 
часто можно встретить на совре- 
менных продуктах А8 118. На дан- 
ную модель производитель устано- 
вил чипы со временем выборки 
2,0 не, что позволило поднять рабо- 
чую частоту памяти с рекомендо- 
ванных 800 Шт. до 1000 МИт. 




В процессе испытаний кулер 
продемонстрировал отличную эф- 
фективность, не дав нагреться 
графическому ядру выше 51 °С. 
Кроме того, он обдувает чипы па- 
мяти и РСВ. Наш экземпляр имеет 
неплохой потенциал - разогнался с 
номинальных 600/1000 МН2 до 
756/1116 МИт. Общее впечатле- 
ние немного портит лишь уровень 
быстродействия, характерный для 
всех продуктов такого класса, кото- 
рый обусловлен применением 
памяти стандарта 00Н2. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Пассивное охлаждение; быстрая память 

ПРОТИВ 

Рабочие частоты немного ниже рекомендо- 
ванных; некорректный мониторинг темпе- 
ратуры ѲРІІ 



вердикт 



***** 



ЗА 



Эффективный и тихий кулер; повышенная 
частота памяти 



ПРОТИВ 

Карта занимает два слота расширения 



46 Домашний ПК 10/2007 



СІІіЬЗй Касіеоп НО 2600РКО 



Продукт предоставлен 

Маѵідаіог, ѵѵѵѵѵѵ.паѵідаіжііа 

Частота чипа/памяти 

600/830 МН2 
Возможный разгон (чип/память] 

738/916 МН2 



Рассматриваемый продукт 
выполнен на плате рефе- 
ренсного дизайна, а его 
заявленные спецификации не 
отличаются от рекомендованных. 
Однако, включив карту, мы обна- 
ружили, что реальная частота ви- 
деопамяти повышена с 800 до 
830 МН2. Данный фактор позволя- 
ет адаптеру от СІиЬЗО демонстри- 
ровать немного лучшие результа- 
ты, чем у конкурентов. Запас про- 
чности протестированного 
экземпляра оказался не самым 




высоким - ему покорились часто- 
ты 738/916 МН2. 

Для охлаждения видеочипа про- 
изводитель применил небольшой 
кулер, который справляется со 
своей задачей весьма неплохо - 
во время испытаний температу- 
ра ОРІІ находилась на уровне 
53-55 °С в 30-режиме. Однако 
следует учесть, что из-за приме- 
нения маленького высокооборо- 
тистого вентилятора турбинного 
типа данная СО получилась не- 
сколько шумноватой. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Слегка повышена частота памяти 



ПРОТИВ 

Довольно шумная система охлаждения 



НІ5 НО 2600РКО ІсеО ТигЬо 256/ 
512МВ ООК2 _ 



Продукт предоставлен 

Кота, ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 

Частота чипа/памяти 

650/1050 МН2 

Возможный разгон (чип/память 

776/1132 МНі; 788/1100 МНі 



Видеокарты серии Ісе(} Тигоо' 
от НІЗ известны благодаря 
увеличенным номинальным 
частотам ядра и памяти, а также 
фирменной системе охлаждения, 
сочетающей в себе низкий уровень 
шума и высокую эффективность. В 
ассортименте компании имеются 
два Расіеоп НЮ 2600 РРО из дан- 
ной линейки с чипами 00Р2. Они 
отличаются лишь объемом видео- 
памяти. Рабочие частоты у обоих 
карт равны 650/1050 МНг, а при 
разгоне мы смогли покорить 
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776/1132 МН2 на 256-мегабайто- 
вой версии и 788/1100 МНі на 
512-мегабайтовой. При этом темпе- 
ратура графического ядра ни одно- 
го из адаптеров не превысила 
46 °С в режиме максимальной 
загрузки, что является действитель- 
но выдающимся результатом. 

В довесок ко всему вышепере- 
численному демократичная цена 
делает модели НІ5 НЮ 2600РР0 
ІсеО ТигЬо 256МВ 00Н2 и НІ5 НЮ 
2600РРО ІсеСЭ ТигЬо 512МВ 00Н2 
одними из лучших в своем классе. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Повышенные номинальные частоты; эффек- 
тивная и тихая система охлаждения ІсеО; 
демократичная цена 

ПРОТИВ 

Карты занимают два слота расширения 





8ТП 

ЫЕѴѴ Зегіез! 




Зирегіог АігПо^Г ж 
430ѴѴ еХігете Роѵѵег 



ятх I ТООІ. Ц 




Офіційний дистрибутор 
Сооіег Мавіег в Украіні 
компанія "Рома" 

м. Запор іжжя 

вул. 40 років Рад. Украши, 39 
тел.: (061)220 96 22 

224 02 64 

213 07 54 



ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 



супертест видеокарт касіеоп НР 2400 и НР 2600 Бегіез 



НІ5 НР2600РКО іБіІепсеІІІ 512МВ М5І КХ2600РКО-Т2Р256Е/О2 



Продукт предоставлен 

Кота, ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 

Частота чипа/памяти 

600/1000 Ші 

Возможный разгон (чип/память) 

782/1056 Ші 

Компания НІ5 выпустила новую 
линейку графических адапте- 
ров іЗНепсеІІІ, особенностью 
которой является применение для ох- 
лаждения СРІІ пассивных кулеров 
2аІтап ѴМРІОО. Кроме того, все 
платы снабжены «позолоченными» 
разъемами и темными лакирован- 
ными заглушками, что дополнитель- 
но улучшает внешний вид продуктов. 

Производитель, несмотря на уве- 
личенный объем видеопамяти, уста- 
новил для рассматриваемой видео- 
карты частоты 600/1000 Ші. Наш 




тестовый экземпляр стабильно функ- 
ционировал при 782/1056 МН2, 
что с учетом пассивного охлаждения 
является очень хорошим показате- 
лем. Графический чип во время 
испытаний не нагрелся выше 66 °С. 

Особенностью рассматривае- 
мой модели является размещение 
радиатора с тыльной стороны РСВ, 
из-за чего возможны проблемы 
при установке НІ5 НЮ 2600РР0 
іЗіІепсеІІІ 512МВ 00Р2 в плату с 
близкорасположенным габарит- 
ным чипсетным радиатором. 



Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, мѵѵѵ.ЫтасІе.ііа 

Частота чипа/памяти 

600/800 МНі 

Возможный разгон (чип/память) 

722/968 Шт. 



Инженеры М5І разработа- 
ли для видеокарты 
РХ2600РР0-Т20256Е/02 с 
ООР2-памятью оригинальную РСВ, 
однако номинальные частоты уста- 
новили согласно рекомендован- 
ным 600/800 МН2. Графический 
чип охлаждает эффективная и тихая 
СО - его температура в процессе 
тестирования не превысила 62 °С. 
Радиатор накрывает чипы памяти, 
но не имеет хорошего теплового 
контакта с ними. Это немного ухуд- 
шает тепловой режим РСВ, но про- 




блем в работе данный фактор не 
создает. 

Рассматриваемая видеокарта 
смогла стабильно функциониро- 
вать на частотах 722/968 МНг. 
Производительность видеоадапте- 
ра РХ2600РР0-Т20256Е/02 нахо- 
дится на уровне моделей анало- 
гичного класса конкурентов, одна- 
ко при покупке есть смысл 
немного доплатить и приобрести 
карту с памятью стандарта 00РЗ, 
обладающую более высокой ско- 
ростью работы. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесшумное эффективное охлаждение; повы- 
шенная частота и увеличенный объем памяти 

ПРОТИВ 

Возможны проблемы при установке на платы 
с габаритными чипсетными кулерами; отно- 
сительно высокая цена 



вердикт 



***** 



ЗА 

Тихая система охлаждения 



ПРОТИВ 

Кулер накрывает чипы памяти, но не охлаж- 
дает их 



М5І КХ2600РКО-Т2О256Е2/РЗ 



Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, шѵѵѵ.Ытасіе.ііа 



Частота чипа/памяти 

600/1400 Ші 



Возможный разгон (чип/память) 

736/1760 МН2 



В рассматриваемом продукте 
сочетаются две наиболее 
важные для большинства 
пользователей ПК вещи: абсолют- 
ная бесшумность работы и высо- 
кое быстродействие, обеспеченное 
использованием памяти стандарта 
00РЗ. Для охлаждения графическо- 
го чипа РХ2600РРО-Т20256Е2/03 
применяется традиционный для 
М8І радиатор. Как ни странно, но в 
процессе тестов ему удалось удер- 
жать температуру ОРІІ на уровне 
50-51 °С. Наверное, тому поспо- 




собствовал обдув радиатора про- 
цессорным вентилятором. 

Номинальные частоты карты 
составляют 600/1400 МНг, а при 
разгоне нам удалось достичь 
736/1760 МНг. В таких условиях 
МЗІ РХ2600РР0-Т20256Е2/03 
демонстрировала значительно 
более высокую производитель- 
ность, чем модели с памятью 
ООН2, и даже немного обогнала 
старшие Расіеоп НО 2600 ХТ 
(ООРЗ-версии), работающие в 
номинальном режиме. 



БаррИіге іыеоп но 2боо рко ос 



Продукт предоставлен 

Сошра55, мѵѵѵ.сотразз.ііа; 
Е1.К0, шѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 

Частота чипа/памяти 

700/1400 Ші 

Возможный разгон (чип/память) 

842/1866 Ші 



Большинство производителей 
графических акселераторов 
сразу же после официально- 
го анонса семейства Расіеоп НО 
2400-2600 представили как обыч- 
ные модели НО 2600 РРО с памя- 
тью стандарта О О Р2, так и карты, 
оснащенные чипами 00РЗ. Пос- 
ледние наиболее интересны для 
конечного пользователя, ведь соче- 
тают в себе высокий уровень быст- 
родействия (гораздо ближе к 
Расіеоп НО 2600 ХТ, чем к НО 
2600 РРО ООР2) и умеренную 
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ПОКУПКА 



стоимость. Видеокарта Заррпіге 
Расіеоп НО 2600 РРО ОС является 
одной из самых скоростных в своем 
классе - ее номинальные частоты 
равны 700/1400 МНг. Поскольку 
были использованы чипы памяти 
Затзип^со временем выборки 
1,2 не, у данной модели есть хоро- 
ший «запас прочности» для форси- 
рования режима работы. Так, рас- 
сматриваемый экземпляр покорил 
частоты 842/1866 МНг, что соот- 
ветствующим образом сказалось 
на производительности. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Быстрая память стандарта 00РЗ; бесшум- 
ная работа 

ПРОТИВ 

Возможны проблемы при установке на платы 
с габаритными чипсетными кулерами, распо- 
ложенными близко к слоту РСІ-Е хіб 



вердикт 



***** 



ЗА 

Заводской разгон; используется память 
00РЗ; демократичная стоимость 



ПРОТИВ 

Относительно шумная СО 
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Внимание, акция! 

Осенний марафон с журналом 
«Домашний ПК» и компанией АМИ 





Соге™2 

йію 




Дорогие читатели журнала 
«Домашний ПК»! 
Вы можете стать обладателем 
нового ПК от компании АМИ 



іпзідё 1 



Сеіегоп, Сеіегоп Іпзісіе, Сепігіпо, Сепітіпо І_одо, Соге Іпзісіе, ІпИеІ, 
ІпИеІ Ьэдо, ІпИеІ Соге, I пИеІ Іпзісіе, I пгеі Іпзіоіе І_одо, ІпіеІ Ѵііѵ, ІпИеІ 
ѵРго, ігапіит, Ійпіит Іпзісіе, Репііит, Репііит Іпзісіе, Хеоп, апсі 
Хеоп ІпБІсІе аге Ггасіетагкз оі 7 ІггСеІ Согрогаііоп іп іЬе 11.5. апсі 
сЛЬег соигЛгіез. 



Для участия в акции необходимо заполнить купон и отправить его письмом 
до 1 ноября по адресу: журнал «Домашний ПК», «Издательский дом ІТС», 
просп. Краснозвездный, 51, Киев, 03110 

Среди приславших письма проводится розыгрыш трех компьютеров АМИ. Для 
этого купоны нумеруются и проводится жеребьевка в помещении редакции 
«Домашний ПК», в присутствии представителей компании АМИ 

Компьютеры АМИ - сделано в Украине 

• 15-летний опыт работы на рынке 

• Сервисные центры в 60 городах Украины 

• Гарантия 36 месяцев 



ДОМАШНИЙ 




СІМИ 

компьютеры 



Узнайте адрес ближайшего к Вам магазина по телефону 
горячей линии 8 800 50 200 20 (звонки по Украине бесплатные) 
или на сайте: Іійр://сотриІег5.аші.иа/ѵѵІіеге_Ьиу 



Результаты акции 
будут опубликованы 
в декабрьском номере 
«Домашнего ПК» 



*под призом подразумевается возможность приобрести товар за одну гривню. 



Купон «Осенний марафон» 




-у* 

№ 

заполняется в редакции 


Фамилия Имя 


Отчество 




Адрес 


Телефон ( ) 




Е-таіІ 



супертест видеокарт касіеоп НР 2400 и НР 2600 Бегіез 



А51І5 ЕАН2600ХТ/НТРР/256 



Продукт предоставлен 

МЭМ, мѵѵѵ.тсіт.ііа 

Частота чипа/памяти 

800/1400 МНі 

Возможный разгон (чип/память) 

884/1790 МНі 



Рассматриваемый продукт 
выполнен на РСВ референ- 
сного дизайна, а его часто- 
ты соответствуют рекомендован- 
ным 800/1400 Шт.. Однако ин- 
женеры А51І5 применили 
привычную для современных 
видеокарт среднего уровня систе- 
му охлаждения, благодаря чему 
графический чип в работе не на- 
грелся выше 57 °С, а саму карту 
практически не слышно на шумо- 
вом фоне тихого системного бло- 
ка. Из недостатков такого реше- 




СІІіЬЗй Касіеоп НР 2600ХТ 



ния можно выделить лишь габари- 
ты - кулер блокирует ближайший 
к РСІ-Е х16 слот расширения. 

Нам удалось разогнать данный 
экземпляр до 884/1790 МНі, что 
является довольно неплохим до- 
стижением. В целом видеокарта 
показала себя с хорошей сторо- 
ны, а громкое имя производителя 
и традиционно богатый для про- 
дуктов А51І5 комплект поставки 
делают ее одной из лучших в се- 
мействе Расіеоп НО 2600 ХТ с 
ООРЗ-памятью. 



Продукт предоставлен 

Маѵідаіог, ѵѵѵѵѵѵ.паѵідаіш.ііа 

Частота чипа/памяти 

800/1400 Ші 

Возможный разгон (чип/память) 

918/1800 МН2 



Графический адаптер СІиЬЗО 
Расіеоп НО 2600ХТ в неко- 
торой степени напоминает 
продукт аналогичного класса от 
А51І5 - также выполнен на 
красной РСВ, а для охлаждения 
применяется относительно габа- 
ритный кулер. Правда, он окра- 
шен в черный цвет, а лопасти 
вентилятора имеют иную, чем 
таковые у ЕАН2600ХТ/НЮР/ 
256М, форму. 

Нам удалось поднять частоты с 
номинальных 800/1400 МНі до 




918/1800 МН2, что является 
очень хорошим результатом. Сис- 
тема охлаждения СІиЬЗО Расіеоп 
НО 2600ХТ работает довольно 
тихо и в то же время эффективно 
отводит тепло от графического 
чипа - в процессе тестов его тем- 
пература не превысила 65 °С. 
Данная видеокарта привлекает 
внимание именно благодаря 
удачной системе охлаждения, 
поэтому потенциальным покупа- 
телям следует обратить на нее 
внимание. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Эффективная система охлаждения; тишина 
в работе 



ПРОТИВ 

Карта занимает два слота расширения 



вердикт 



***** 



ЗА 

Тихий и эффективный кулер; хороший 
разгон 

ПРОТИВ 

Габаритная СО блокирует ближайший к карте 
слот расширения 



СідаЬуІе сѵ-кх26Т256нр-в 



Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.к-т.гасІе.ііа 

Частота чипа/памяти 

800/2200 Ші 

Возможный разгон (чип/память) 

891/2304 МНі 



Этот видеоадаптер является 
референсным Расіеоп НО 
2600 ХТ с памятью 000Я4. 
Номинальные частоты данной мо- 
дели равны 800/2200 Шт.. Для 
охлаждения применяется односло- 
товый кулер, который закрывает 
почти всю плату видеокарты. Он 
контактирует непосредственно с 
(ЗРІІ, а также через термопрокладки 
с чипами памяти и греющимися 
элементами силовой подсистемы. 
Использованная турбина на макси- 
мальных оборотах ощутимо выделя- 




НІ5 НР 2600ХТРап 256МВ/ 
512МВ СРРКЗ 



Частота чипа/памяти 

800/1400 МНі 



Возможный разгон (чип/память) 

836/1960 МНі; 840/1800 МНі 



ется на фоне работы системного 
блока, однако в процессе функцио- 
нирования авторегулятор снижает 
уровень шума до приемлемого 
значения. Правда, впоследствии 
графический чип в 30-режиме на- 
гревается до 70 °С. 

В результате разгона данному 
экземпляру покорились частоты 
891/2304 МНт. 

Сі^аЬуІе комплектует свой про- 
дукт игрой №ѵегѵѵігПег ІМіёпІз 2, о 
чем сообщают оформление коробки 
и наклейка на системе охлаждения. 



Графические адаптеры серии 
Рап являются самыми доступ- 
ными в линейке НО 2600 ХТ 
от НІ8. Их характерная черта - 
применение небольшого тихого 
кулера для охлаждения ОРІІ. Часто- 
ты данных продуктов соответствуют 
рекомендованным 800/1400 МНт. 
Примечательно, что на обе модели 
устанавливаются чипы памяти 
Затзип^со временем выборки 
1,0 не. В процессе тестирования 
нам удалось поднять частоты карт 
до 836/1960 МНт и 840/1800 МНт 




для 256- и 512-мегабайтовых вер- 
сий соответственно. Сдерживаю- 
щим фактором для успешного раз- 
гона СРІІ стала эффективность 
штатной системы охлаждения - 
даже в номинале температура ядер 
доходила до 95-96 °С. 

Данные карты благодаря невысо- 
кой стоимости и очень быстрой па- 
мяти будут интересны в первую 
очередь энтузиастам, а также тем 
пользователям, которые не побоятся 
самостоятельно заменить штатный 
кулер на более производительный. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Довольно высокое быстродействие, характер- 
ное для Расіеоп НО 2600 ХТ с памятью Ѳ00Р4; 
игра Меѵегѵѵіпт.ег І\Іі§п1:5 2 в комплекте 

ПРОТИВ 

Значительный нагрев СРІІ и платы в целом; 
стоимость 



вердикт 



***** 



ЗА 



Цена; тихий кулер; применяются быстрые 
чипы памяти 



ПРОТИВ 

Эффективности штатной СО недостаточно для 
разгона 
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НІ5 НР 2600ХТ ІсеО ТигЬо 256МВ СРРКЗ 



Продукт предоставлен 

Кота, ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 

Частота чипа/памяти 

830/1920 Ші 

Возможный разгон (чип/память) 

911/2214 МНі 



Рассматриваемая модель 
использует ту же РСВ, что и 
другие карты семейства НЮ 
2600 ХТ 00РЗ от НІ5. Однако при- 
менение фирменной системы ох- 
лаждения ІсеСЗ дало возможность 
не только ощутимо снизить темпе- 
ратуру ОРІІ, но и повысить частоты 
до 830/1920 МНг. Поспособство- 
вали этому и чипы памяти со вре- 
менем выборки 1,0 не. В результа- 
те разгона карта стабильно функ- 
ционировала на 911/2214 МНг, 
что позволило ей продемонстриро- 




вать максимальный уровень про- 
изводительности среди всех моде- 
лей, представленных в тестирова- 
нии. Стоит отметить, что в 
ассортименте НІЗ есть версия Ісе(3 
ТигЬо с 512 МВ видеопамяти, час- 
тота работы которой снижена до 
1860 МН2. 

За отменную систему охлажде- 
ния и великолепные скоростные 
показатели НІЗ НО 2600ХТ ІсеС} 
ТигЬо 256МВ СЭОРЗ получает 
награду «Выбор редакции: луч- 
шее качество». 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отменная система охлаждения; очень 
высокие рабочие частоты; великолепный 
разгонный потенциал 

ПРОТИВ 

Карта занимает два слота расширения 



НІ5 НО 2600ХТ Іаітап Рап 256МВ/ 
512МВ 60РКЗ 



Продукт предоставлен 

Кота, ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 

Частота чипа/памяти 

800/1400 Ші 

Возможный разгон (чип/память) 

864/1760 МНі; 886/1820 МНі 



Видекоарты серии 2аІглап 
Рап в модельном ряду НІ5 
отличаются от рядовых про- 
дуктов предустановленной систе- 
мой охлаждения от 2аІглап, кото- 
рая напоминает кулер ѴР700-АІ, 
однако имеет более компактные 
габариты и занимает лишь один 
слот расширения. Эффективность 
подобного решения не самая за- 
мечательная, но намного выше, 
чем у штатного кулера, - графичес 
кий чип на обоих картах во время 
тестов не нагрелся выше 60 °С. 




® 



Номинальные частоты НІЗ НО 
2600ХТ2аІтап Рап 256МВ/512МВ 
С00РЗ равны 800/1400 Ші. 
Более высокий разгон по памяти у 
512-мегабайтовой версии 
(886/1820 МНг против 864/1760 
МНг) можно объяснить использо- 
ванием чипов Затзип^ со време- 
нем выборки 1,2 не (у 256-мега- 
байтовой это (Зітопсіа 1,4 не), од- 
нако мы не уверены, что 
абсолютно все экземпляры видео- 
карт серии 2аІглап Рап имеют 
подобное соотношение. 



ЗА 

I Система охлаждения от2аІтап; карты занимают 
только один слот расширения; у 512-мегабайто- 
Ж щ щ щ щ вой версии - увеличенный объем видеопамяти 

ПРОТИВ 

Высокая цена 



ДОС 



ВИРОБНИК МОНІТОРІВ 





ВІДТЕПЕР В УКРАІНІ 

Офіиійні дистриб'ютори в Украіні 




\ллл/\ллсотра25.ііа 
С0МРА88 (044)531-97-30 




ѵѵѵѵѵѵ.гота.ііа 



МЫ*; [061)220-95-22 



\ллл/\л/ . а о с - е и г о р е . с о т 
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м 



супертест видеокарт касіеоп НР 2400 и НР 2600 Бегіез 



НІ5 НР 2600ХТ іБіІепсеІІІ 256МВ 
СРйКЗ 



М5І КХ2600ХТ-Т2О256Е-ОС/Р4 



Продукт предоставлен 

Кота, ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 

Частота чипа/памяти 

800/1400 МНі 

Возможный разгон (чип/память) 

872/1860 Ші ™ 

Данный продукт выделяется 
из модельного ряда НІ5 бла- 
годаря использованию куле- 
ра 2аІглап ѴМРІОО. Ребра радиато- 
ра вместо привычного синего вы- 
крашены в черный цвет, а на 
теплосъемнике имеется декоратив- 
ная накладка с выгравированным 
логотипом производителя видео- 
карты. Частотная формула рассмат- 
риваемой модели - 800/1400 МНг 
(чип/память соответственно). 

В результате разгона карте 
покорились 872/1860 МНі, что 




является очень хорошим резуль- 
татом, особенно с учетом пас- 
сивного кулера. Наверняка бла- 
годаря слабому обдуву ребер 
радиатора процессорным венти- 
лятором температура СРІІ во 
время работы не превысила 
отметки в 75 °С. 

Стоимость рассматриваемого 
продукта такая же, как и более 
скоростной версии НО 2600ХТ 
ІсеСЗ ТигЬо, поэтому любителям 
бесшумных видеокарт будет над 
чем подумать перед покупкой. 



Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.к-ігасіе.иа 

Частота чипа/памяти 

820/2250 Ші 

Возможный разгон (чип/память) 

881/2304 МН2 



Видеокарта М5І РХ2600ХТ- 
Т20256Е-0С/04 выполнена 
на базе РСВ референсного 
дизайна. Для охлаждения применя- 
ется традиционный однослотовый 
кулер, закрывающий большую 
часть платы. Внешне РХ2600ХТ- 
Т20256Е-0С/04 отличается от 
аналогичных продуктов благодаря 
наклейке на кожухе СО, однако это 
еще не все. Производитель повы- 
сил частоты рассматриваемой 
модели с 800/2200 МНг до 
820/2250 МН2, что позволяет 




карте от Місгозіаг немного опере- 
жать продукты аналогичного клас- 
са от конкурентов. 

Разгон тестового экземпляра 
достиг 881/2304 МНг. Температу- 
ра СРІІ во время работы превыси- 
ла 70 °С, другие компоненты РСВ 
также ощутимо нагрелись. 

Впрочем, благодаря повышен- 
ным номинальным частотам при 
покупке НО 2600 ХТ с памятью 
0ЮОР4 следует обратить особое 
внимание на М8І РХ2600ХТ- 
Т20256Е-0С/04. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Карта бесшумна в работе; радиаторы на 
видеопамяти; неплохой потенциал разгона 

ПРОТИВ 

Возможны проблемы с установкой в случае 
близости габаритного чипсетного радиатора к 
слоту РСІ-Е хіб 



вердикт 



***** 



ЗА 

Заводской разгон; умеренная цена 



ПРОТИВ 

Повышенный нагрев компонентов РСВ 



М5І КХ2600ХТ РіатопсІ 256/512 БаррЫге ІЫеоп НР 2600 ХТ 



Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.к-т.гасіе.ііа; 
представительство М5І, 
ѵѵѵѵѵѵ.тзі-іікгаіпа.сот 

Частота чипа/памяти 

850/2300 МНі 

Возможный разгон (чип/память) 

864/2304 МНі; 897/2304 МНі 



В ассортименте компании М5І 
есть две карты РХ2600ХТ 
Оіаглопо!, которые отличают- 
ся между собой лишь объемом 
видеопамяти. Номинальные часто- 
ты у рассматриваемых продуктов 
изначально повышены до 
850/2300 МНг, что делает их са- 
мыми быстрыми во всей линейке 
Расіеоп НО 2600 ХТ (С00Р4). Для 
охлаждения видеочипа применяет- 
ся кулер турбинного типа. Его ради- 
атор, изготовленный с применени- 
ем тепловой трубки, продувается 




очень тихим вентилятором и отлич- 
но справляется со своей задачей: 
нагрев СРІІ у обеих карт во время 
тестов не превысил 45 °С. 

В процессе испытаний нам уда- 
лось разогнать 256-мегабайтовую 
версию весьма незначительно - 
до 864/2304 МНг, а 512-мегабай- 
товую - до 897/2304 МНі. 

Видеокарты МЗІ РХ2600ХТ 
Оіатопс! за отменные характерис- 
тики и эффективную СО награжда- 
ются знаком «Выбор редакции: 
лучшее качество». 



Продукт предоставлен 

Сотразз, ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.иа; 
Е1.К0, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.ііа 

Частота чипа/памяти 

800/2200 МН2 

Возможный разгон (чип/память) 

892/2304 Ші 



Рассматриваемый продукт 
является точной копией 
платы Расіеоп НО 2600 ХТ 
рефересного дизайна с 256 МВ. 
Для его производства использу- 
ются микросхемы памяти стан- 
дарта 0ЮОР4 со временем вы- 
борки 0,9 не. Номинальные час- 
тоты этой видеокарты равны 
800/2200 МНг, а для охлаждения 
применяется стандартный одно- 
слотовый кулер. В данном случае 
принадлежность продукта к стану 
Заррпіге выдает лишь маленькая 




наклейка на вентиляторе системы 
охлаждения. 

Имеющийся в наличии экзем- 
пляр видеокарты стабильно фун- 
кционировал на частотах 
892/2304 МН2. При этом благо- 
даря имеющемуся авторегулято- 
ру оборотов шум графического 
адаптера Заррпіге Расіеоп НО 
2600 ХТ был почти неслышен при 
работе в тихом ПК, однако, как и 
у всех карт такого типа, его СРІІ и 
другие компоненты РСВ ощутимо 
нагревались. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Эффективная и тихая система охлаждения; горя- 
чий воздух выдувается за пределы системного 
блока; повышенные частоты; низкая стоимость 
256-мегабайтовой версии 

ПРОТИВ 

Карты занимают два слота расширения 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокое быстродействие; тишина в работе 



ПРОТИВ 

Повышенный нагрев компонентов видео- 
адаптера 
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ІРСѴѴОШ) 

РЕКОМЕНДУЕТ щШ 



ХреГІѴІЗІОП Касіеоп НР 2600ХТ 




Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», ѵѵш.ерІііБ.кіеѵ.иа; 
МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тй.ііа 

Частота чипа/памяти 

800/1600 МНі 

Возможный разгон (чип/память) 

891/2016 Ші 

Видеокарта Расіеоп НО 
2600ХТ5опіс выполнена на 
базе оригинальной печатной 
платы собственной разработки 
РаІіѴХреПѴізіоп. Принадлежность к 
линейке Зопіс определяет повышен- 
ную частоту памяти - 1600 МНі 
вместо рекомендованных 1400. 
Нужно отметить, что производитель 
установил чипы (Эітопсіа со време- 
нем выборки 1,0 не, тем самым 
оставив хороший запас для даль- 
нейшего разгона. Рассматривае- 
мый экземпляр продемонстриро- 









ДОМАШНИЙ 

ЛУЧШАЯ 


ПОКУПКА 





вал отличный результат, покорив 
частоты 891/2016 МНг. При этом 
благодаря довольно тихой и эффек- 
тивной системе охлаждения, гра- 
фический чип не нагрелся выше 
63 градусов. 

ХреПѴізіоп Расіеоп НЮ 2600ХТ 
Зопіс в силу отменных скоростных 
характеристик и демократичной 
стоимости является одной из луч- 
ших карт семейства ЬЮ 2600 ХТ с 
памятью стандарта ОЭРЗ, за что и 
получает награду «Выбор редак- 
ции: лучшая покупка». 





вердикт 


ЗА 

Заводской разгон; используются быстрые чипы 
памяти; эффективная система охлаждения 


***** 






ПРОТИВ 

Не обнаружено 









ХреГІѴІЗІОП Касіеоп НР 2600ХТ 

Бирег 



Продукт предоставлен 

МТІ, мл/ѵѵ.тіі.иа 

Частота чипа/памяти 

800/1400 Ші 

Возможный разгон (чип/память) 

864/1740 МН2 



Для выпуска видеокарт 
ХрегтЛ/ізіоп Расіеоп НО 
2600ХТ Зирег используется 
та же РСВ, что и для серии Зопіс. 
Рассматриваемая модель может 
похвастаться увеличенным до 
512 МВ объемом памяти, но в то 
же время имеет номинальные 
частоты 800/1400 МНг против 
800/1600 МНг у более скоростной 
версии. Для отвода тепла от графи- 
ческого чипа применяется доволь- 
но тихий и эффективный кулер, а 
память с обратной стороны платы 




охлаждается алюминиевыми ради- 
аторами. 

Поскольку производитель уста- 
навливает на данную модель чипы 
со временем выборки 1,4 не, ожи- 
дать феноменального разгона па- 
мяти не стоит. Конечно, за допол- 
нительные мегабайты покупателю 
придется немного доплатить, но 
некоторое преимущество 
ХрегтЛ/ізіоп Расіеоп НО 2600ХТ 
Зирег над соперниками проявится 
в играх, требовательных к объему 
видеопамяти. 



вердикт 



***** 



ЗА 



Хороший кулер; увеличенный объем видео- 
памяти 



ПРОТИВ 

Цена намного выше, чем у модели с 256 МВ 




Р35 Ріаііпит 

© Підтримка прийдешніх 45нм багатоядѳрних процесорів 

ІпіеІ з системною шиною 1333/1066/800 МГц 
С Підтримка двоканальноТ пам'яті - 1066/800/667 до 8СВ 
© Вдосконалений дизайн системи охолодження Сігси-Ріре 
С Роз'ем йиаі РСІ Ехргезз х16 для підтримки технологи СгоззРіге 
С Роз'ем 45АТА& 2 еЗАТА підтримують РАЮ і порт мультиплікатор 

Підтримка 7.1 СЬ. НО Аисііо з виходом 5/РйІР 





оіаѵ/езі 

Купи М5І Р35 РІаііпит та отримай 
безкоштовно сумку МЗІ тільки 
в магазинах Оіаѵѵезт.. 

Кількість сумок обмежена. 



уу уу ъ^п^і^и л]., і; уу 
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супертест видеокарт Касіеоп НР 2400 и НР 2600 Бегіез 



Режим Сго5$Ріге 



Видеоадаптеры АТІ Расіеоп, 
начиная с модельного ряда 
Х800, поддерживают работу 
в режиме СгоззРіге, позволяющем 
увеличить быстродействие графи- 
ческой подсистемы за счет исполь- 
зования двух акселераторов. Прав- 
да, из-за необходимости установки 
так называемой тазіег-карты 
(кроме семейства Х1950 РРО/ОТ), 
не самой высокой эффективности 
и относительной дороговизны дан- 
ная технология длительное время 
оставалась невостребованной 
подавляющим большинством поль- 
зователей ПК. 




ТВ уіт*, і 



Однако сегодня ситуация меня- 
ется - видеоадаптеры модельного 
ряда НО 2600 РРО/ХТ могут объ- 
единяться в режиме СгоззРіге для 
увеличения производительности 
графической подсистемы и сопер- 
ничают, например с СеРогсе 8600 
0Т5. Значительная доля материнс- 
ких плат для популярных процессо- 
ров архитектуры Соге позволяют 
эксплуатировать две карты адап- 
тера как минимум по схеме РСІ 
Ехргезз 16х + РСІ Ехргезз 4х. Для 
среднеуровневых акселераторов, 
коими являются НО 2600 РРО/ХТ, 
снижение пропускной способнос- 
ти интерфейса до 4х некритично 
для итоговой производительности. 
Представители рассматриваемого 
семейства имеют сравнительно 
невысокую стоимость - пара быс- 
трых карт с 00РЗ обойдется поку- 
пателю примерно в $220, что не 



так уж и много по сравнению с 
тіс!с!Іе-епс! конкурентами из стана 
ІЧѴЮІА. 

Мы решили проверить, оправ- 
дано ли использование в домаш- 
ней системе двух графических 
адаптеров, работающих в режиме 
СгоззРіге. Для тестирования ис- 
пользовались карты Заррпіге 
Расіеоп НО 2600 РРО ООР2 
(600/800 МН2), Заррпіге Расіеоп 
РЮ 2600 РРО 0С00РЗ 
(700/1400 МНг) и Расіеоп НО 
2600 ХТ 500Н4 (800/2200 МНі) 
производства АЗІІЗ и СіёаЬуІе. 

Стоит отметить, что акселерато- 
ры с памятью ООР2 не имеют 
дополнительных разъемов для под- 
ключения специальных коннекто- 
ров, и активация режима 
СгоззРіге для них осуществляется 
на программном уровне. Две дру- 
гие пары видеокарт должны со- 
единяться мостиками, иначе их 
совместная работа не позволит 
задействовать данную технологию. 

Тестирование проводилось в 
бенчмарке ЗОМагкОб и в несколь- 
ких игровых приложениях. Для 
сравнения приведены результаты 
видеокарт ІМѴЮІА СеРогсе 
8600 СТ/СТ5 и 8500 СТ. 

Как видно на диаграммах, про- 
изводительность пары графических 
адаптеров, работающих в режиме 
СгоззРіге, достаточно хорошо мас- 
штабируется, иногда достигая 80- 
85%. Связка из двух Расіеоп НО 
2600 ХТ С0ЭР4 уверенно обходит 
СеРогсе 8600 СТЗ, пара более 
дешевых Заррпіге Расіеоп НО 
2600 РРО ОС также демонстриру- 
ет великолепный результат. 

По итогам тестирования можно 
с уверенностью сказать, что при- 
менение двух среднеуровневых 
АМО/АТІ Расіеоп в режиме 
СгоззРіге наконец-то стало оправ- 
данным и с точки зрения роста 
производительности и конечной 
стоимости подобного тандема для 
пользователя. 




Видеокарты Васіеоп НО 2600 ХТ соединены мостиками для работы в режиме Оо$5Ріге 



ЗРМагкОб (1280x1024), баллы 



Кас!еопН02600ХТ(Сго55Ріге) 
КасІеопНО 2600 РКО ОС (СгоззРіге) 
Касіеоп НР 2600 РКО (СгозіРіге) 
СеРогсе 8600 СТ5 (675/2000 МНг) 
Касіеоп Нй 2600 ХТ (800/2200 МНг) 
СеРогсе 8600 СТ (540/1400 МНг) 
Ыеоп КЮ 2600 РКО ОС (700/1400 МНг) 
Касіеоп Нй 2600 РКО (600/800 МНг) 
СеРогсе 8500 СТ (450/800 МНг) 



И 6121 

■ 6012 



Сотрапу о{ Негоез (1280x1024), * р5 



КасІеопН02600ХТ(Сго55Ріге) 
КасІеопНР 2600 РКО ОС (СгоззРіге) 
СеРогсе 8600 СТ5 (675/2000 МНг) 
Касіеоп НР 2600 ХТ (800/2200 МНг) 
КасІеопНО 2600 РКО (СгоззРіге) 
СеРогсе 8600 СТ (540/1400 МНг) 
Касіеоп \\д 2600 РКО ОС (700/1400 МНг) 
Касіеоп НО 2600 РКО (600/800 МНг) 
СеРогсе 8500 СТ (450/800 МНг) 



| 35,2 



126,6 



Р.Е.А.К. (1 280x1 024), * Р5 



Касіеоп НР2600ХТ (СгоззРіге) 
СеРогсе 8600 СТ5 (675/2000 МНг) 
Касіеоп НО 2600 РКО ОС (СгоззРіге) 
Касіеоп НР2600ХТ (800/2200 МНг) 
КасІеопНО 2600 РКО (СгоззРіге) 
СеРогсе 8600 СТ (540/1400 МНг) 
Касіеоп НО 2600 РКО ОС (700/1400 МНг) 
Касіеоп НЭ 2600 РКО (600/800 МНг) 
СеРогсе 8500 СТ (450/800 МНг) 



30 
29 



Оиаке 4 (1280x1 024), * р5 



Ыеоп НО 2600 ХТ (Сго$$Ріге) 
СеРогсе 8600 СТ5 (675/2000 МНг) 
КасІеопН02600РК00С(Сго55Ріге) 
СеРогсе 8600 СТ (540/1400 МНг) 
Касіеоп НО 2600 РКО (Сго$$Ріге) 
Касіеоп НО 2600 ХТ (800/2200 МНг) 
Касіеоп НО 2600 РКО ОС (700/1400 МНг) 
СеРогсе 8500 СТ (450/800 МНг) 
КасІеопНО 2600 РКО (600/800 МНг) 



75,5 
' 73,8 



■ 63 

I 59,6 



■ 54,2 
I 50,6 



I 45,5 
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Температура СРІІ, °с 



М5І КХ2600ХТ Оіатопсі 256 

НІ5 НО 2600РР0 ІсеО ТигЬо 
512МВ 00К2 

М5І КХ2600ХТ ОіатопсІ 512 

НІ5 НО 2600РКО ІсеО ТигЬо 
256МВООК2 

М5І КХ2600РКО-Т20256Е2/03 
256МВ 

М5І КХ2400РКО-Т0256ЕН 
256МВ 

А5Ы5 ЕАХ2600РКО/НЮІ/256М 

НІ5 НО 2600ХТ ІсеО ТигЬо 
256МВ600КЗ 

СІиЬЗО Касіеоп НО 2600РРО 
256МВ 

ХреПѴізіоп Расіеоп НО 2600ХТ 5ирег 
512МВ 

БаррЬіге Касіеоп НО 2600 РРО ОС 
256МВ 

А5Ы5 ЕАН2600ХТ/НТ0Р/256М 

АМО/АТІ Расіеоп НО 2400 ХТ 
256МВ 

ВаррЫге Кааеоп НО 2400 РКО 
256МВ 

НІ5 НО 2600ХТ 2аітап Рап 
512МВ600КЗ 

СІиЬЗО НО 2400РР0 І.оѵѵРгойІе 
256МВ 

НІ5 НО 2600ХТ 2аітап Рап 
256МВШКЗ 

М5І КХ2600РКО-Т20256Е/02 
256МВ 

ХреПѴізіоп Касіеоп НО 2600ХТ Зопіс 
256МВ 

СІиЬЗО Касіеоп НО 2600ХТ 
256 МВ 

6ідаЬуІе6Ѵ-КХ24Т256НР 
256МВ 

НІ5 НО 2600РРО І5ііепсеііі 
512МВ 00К2 

А5Ы5 ЕАН2400РРО/НТР/256М 

6ідаЬуіе6Ѵ-КХ26Т256НР-В 
256МВ 

БаррЬіге Касіеоп НО 2600 ХТ 
256МВ 

М5І КХ2600ХТ-Т20256Е-ОС/04 
256МВ 

НІ5 НО 2600ХТ іЗіІепсеІІІ 
256МВШКЗ 

НІ5Н02600ХТРап 
256МВ600КЗ 

НІ5Н02600ХТРап 
512МВ600КЗ 




Конфигурация тестового стенда 



Процессор 


Іпіеі Соге 2 Ехігепле 0X6700 @ 3,33 СНг 


Кулер 


5су1:Ье Мидеп 


Материнская плата 


ІпгеІ 0975ХВХ2КВ 


Оперативная память 


2x51 2 МВ ООР2-800 Місгоп (830 МНг, С14-3-2-4) 


Блок питания 


Ье диіеі! ЗігаідЫ: Роѵѵег 700 ѴѴ 



Авіозтар 

ѴѴ ѴѴѴѴ. В I О ЗТА Р . с о м . т ѵѵ 

□Е5ІПЕ РОП ОУЕПСШСКМБ 



ЗІОМА-ОАТЕ 



1 . 1 

* *.м 



ТР7150ІІ-М7 (Миііі-Месііа РС) 

СМр&еС Ыѵісііа СеГогсе7150 + МР630І 
Зоскеі 775 

Р5В 1 333/1 066/ВООМНг 
СгарИіс Соге; 600 МНг 
иияі 800 
НОМІ/ОѴІ / 0-ЗиЬ 
РСІ-Е 16Х 



'М^ілИИЙКВ? СР7050Ѵ-М7 {Ноше / ОтТісѳ РС) 

■ : . * * ѴЩ СЫрзеІ: Ыѵісііа СеТогсѳ7150 + ЫР630І 

■«ТЕ \ '. Зоскеі 775 



Р5В 1 333/1 066/800МНг 
ѲгарНІс Соге: 500 МНг 
ООН2 667 
РСІ-Е 16Х 



ѴК8603СТ21 

ОРУбеЬгсе 8600ѲТ 
Ѵ-ГСапдег 

Соге СІоск: 540МН2 (ОС 785+МНг) 
Мегпогу СЮск: НООМНг (ОС 2200+ 
ВО КЗ 256МВ Л2.8ЬіІ 
5-ѴесЯо / 




Офіційний дистрибьютор на територіТУкраіни 



П П ■■ п П С С ѵѵѵ^л/.сотразз.иа 

ІМ Ш іГ Л О 2 (044) 531-97-30 



ни 



супертест видеокарт касіеоп НР 2400 и НР 2600 Бегіез 



ЗРМагкОб, баллы 



Методика тестирования 



М5І КХ2600ХТ ОіатопсІ 512 
(850/2300 МНі; 897/2304 МНі) 

М5І КХ2600ХТ0іатопсі256 
(850/2300 МНі; 864/2304 МНі) 

НІ5Н0 2600ХТ ІсеО ТигЬо 256МВ 600КЗ 
(830/1920 МНі; 911/2214 МНі) 

М5І РХ2600ХТ-Т20256Е-0С/04 256 МВ 
(820/2250 МНі; 881/2304 МНі) 

бідаЬуІе СѴ-РХ26Т256НР-В 256 МВ 
(800/2200 МНі; 891/2304 МНі) 

БаррЬіге Расіеоп НО 2600 ХТ 256 МВ 
(800/2200 МНі; 892/2304 МНі) 

ХрегіѴізіоп Ыеоп НО 2600ХТ 5опіс 256 МВ 
(800/1600 МНі; 891/2016 МНі) 

НІ5 НО 2600ХТ2аІтап Рап 512МВ 600КЗ 
(800/1400 МНі; 886/1820 МНі) 

НІ5 НО 2600ХТ Рап 512МВ СОЭКЗ 
(800/1400 МНі; 840/1800 МНі) 

ХреПѴізіоп Расіеоп НО 2600ХТ Бирег 512 МВ 




(800/1400 МНі; 864/1740 МНі) 


4738 






НІ$Н0 2600ХТі5іІепсеІІІ256МВШ)КЗ 


5491 


(800/1400 МНі; 872/1860 МНі) 


4701 




НІ5 НО 2600ХТ2аІтап Рап 256МВ ШКЗ 


5282 


(800/1400 МНі; 864/1760 МНі) 


4699 


НІ5 НО 2600ХТ Рап 256МВ СООРЗ 




^^^■ 5468 


(800/1400 МНі; 836/1960 МНі) 


4685 


СІиЬЗО Расіеоп НО 2600ХТ 256 МВ 


^^^^^^^^^^^^^^^^^^■ 5565 


(800/1400 МНі; 918/1800 МНі) 


4658 




А5Ы5 ЕАН2600ХТ/НЮР/256М 


^^^^Ш 5508 


(800/1400 МНі; 884/1790 МНі) 


4657 




БаррЬіге Расіеоп НО 2600 РРО ОС 256 МВ 


^^^^^^^^^^^^^^^^^■5315 


(700/1400 МНі; 842/1866 МНі) 


4378 


М5І РХ2600РР0-Т20256Е2/03 256 МВ 




^^^^■5147 


(600/1400 МНі; 736/1760 МНі) 


4150 




НІ5 НО 2600РР0 ІсеО ТигЬо 512МВ 00Р2 


4135 


(650/1050 МНі; 788/1100 МНі) 


3642 


НІ5 НО 2600РР0 ІсеО ТигЬо 256МВ 00Р2 




(650/1050 МНі; 776/1132 МНі) 


3599 


НІ5 НО 2600РК0 іБіІепсеІІІ 512МВ Р0К2 


^^^^^^^^^^^^^■4047 



(600/1000 МНі; 782/1056 МНі) 

АБЫБ ЕАХ2600РР0/НЮІ/256М 
(600/1000 МНі; 756/1116 МНі) 

СІиЬЗО Расіеоп НО 2600РК0 256 МВ 
(600/830 МНі; 738/916 МНі) 

М5І РХ2600РР0-Т20256Е/02 256 МВ 
(600/800 МНі; 722/968 МНі) 

АМО/АТІ Расіеоп НО 2400 ХТ 256 МВ 
(700/1600 МНі; 788/1850 МНі) 

Варрпіге Ыеоп НО 2400 ХТ 256 МВ 
(700/1400 МНі; 765/1840 МНі) 

СідаЬуІе 6Ѵ-РХ24Т256НР 256 МВ 
(700/1400 МНі; 788/1700 МНі) 

Баррпіге Ыеоп НО 2400 РРО 256 МВ 
(525/800 МНі; 635/880 МНі) 

А51МАН2400РК0/НТР/256М 
(525/800 МНі; 716/1020 МНі) 

М5І РХ2400РР0-Т0256ЕН 256 МВ 
(525/800 МНі; 714/900 МНі) 

СІиЬЗО НО 2400РР0 Ьоѵѵ Рго Іе256МВ 
(525/800 МНі; 655/890 МНі) 




2587 
2275 




1780 
1501 



1000 2000 
Номинальный режим 



3000 4000 
После разгс 



Продукты предоставлены 



ІігіеІ 


Іпіеі, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


БсуіНе 


РСРогзаде, \лллмллрстог5аде.сот.иа 


Ье яиіеі! 


РеѵоІІес, ѵѵѵѵ\ллгеѵоІт.ессот.иа 



Мы уже проводили детальное иссле- 
дование уровня производительности 
видеокарт серий Расіеоп НЮ 2400- 
2600 в синтетических тестах и сов- 
ременных видеоиграх, а также срав- 
нивали их с главными конкурентами 
(«Домашний ПК», № 8, 2007). Поэто- 
му для определения разницы в быс- 
тродействии видеокарт рассматри- 
ваемых семейств использовался 
только популярный синтетический 
бенчмаркот компании Ритхігетагк - 
ЗОМагкОб. Примерное соотноше- 
ние сил адаптеров в других тестовых 
приложениях сохранится. Традици- 
онно уровень производительности 
зафиксирован в номинальном ре- 
жиме и после разгона. 

Выводы 

В первые дни после анонса видео- 
карт серии Расіеоп РЮ 2400-2600 
поклонники АІѴЮ/АТІ были немного 
разочарованы уровнем производи- 
тельности новинок. Тем не менее 
хорошая функциональность, грамот- 
ная ценовая политика и задел на бу- 
дущее в виде поддержки ОігесІХ 10 
привели к тому, что на упомянутые 
графические адаптеры сегодня 
имеется стабильный спрос. Конеч- 
но, для пользователей, интересую- 
щихся играми, видеокарты Расіеоп 
НО 2400 РРО/ХТ будут не самым 
привлекательным вариантом, одна- 
ко иногда возникает необходимость 
и в решениях такого уровня. Нам хо- 
телось бы отметить референсную 
АМО/АТІ Расіеоп РЮ 2400 ХТ, кото- 
рую наверняка предложат под собс- 
твенными брендами отдельные 
производители. 

В плане возможностей в 30 инте- 
реснее выглядят графические адап- 
теры серии РЮ 2600. Представите- 
ли линеек РРО и ХТ демонстрируют 
приемлемую скорость в современ- 
ных видеоиграх, а невысокая цена, 
отличное масштабирование произ- 
водительности и широкое распро- 
странение материнских плат с под- 
держкой режима СгоззРіге позволя- 
ют использовать две видеокарты в 
одной системе, делая подобный 
шаг вполне оправданным. 

При выборе определенных мо- 
делей РЮ 2600 РРО предпочтение 
следует отдавать картам с памятью 
стандарта ОЭРЗ, которые имеют 
наилучшее соотношение цена/ 
быстродействие. Среди рассмот- 
ренных адаптеров можно выделить 
бесшумную М5І РХ2600РРО- 
Т2Р256Е2/03 и максимально 
приближенную по производитель- 
ности к адаптерам с индексом ХТ 
модель ЗаррНіге Раоеоп НО 



Для приблизительной оценки 
эффективности штатных систем 
охлаждения разных моделей в 
процессе исследования учитыва- 
лись температуры простоя (20) и 
нагрузки (30) для СРІІ. Испытания 
проводились на открытом тестовом 
стенде при температуре воздуха 
25 °С. 

Отслеживание частот графичес- 
ких адаптеров осуществлялось с 
помощью РіѵаТипег РС2.03, а раз- 
гон - утилиты АМО СРІІ СІоск ТооІ. 
Тестирование проводилось в опе- 
рационной системе ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
5Р2 с драйверами для видеокарт 
версии Саіаіузі 6.8 (АІѴЮ/АТІ) и 
РогсеѴѴаге 162.18 (ІЧѴЮІА). 



2600 РРО ОС, которая получает 
награду «Выбор редакции: луч- 
шая покупка». Видеокарты 
НІ5 НО 2600РРО ІсеО ТигЬо 
ООН2 демонстрируют чуть более 
низкий уровень быстродействия, 
но в целом являются самыми ско- 
ростными среди конкурентов с 
памятью ООР2 и могут похвастать- 
ся системой охлаждения Ісе(2, за 
что и награждаются знаком «Вы- 
бор редакции: лучшее качество». 

Графические адаптеры Расіеоп 
РЮ 2600 ХТ ненамного дороже 
младших собратьев, поэтому для 
домашнего использования имеет 
смысл чуть доплатить и получить 
максимум за определенную сумму. 
Одним из лучших является 
ХрегіѴізіоп Раоеоп НО 2600ХТ 
Зопіс, которая получает награду 
«Выбор редакции: лучшая по- 
купка». Отметим, что аналогичная 
модель есть в ассортименте Раііі. 
Тем же, кому важно максимальное 
быстродействие, практическое от- 
сутствие шума и высокий разгонный 
потенциал, следует поискать НІ5 НО 
2600ХТ ІсеО ТигЬо 256МВ/512МВ 
СООРЗ - «Выбор редакции: луч- 
шее качество». Уровень произво- 
дительности карт с памятью ОЭРЗ от 
Ніёпт_есп Іптогтат_іоп Зузіет и на- 
иболее удачно разогнанных моде- 
лей от других игроков рынка видео- 
карт ощутимо превышает показа- 
тели РЮ 2600 ХТ 000Р4, поэтому 
целесообразность покупки послед- 
них вызывает сомнения. Однако 
тем пользователям, которые хотят 
быть уверенными в топовом пред- 
ставителе всей линейки РЮ 2600, 
можно порекомендовать адаптеры 
М5І РХ2600ХТ ОіатопсІ - имен 
но они удостоены награды «Выбор 
редакции: лучшее качество» в 
своей категории. 
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Коек ЗоІісІ ■ Неагі ТоисЫпд 



В акции участвуют: 

1/ Ноутбук А5И5 ДО75 
2/ Монитор А5и5ѴШ19і5 
3/ Материнская плата АЗИЗ 

Вііѣг Ехѣгете 
4/ Материнская плата АЗИЗ 

Р5К Ргетіит/ДОіРі-АР 
5/ Видеокарта А5И5 

ЕЫ8600СТ5 ТОР 
б/ Видеокарта А5И5 

ЕАН2600РК0/НТБР/256М/А 
7/ Универсальная компактная 

беспроводная точка доступа 

А5И5 ШЬЗЗО-дЕ 



Подведение итогов акции 
состоится в январе 2008 года. 
Результаты будут опубликованы 
в «Домашнем ПК», №2 



Подписавшись на журнал «Домашний ПК» на 2008 год, вы можете 
стать обладателем одного из этих замечательных устройств. 

УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 



г 



В акции может принять участие 
каждый, кто до 15 декабря 2007 г. 

оформит подписку на журнал 
«Домашний ПК»: 

• через редакцию или почтовое 
отделение - на год 

• через службу курьерской доставки ■ 
на полгода 

и до 25 декабря пришлет оригинал 
подписного абонемента по адресу: 
«Издательский Дом ІТС», 
Краснозвездный просп., 51, 
Киев, 03110. 



Желательно оставить себе ксерокопию 
абонемента. В случае если подписка 
оформлена через службу курьерской 
доставки, необходимо выслать 
по факсу: (044) 496-3469, 270-3891 
или по почте копии платежного 
поручения и бланка-заказа 
на подписку. 

ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС 

В КАТАЛОГЕ ИЗДАНИЙ УКРАИНЫ 

БЕЗ БѴБ - 23679 

С БѴБ - 22615 



Не забудьте указать свое имя, фамилию, отчество, а также точный адрес и контактный телефон. Желаем удачи! 



Где оформить подписку? 

ф Через наше издательство © Через наше издательство, © В любом отделении ф Через специализированные 
на ѴѴеЬ-сайте: заказав счет на подписку связи по «Каталогу службы курьерской доставки: 
ѵѵѵѵѵѵ.іісриЫізЫпд.сот/рофізка по телефону или е-глаіі изданий Украины» ѵѵѵѵѵѵ.іі:сриЫі5Іііпд.сот/сІ05іаѵка 



Вы можете оплатить подписку 

в Интернете с помощью кредитной 

карты ѵѵѵѵѵѵ.іісриЫізІііпд.сот/сагсІ 




Или через систему 
интернет-платежей 
ѴѴеЬтопеу 



ШеЫПопеу 



видеокарты СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 



СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 




Евгений Пугач 

Графический акселератор 
СеРогсе 8800 СТ5 с 320 МВ 
видеопамяти является, по- 
жалуй, самым удачным про- 
дуктом ЫѴЮІА в восьмом 
поколении СеРогсе. Он сов- 
мещает в себе как отличную 
производительность, так и 
приемлемую цену. Умень- 
шенный вдвое объем памя- 
ти мало влияет на быстро- 
действие в большинстве игр, 
проблемы возникают лишь 
при максимальных настрой- 
ках размера текстур с одно- 
временным сглаживанием, 




не говоря уже о НЮК. Впро- 
чем, в последних играх та- 
кой режим может поставить 
на колени не только 640-ме- 
габайтовую версию, но и 
«старшего брата» - СеРогсе 
8800 СТХ. Напомним, что 
самые мощные видеокарты 
серии СеРогсе 8800 - СТХ и 
ІЛіга - имеют, кроме увели- 
ченного до 768 МВ объема 
памяти и, следовательно, рас- 
ширенной с 320 до 384 бит 
шины, еще и повышенное с 
96 до 1 28 количество пото- 
ковых процессоров. 

В данном тестировании 
рассматриваются семь моде- 
лей СеРогсе 8800 СТ5, шесть 
из которых оборудованы 
320 МВ памяти, а еще одна - 
для сравнения - 640 МВ. Мы 
оценим, насколько важен 
объем кадрового буфера 
для наиболее популярных 
игр и тестовых приложе- 
ний, ну и, конечно, прове- 
рим разгонный потенциал 
видеокарт. 




видеокарты СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 



А51І5 ЕЫ88006Т5/НТОР/320М 




Видеокарта А51І5 ЕМ88000Т5/ 
НЮР/320М является точной 
копией референсной платы 
ІМѴЮІА со стандартным кулером. В 
общем-то ничего страшного в этом 
нет, однако серьезных результатов 
в разгоне от такой конструкции 
ждать не стоит. На упаковке платы 
и на наклейке кулера изображен 
боец спецназа из тактического 
шутера (Зпозі: Ресоп: Асіѵапсес! 
ѴѴагт"іёпт_ег - недвусмысленный 
намек на то, что эта игра поставля- 
ется с видеокартой. Вообще комп- 



лектация всей серии СеРогсе 8800 
у А51І5 - одна из самых богатых на 
рынке, за что компанию можно 
только похвалить. Изначально видео- 
карта функционирует на эталонных 
частотах 512/1600 МНг, однако уста- 
новленная память Нупіх РР11 остав- 
ляет неплохой запас для разгона. В 
процессе тестирования мы доби- 
лись стабильной работы этой видео- 
карты на частотах 630/1920 Ші, 
но дальнейшее форсирование, судя 
по всему, ограничивается лишь 
штатной системой охлаждения. 



Продукт предоставлен 

ТесІіпоРагк, ѵѵѵѵѵѵЛесІіпорагк.иа 



Исходные частоты 
Возможный разгон 



512/1600 МН2 
630/1 920 МН2 




***** 



ПРОТИВ 

Средний разгонный потенциал 



М5І ЫХ8800СТ5-Т2О320Е-НО-ОС 




Комплект поставки М8І 
МХ88000Т5-Т2П320Е-НЮ-0С 
содержит приятное дополне- 
ние - отличную стратегию реального 
времени (лучшая РТ8 на ЕЗ 2006) 
Сотрапу от" Негоез, причем в экс- 
клюзивном варианте на двух ЭѴО. 
Эксклюзивность версии заключает- 
ся в поддержке нескольких языков 
звукового сопровождения и меню, 
однако русского там, к сожалению, 
нет. Как и продукт от АЗІІЗ, МЗІ 
СеРогсе 8800 СТЗ 320 МВ ОС ЕсІШоп 
основана на эталонном дизайне 



платы и системы охлаждения. Тем 
не менее инженеры МЗІ повысили 
рабочие частоты ядра и памяти с 
500/1600 МН2 до 575/1700 МНг, 
уравняв их с частотами СеРогсе 
8800 СТХ. В процессе тестирования 
мы смогли еще поднять частоты до 
661 МН2 по ядру и 1998 Шт. по 
памяти. Ограничением на пути к 
более высоким показателям явля- 
ется кулер видеокарты: нам так и 
не удалось справиться с артефакта- 
ми даже с понижением температу- 
ры в помещении. 



Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», ѵѵѵѵѵѵ.ерІііБ.кіеѵ.иа 



Исходные частоты 575/1 700 МИт. 
Возможный разгон 661/1 998 МИт. 




***** 



ПРОТИВ 

Штатный кулер не дает возможности для 
дальнейшего разгона 
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ХардѴѴаге 



видеокарты СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 



ХРХ СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 




В линейке продукции компа- 
нии ХРХ присутствуют мо- 
дели СеРогсе 8800 СТ5 
320 МВ как со стандартными, 
так и с повышенными частота- 
ми. В тестировании приняла 
участие версия с референсными 
частотами и кулером. Тем не 
менее разгонный потенциал это- 
го экземпляра порадовал: нам 
покорились частоты 684 МИі по 
ядру и 2160 МН2 по памяти - 
один из лучших результатов. Воз- 
можно, для производства своих 



видеокарт ХРХ отбирает самые 
удачные их образцы из поставок 
с контрактных заводов-изготови- 
телей ІМѴЮІА. Это должно обрадо- 
вать экономных оверклокеров, 
ведь, скажем, разогнанные про- 
дукты серии XXX продаются по 
заметно более высоким ценам. 
Тестирование показало, что 
«обычные» версии СеРогсе 8800 
СТ5 320 МВ от ХРХ могут разго- 
няться ничем не хуже элитных, 
если, конечно, повезет с экземп- 
ляром, как нам. 



Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», ѵѵѵѵѵѵ.ерІііБ.кіеѵ.иа 



Исходные частоты 51 2/1 600 МИт. 
Возможный разгон 684/21 60 МНг 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокий разгонный потенциал 



ПРОТИВ 

Не выявлено 



ЕѴ6А е-СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ КО АС53 ЕсШіоп 




Эта видеокарта принадлежит к 
одной из двух, причем к луч- 
шей из элитных, серий ЕѴСА - 
АС83 Ес!ш'оп. Попавший нам в руки 
графический адаптер изначально 
работает на частотах 588/1840 
МИі, что не так уж и мало. Кроме 
того, производитель несколько мо- 
дифицировал конструкцию стандар- 
тного кулера СеРогсе 8800 СТ5. 
Изменения коснулись кожуха, кото- 
рый теперь покрывает практически 
всю лицевую часть печатной платы, 
обеспечивая обдув элементов пита- 



ния. Стандартный кулер оставляет 
их без какого-либо охлаждения, что 
вызывает опасения в случае разго- 
на (хотя они и не подтверждены на 
практике). Кроме того, на обратную 
сторону печатной платы ЕѴСА уста- 
новила дополнительный радиатор, 
улучшающий охлаждение устройс- 
тва в целом. Тем не менее уро- 
вень разгона нашего экземпляра 
ЕѴСА СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
КО АС83 ЕсІШоп оказался средним: 
всего 670 МН2 по ядру и 1944 МНг 
по памяти. 




Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», ѵѵѵѵѵѵ.ерІііБ.кіеѵ.иа 



Исходные частоты 588/1 840 МНг 
Возможный разгон 670/1 944 МИт. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Повышенные заводские частоты; модифициро- 
ванный кулер 

ПРОТИВ 

Разгонный потенциал может оказаться не слиш- 
ком значительным, а вот цена - несколько выше 
средней 
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видеокарты СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 



Брагкіе СаІіЬге Р880 ОС ЕсШіоп 




Компания Зрагкіе последнее 
время радует нас элитной 
серией СаІіЬге, модели кото- 
рой оснащены модифицирован- 
ными системами охлаждения и 
отличаются увеличенными часто- 
тами. СаІіЬге СеРогсе 8800 0Т5 
320 МВ не исключение, более 
того, это самая необычная плата в 
нашем обзоре. Данная видеокарта 
оборудована мощнейшей СО от 
МАС8 Сооііпё Зоіиііопз, представ- 
ляющей собой интегрированный в 
подошву кулера элемент Пельтье, 



связанный тепловыми трубками 
с огромным радиатором, проду- 
ваемым двумя крупными венти- 
ляторами. Система справляется 
с охлаждением видеокарты на 
пять с плюсом: мы подняли часто- 
ты с начальных 580/1780 МНі до 
692/2200 МНг, при этом темпера- 
тура ядра под нагрузкой по показа- 
телям РіѵаШпег повысилась всего 
на 2 градуса: с 54 до 56 °С. Дейс- 
твительно, отличный результат. Как 
сказали бы умелыды-оверклокеры: 
«просто добавь вольтмод». 



Продукт предоставлен 

П~-І_іпк, ѵѵѵѵѵѵ.іМіпк.сот.иа 



Исходные частоты 580/1 780 МИт. 
Возможный разгон 692/2200 МНг 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокие начальные частоты; кулер с элементом 
Пельтье; отличный разгонный потенциал 



ПРОТИВ 

Цена 





Лише при такому 
використанні 
неліцензійне 
програмне забезпечення 
не завдасть Вам шкоди. 

Ризики неліцензійного програмного забезпечення: 

• Висока ймовірність заражения вірусами та пошкодження ПК; 

• Відсугність кваліфікованоТтехнічноі підтримки та безкоштовних оновлень; 

• Витік персонально'! інформаціТ; 

• Втрачені можливості від використання ліцензійного ПЗ. 



Місгозоіі 



ХардѴѴаге 



видеокарты СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 



М5І 

МХ8800еТ5-Т2О640Е-НР-ОС 




Эта видеокарта была выбра- 
на в целях сравнения с 
«младшими братьями». Она 
отличается только тем, что на бор- 
ту установлены 640 МВ памяти. 
Как и в случае с предыдущей мо- 
делью, исходные частотные харак- 
теристики составляют все те же 
575/1700 МНг, в процессе разго- 



Продукт предоставлен 

ТесНпоРагк, ѵѵѵѵѵѵ.іесііпорагк.иа 
Исходные частоты 575/1 700 МИт. 
Возможн ы й разгон 684/2 1 60 М Ит 

на нам удалось поднять частоты до 
684 МНг по ядру и 2160 МНг по 
памяти. Как видим, чипы памяти 
большей емкости разогнались 
заметно лучше, чем микросхемы 
меньшего объема. При этом су- 
щественного влияния на уровень 
тепловыделения такое увеличение 
частоты не оказывает. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошая комплектация; заводской оверклокинг; 
высокий разгонный потенциал 

ПРОТИВ 

Прирост производительности не соответствует 
разнице в цене по сравнению с 320-мегабайто- 
вой версией 



Роіпі оі Ѵіеѵѵ 

СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 




Графический адаптер Роіпі от" 
Ѵіеѵѵ ОеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
относится к наиболее недоро- 
гим вариантам. Среди аналогичных 
продуктов он не выделяется каки- 
ми-либо параметрами. Частоты 
точно соответствуют эталонным - 
512/1600 МНг. В процессе разго- 
на и тестирования видеокарта 



Продукт предоставлен 

«Навигатор», \л/\ллл/.паѵідат.ог.иа 
Исходные частоты 51 2/1 600 МИт 
Возможный разгон 621/1890 МИт 

проявила себя не лучшим обра- 
зом: разгон по ядру составил всего 
621 МНг, а по памяти 1890 МНг. 
Тем не менее разница в стоимос- 
ти по сравнению с другими моде- 
лями может оказаться достаточно 
существенной, чтобы привлечь 
внимание покупателей, - следите 
за изменениями цен. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Самая доступная цена 



ПРОТИВ 

Невысокий разгонный потенциал; скромный 
комплект поставки 



ЗОМагкОб, баллы 



ХРХ СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
(512/1600; 684/2160 МНг) 
ЕѴСА е-СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ КО АС53 ЕсШіоп 
(588/1840; 670/1944 МН2) 

М5І МХ8800СТ5-Т20640Е-Н0-0С 
(575/1700; 684/2160 МН2) 

М5І МХ8800СТ5-Т2Р320Е-Н0-0С 
(575/1700; 661/1998 МН2) 

Роіпі оГѴіеѵѵ СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
(512/1600; 621/1890МН2) 

А5Ц5 ЕШ00СТ5/НТ0Р/320М 
(512/1600; 630/1920 МНг) 

Брагкіе СаМЬге Р800 ОС Есііііоп 
(580/1780; 692/2200 МНг) 



О 3000 6000 

■ После разгона Штатный режим 



Оиаке 4, Риге 5реес1,тр5 



ХРХ СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ (684/2160 МНг) 

Брагкіе СаІіЬге Р800 ОС ЕсШіоп (692/2200 МНг) 

ЕѴОА е-СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ КО АС53 Есііііоп 
(670/1944 МНг) 

М5І Ш8006Т5-Т20640Е-Н0-0С (684/2160 МНг) 
М5І Ш800СТ5-Т20320Е-Н0-0С (661/1998 МНг) 

А5№ ЕШ006Т5/НТ0Р/320М (630/1920 МНг) 

Роіпі о! Ѵіеѵѵ СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
621/1890 МНг 

ЕѴСА е-СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ КО АС53 ЕсІШоп 
(588/1840 МНг) 

Зрагкіе СаІіЬге Р800 ОС Есііііоп (580/1780 МНг) 
М5І Ш8006Т5-Т20320Е-Н0-0С (575/1700 МНг) 
М5І Ш800СТ5-Т20640Е-НО-ОС (575/1700 МНг) 

ХРХ СеРогсе 8800 0Т5 320 МВ (512/1600 МНг) 

Роіпі оі Ѵіеѵѵ СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
(512/1600 МНг) 

А5У5 ЕШ00СТ5/НТ0Р/320М (512/1600 МНг) 



Оиаке 4, 4хАА/16хАР, г Р $ 



145,4 ^ 
ШШ 152,8 
153,2 

144,4 
Ш 149,8 
149,6 
144 

152,7 
150,2 
143,2 

152,5 

152 
142,2 

152,7 

152,6 



І 149 

149,9 



| 148 

150,1 



I 142,8 

152,4 



| 144,4 
149,5 



I 141,7 
149,9 



1024x768 ■ 1280x1024 1600x1200 



М5І Ш8006Т5-Т20640Е-Н0-0С (684/2160 МНг) 
ХРХ СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ (684/2160 МНг) 

Зрагкіе СаІіЬге Р800 ОС ЕсШіоп (692/2200 МНг) 

ЕѴСА е-СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ КО АС53 ЕгіШоп 
(670/1944 МНг) 

М5І Ш8006Т5-Т20320Е-Н0-ОС (661/1998 МНг) 
А5Ц5 ЕШ006Т5/НТ0Р/320М (630/1920 МНг) 

Роіпі оТѴіеѵѵ СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
621/1890 МНг 

ЕѴСА е-СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ КО АС53 ЕсМіоп 
(588/1840 МНг) 

Зрагкіе СаІіЬге Р800 ОС Есіігіоп (580/1780 МНг) 
М5І Ш8006Т5-Т20640Е-НО-ОС (575/1700 МНг) 




Н 141,1 
140,1 
137,4 
133,8 
133,4 







70,1 






131,9 












Роіпі оГѴіеѵѵ СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ ^_ 




64,3 


|84,6 




(512/1600 МНг) 








121,5 






^^^6^3 






А5Ц5 ЕЫ8800СТ5/НТ0Р/320М (512/1600 МНг) 




|84,6 


121,6 














64,2 


і 84 Й 




121,6 
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Анатомия 
СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 



Питание всех видеокарт серии 
СеРогсе 8800 обеспечивает четы- 
рехфазный цифровой конвертер, 
который можно видеть на правой 
стороне РСВ (три ряда элементов 
размещены параллельно и один 
вверху). Для работы графического 
адаптера необходимо обязательно 
подключать дополнительный 6-кон- 
тактный разъем питания, иначе 
при запуске ПК начнет громко 
пищать расположенный на плате 
пьезоэлектрический динамик. 

На РСВ выделяется большое 
ядро С80, окруженное установоч- 
ной рамкой, которая защищает 
СРІІ от повреждения в случае пе- 
рекоса кулера, хотя это не столь 
актуально в свете наличия тепло- 
распределительной крышки на 
кристалле. О том, что перед нами 
именно СеРогсе 8800 СТ8, свиде- 
тельствует маркировка С80-100-К0 
на ядре. Символы «АЗ» означают 
четвертую ревизию ядра (первая, 
инженерная, маркируется «АО»), 
именно она устанавливается в 
СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ. Ядро 
в соответствующей эталону модели 
видеокарты должно работать на 
частоте 512 МНг. При оверклокин- 
ге частоты СРІІ изменяются сту- 
пенчато, с шагом в 3, 5 или 9 МНг, 
а потоковых процессоров - с ша- 
гом в 54 МИі. Поэтому разгоняя 
плату, всегда нужно следить за 
показателями в специализирован- 
ных утилитах (той же Ріѵа-Типег), 
отображающими реальные рабо- 
чие частоты основного и шейдер- 
ного блоков ядра. 

Вокруг ядра установлены чипы 
памяти. Как видно на фото, две 
крайние правые контактные пло- 
щадки для памяти пустуют. Это 
объясняется тем, что основой для 
печатной платы СеРогсе 8800 СТ8 
является несколько упрощенная 
плата СеРогсе 8800 СТХ. Развод- 
ка памяти осталась прежней, от- 
сюда и лишние контактные пло- 
щадки. Ширина шины памяти у 
640- и 320-мегабайтовых версий 
этих видеокарт одинакова и равна 



320 битам, просто в СеРогсе 
8800 СТ8 320 МВ используются 
чипы вдвое меньшей емкости (по 
256 МЫ* вместо 512 МЬІІ). Чаще 
всего на данные платы устанавли- 
вается память стандарта С00РЗ 
Затзипё ВС-12 - чипы с номиналь- 
ным временем выборки 1,2 не и 
штатной частотой работы 800 МНг 
(1600 МН2 ООР). На рынке при- 
сутствует несколько моделей 
СеРогсе 8800 СТ8 320 МВ с памя- 
тью Нупіх РР11, которая рассчита- 
на на функционирование при 
1800 МН2 (1,1 не). 

Слева на РСВ распаян допол- 
нительный чип NN/10, контроллер 
РАМОАС, основной функцией ко- 
торого является преобразование 
цифровых данных, поступающих от 
графического процессора, в сигнал, 
выходящий на монитор. Он же отве- 
чает за передачу сигнала на ТѴ-оиІ, 
в том числе и НО Ѵісіео. Обычно эти 
элементы интегрируются прямо в 
кристалл ядра, но в случае с С80 
инженеры ІМѴЮІА решили вынести 
его в отдельный чип, чтоб избавить- 
ся от наводок и шумов. 

СеРогсе 8800 СТЗ 320 МВ обо- 
рудуются двумя цифровыми разъ- 
емами ОѴІ-І для подключения мони- 
торов и разъемом ТѴ-оиІ для подсо- 
единения к другим устройствам 
(телевизорам, плазменным пане- 
лям и т. д.). Само по себе ядро С80 
не поддерживает кодирование 
сигнала по таблицам НОСР, однако 
подавляющее большинство конеч- 
ных производителей дополнительно 
устанавливают микросхему памяти 
с вшитыми кодами НОСР, таким об- 
разом делая свои видеокарты пол- 
ностью НО-совместимыми. 

Абсолютно все графические 
адаптеры СеРогсе 8800, как СТЗ, 
так и СТХ и 1Нт_га, произведены на 
контрактных заводах ІМѴЮІА, по- 
этому различия в продуктах раз- 
ных компаний могут заключаться 
только в примененных системах 
охлаждения и частотных характе- 
ристиках, сам дизайн печатных 
плат остается неизменным. 




#€ІкО 



ѵтоѵѵ,еІко*кіеѵ,иа - ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 



илллл^гота.иа 



ХардѴѴаге 



видеокарты СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 



ЗРМагкОБ, баллы 



ХРХ СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
(512/1600; 684/2160 МНі) 

Брагкіе СаМЬге Р800 ОС Есііііоп 
(580/1780; 692/2200 МН2) 

М5І МХ8800СТ5-Т20640Е-НР-ОС 575/1700; 

684/2160 МН2 

ЕѴСА е-СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ КО АС53 Есііііоп 
(588/1840; 670/1944 МНг) 

М5І ЫХ8800СТ5-Т2Р320Е-НО-ОС 
(575/1700; 661/1998 МНг) 

А5Ц5 ЕШ00СТ5/НТ0Р/320М 
(512/1600; 630/1920 МН2) 

Роіпі оГ Ѵіеѵѵ СеРогсе 8800 СТ$ 320 МВ 
(512/1600; 621/1890 МНі) 



15 250 
■ 16 110 



14717 
Н 15 656 



О 3000 6000 9000 12 000 15 000 

■ После разгона Штатный режим 



СаІІ оШагеі, Риге ЗреесІЛр* 



Брагкіе СаІіЬге Р800 ОС Егііііоп (692/2200 МН2) 

ХРХ СеРогсе 8800 0Т$ 320 МВ (684/2160 МНг) 

ЕѴСА е-СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ КО АС53 ЕШііоп 
(670/1944МН2) 

М5І МХ8800СТ5-Т20640Е-НР-ОС 
(684/2160 МНг) 

М5І МХ8800СТ5-Т20320Е-НР-ОС 
(661/1998 МНг) 

А$и$ СеРогсе 8800 СТ$ (621/1890 МНг) 

Роіпі оГ Ѵіеѵѵ СеРогсе 8800СТ5 320 МВ 
630/1900 МНг 

ЕѴСА е-СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ КО АС53 ЕсІШоп 
(588/1840 МНг) 

Брагкіе СаМЬге Р800 ОС ЕсІШоп 
(580/1780 МНг) 

М$І Ш800СТ5-Т20320Е-НО-ОС 
(575/1700 МНг) 

М5ІМХ8800 0Т5-Т20640Е-НР-ОС 
(575/1700 МНг) 

Роіпі оГ Ѵіеѵѵ СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
(512/1600 МНг) 

ХРХ СеРогсе 8800 0Т$ 320 МВ (512/1600 МНг) 
А51І5 ЕШ000Т$/НТРР/320М (512/1600 МНг) 



■ 56,8 

■ 56,3 



■ 55,3 

■ 54,7 
54,0 



73,4 

73,0 

72,1 
71,0 

70,3 

67,1 
66,7 
64,5 



55,8 
55,9 
55,6 



I 20 40 

1024x768 ■ 1280x1024 1600x1200 



СаІІ оПиагег, 4хАА/1бхАР, тр5 



Брагкіе СаМЬге Р800 ОС ЕоТііоп (692/2200 МНг) 
ХРХ СеРогсе 8800 СТ$ 320 МВ (684/2160 МНг) 

М5І Ш8006Т5-Т20320Е-Н0-0С (661/1998 МНг) 

Роіпі оТѴіеѵѵ СеРогсе 8800 СТ$ 320 МВ 
(621/1890 МНг) 

М5І Ш800СТ5-Т20640Е-НР-ОС 684/2160 МНг 
Зрагкіе СаМЬге Р800 ОС ЕсіШоп (580/1780 МНг) 

М5І Ш8006Т5-Т20320Е-Н0-0С (575/1700 МНг) 

ЕѴСА е-СеРогсе 8800 СТ$ 320 МВ КО АС53 ЕіШіоп 
(670/1944 МНг) 

А5Ц5 ЕЫ8800СТ5/НТОР/320М (630/1920 МНг) 

Роіпі оТѴіеѵѵ СеРогсе 8800 СТ$ 320 МВ 
512/1600 МНг 

ЕѴСА е-СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ КО АС53 ЕШііоп 
(588/1840 МНг) 

М5І Ш800СТ5-Т20640Е-НО-ОС (575/1700 МНг) 
ХРХ СеРогсе 8800 0Т5 320 МВ (512/1600 МНг) 
А5У5 ЕШ00СТ5/НТ0Р/320М (512/1600 МНг) 



■ 41,2 

■ 41,0 



54,4 
54,2 
51,9 
49,4 



46,3 
46,1 
45,8 
45,8 



35,5 
35,5 



Как мы тестировали 



Наша тестовая программа вклю- 
чает в себя популярнейшие паке- 
ты 30Магк05 и ЗОМагкОб, а 
также несколько современных 
игр: СаІІ оПиагег, Ргеу, Оиаке 4, 
запускаемых с помощью утилиты 
ЗтагІРРЗ. Для создания экстре- 
мальных условий для видеокарт и 
устранения возможных ограниче- 
ний со стороны центрального 
процессора (в данном случае - 
ІгтсеІ Соге 2 Оио Е6700) мы до- 



Итоги 



Пакеты 30Магк05 и ЗОМагкОб 
очень хорошо реагируют на раз- 
гон видеокарт серии СеРогсе 8. 
Испытание сразу выявляет сла- 
бое место нашего тестового стен- 
да - Соге 2 Оио Е6700, как ни 
удивительно, сдерживает мощь 
даже СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
и не дает нам набрать побольше 
очков. Тем не менее результаты 
теста довольно показательны: 
разогнавшись до максимальных 
частот, Зрагкіе СаМЬге СеРогсе 
8800 СТ5 320 МВ опережает 
всех соперников. 

СаІІ оПиагег относится к но- 
вейшему поколению игровых 
приложений, ориентированных 
на современные унифицирован- 
ные архитектуры видеокарт. Ис- 
пытание показало, что без сгла- 
живания и фильтрации СеРогсе 
8800 СТЗ 320 МВ обеспечивает 
хорошую скорость обработки 
графики во всех разрешениях 
вплоть до 1600x1200, однако 
дополнительные настройки ка- 
чества делают игру некомфорт- 
ной. С активными РЗААх4 и 
АРхІб приемлемая частота сме- 
ны кадров сохраняется лишь в 
1024x768, при этом снова на 
вершине пьедестала опережает 
Зрагкіе СаМЬге, а в затылок ей 
дышит ХРХ СеРогсе 8800 СТЗ. 

Особенностью движка ОООМ 3, 
на котором построена игра 



полнительно тестировали игры на 
высоких разрешениях с включен- 
ными через настройки драйвера 
параметрами полноэкранного 
сглаживания и анизотропной 
фильтрации текстур (РиІІ Зсгееп 
Агтсіаііазіпё = 4х, Апізоігоріс 
РіІІегіп^ = 16х). Разгон видеокарт 
проводился с помощью утилиты 
Ріѵаіипег 2.02, при этом темпе- 
ратура в помещении поддержи- 
валась на уровне 21 °С. 



Оиаке 4, являются повышен- 
ные требования к СРІІ. Поэтому 
в режиме Риге ЗреесІ произво- 
дительность видеокарт в разре- 
шениях 1024x768 и 1280x1024 
практически идентична, и лишь 
в 1600x1200 они начинают 
раскрывать весь свой потенци- 
ал. Отметим, что мы устанавли- 
вали все настройки качества в 
режим Махітит, а не ІІІІга, так 
как в последнем случае требует- 
ся очень большой размер кад- 
рового буфера. 320 МВ памяти 
в тестируемых видеокартах не 
способны вместить текстуры 
сверхвысокого разрешения и 
Зпасіоѵѵ Ѵоіитез, используемые 
в режиме II Ню. 

В целом хотелось бы в очеред- 
ной раз отметить, что видеокар- 
ты СеРогсе 8800 СТЗ с 320 МВ 
памяти на борту являются пре- 
красным выбором для игрового 
компьютера среднего класса. 
Они обеспечивают отличную 
производительность во всех 
наиболее популярных 30-прило- 
жениях, при этом сохраняя не- 
плохую скорость и в новейших 
проектах. Кроме того, данные 
адаптеры обладают поддержкой 
ОігесІХ 10, а значит, затратив 
порядка $300 сейчас, пользо- 
ватель не пожалеет о покупке 
даже через полгода с выходом 
новых игр. 



Конфигурация тестового стенда 



1024x768 ■ 1280x1024 1600x1200 



Процессор 


Соге 2 Оио Е6700 (2,66 СНг, 4 МВ І_2-кэш ) 


Материнская плата 


А51І5 Р5ѴѴ ОН Оеіихе 


Оперативная память 


2Х512 00Р2-533 Кіпдтах 


Жесткий диск 


5еада*е Ваггасисіа 7200.8 200 СВ 5АТА 


Монитор 


5агп5ипд 5упсМа5т.ег 275Т 


Блок питания 


Нірег НРУ-4М580-РІІ 580ѴѴ 
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Два источника 
одной страсти 





ѵѵѵѵѵѵ.аиЮсаг.иа — 










I А ТАКЖЕ НА САЙТЕ 

БОЛЕЕ 200 РОАД-ТЕСТОВ, НОВОСТИ ОТ ИНСАЙДЕРОВ, 
СПЕЦИАЛЬНЫЕ МАТЕРИАЛЫ, ЦЕНЫ НА НОВЫЕ АВТО И МНОГОЕ ДРУГОЕ 



ХардѴѴаге 



тестирование флэш-накопителей 



Флэш-драйвы: 

бег с препятствиями 




Максим Капинус, 
Владимир Гойник 



Практически каждый поль- 
зователь ПК рано или 
поздно сталкивается с 
необходимостью приоб- 
ретения флэш-накопителя. Про- 
цесс этот отличается от покупки 
видеокарты или СРІІ, поскольку 
масштабных тестирований в Ин- 
тернете или печатных изданиях 
почти нет. Определившись с нуж- 
ным объемом и бюджетом, мы 
отправляемся в магазин и... вы- 
бираем ту модель, которая при- 
глянется. Более того, благодаря 
знакомым «специалистам» у мно- 
гих бытует мнение, что скорость 
работы этих устройств одинакова, 
стоит лишь брать флэшки с подде- 
ржкой 115В 2.0. И хотя мы не ве- 
рили в данный миф, считая, что 
определенная разница в произво- 
дительности все же должна быть, 
однако результаты проведенного 
нами полномасштабного тестиро- 
вания, в котором приняло участие 
около 70 флэш-дисков, поразили 
нас до глубины души. Проверив 
каждую модель на чтение и за- 
пись больших и маленьких фай- 
лов, мы были буквально шокиро- 
ваны, поскольку тест показал, что 
даже в рамках той же серии ре- 
зультаты отличаются довольно 
серьезно. Представьте, что копи- 
рование 1 СВ средних и мелких 
по размеру файлов может занять 
на одной модели 4 минуты, а на 
другой - около полутора часов! 
Разница просто колоссальная. 
Надеемся, что эта статья послу- 
жит неким руководством при 
покупке тем, кто еще не успел 
обзавестись флэш-диском или 
вскоре собирается поменять 
свой флэш-брелок на более ем- 
кий. Помните, в данном случае 
дизайн ничто, ведь за ошибку 
при выборе вы будете расплачи- 
ваться потраченным временем, 
и немалым. 




Тгап$сепсІ 
іеІРІазН Ѵ60 

***** 

Достаточно простая серия как по 
дизайну, так и по результатам, 
продемонстрированным в про- 
цессе тестирования. Полностью 
пластмассовый корпус с крышкой, 
крепление которой через какое-то 
время может ослабиться. 



2 СВ $38 
4 СВ $70 

Тгап$сепсІ 

МРІа$Іі 110 

***** 

Неплохой результат у обеих моде- 
лей плюс симпатичный внешний 
вид - думаем, многие обратят 
внимание на эту недорогую, но 
достаточно быструю серию. Да и 
дизайн МРІазп 110 со складыва- 
ющимся разъемом 115В довольно 
приятен. 



Продукты предоставлены 



А-ОАТА, ІакеМБ 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тгі.иа 


Арасег 


К-Тгао!е, ѵѵѵѵѵѵ.к-ітасіе.иа 


Согзаіг, РОІ, $ат$ипд 


ТІЧС, ѵѵѵѵѵѵ.Шд.сот.иа 


Кіпд$т.оп 


Кіпд5т.оп Тесппоіоду, ѵѵѵѵѵѵ.кіпдБІоп.согп 


ЫеЬеБа, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеБа.сот 


ОС2 


№Ье5а, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеБа.сот 


Ргезіідіо, Сапуоп 


А5ВІ5, ѵѵѵѵѵѵ.аБІэІБ.иа 


Тгап$сепсІ 


ТесппоРагк, \ллллллт.есппорагк.иа 


ТЫС, ѵѵѵѵѵѵ.Шд.сот.иа 


Теат 


Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 




2 СВ $28 

ТгапзсепсІ 
МРІазН Ѵ90 

СІЭ55ІС 

***** 

Несмотря на миниатюрные разме- 
ры и складывающийся в металли- 
ческую оболочку корпус, Ѵ90 СІаззіс 
не показала выдающихся результа- 
тов в категории устройств объемом 
2 СВ. Однако цена довольно демок- 
ратичная. 
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тестирование флэш-накопителей 



2СВ $25 
4 СВ $42 




Тгап$сепсІ 
МРІазН Ѵ20 

***** 

Тонкий пластиковый корпус и невысокая 
стоимость - визитка Ѵ20. Увы, рекомен- 
довать ее к приобретению мы никак не 
можем из-за низкой производительнос- 
ти. Даже при ограниченном бюджете 
стоит обратить внимание на другие мо- 
дели той же ТгапзсепсІ. 



2 СВ $29 
4 СВ $46 




Тгап$сепсІ 
іеіРІазИ Ѵ85 

***** 

Полностью металлический корпус с отпо- 
лированной зеркальной поверхностью 
не спасает обе модели серии от неуте- 
шительного вердикта - их результаты 
можно назвать неудовлетворительными 
в сравнении с конкурентами. 




2 СВ $25 
8 СВ $82 



Тгап$сепсІ 
іеіРІазИ Ѵ10 

***** 

По дизайну это устройство являет- 
ся точной копией серии 110, одна- 
ко по скорости данные модели 
кардинально отличаются. Низкую 
производительность может ком- 
пенсировать разве что такая же 
стоимость. 




2 ев 


$45 


4 ев 


$77 


8 ев 


$157 




ТгапзсепсІ 
МПазН 168 

***** 

Лидер в категории 8 СВ и призер среди 
устройств объемом 4 СВ имеет простой, 
но оригинальный дизайн. Увы, с запи- 
сью маленьких файлов у 2-гигабайто- 
вой версии возникли серьезные пробле- 
мы, однако общую оценку мы решили 
не снижать. 



2 СВ $45 
4 СВ $97 
8 еВ $157 




ТгапзсепсІ 
^ІРІазН 160 

***** 

Пластмассовый корпус с зеркальной 
вставкой - простая конструкция не по- 
мешала моделям на 8 и 4 СВ занять 
места на пьедестале почета. Самая 
младшая из серии, увы, показала сред- 
ние значения скорости. 



2 СВ $23 
4 СВ $41 



ТгапзсепсІ 
МРІэбіі ѴЗО 

***** 

Похожа на модель 130, однако полно- 
стью черная и без сменных колпач- 
ков. Если версия с 4 СВ относительно 
неплоха, то младшая из представлен- 
ных в тесте флэшек (2 СВ) оказалась 
среди аутсайдеров. Хотя невысока и 
стоимость. 
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тестирование флэш-накопителей 




ТгапзсепсІ 
МРІазН 210 

***** 

Отличие модели 210 - наличие встроен- 
ной системы защиты Ріпёегргіпт.. На сто- 
имости это практически не сказалось, а 
производительность у данного устройс- 
тва на достаточно приличном уровне - 
неплохое решение для любителей при- 
ватного хранения информации. 




2 СВ $23 
4СВ $44 



Тгап$сепсІ 
іеіРІазИ Т2 

***** 

Миниатюрный диск Т2 сделан без 
каких-либо защитных элементов - 
разъем постоянно открыт, и единс- 
твенным препятствием для внешнего 
воздействия может служить обычный 
пластиковый чехол для карт памяти. 
Кроме того, скоростные характеристи- 
ки достаточно низки. 



$22 




Кіпдзіоп 
ОаіаТгаѵеІег 
тіпі МІСО 
есііііоп 

***** 

Небольшая модель Кіп^зіоп оригиналь- 
но открывается и имеет дополнительное 
ПО МІСО для синхронизации данных с 
М5 ОиІІоок, ІЕ, МоііІІа Рігетох и 
Тпипс!егЫгс1. Показывает достаточно 
неплохие результаты, особенно при ко- 
пировании маленьких файлов. 



2 СВ $29 



вед 



ЯШ 



Теат 
$Ііт Ргіѵе 

***** 

Корпус 51іт Огіѵе не имеет складываю- 
щихся частей, и тонкий пластиковый 
разъем выглядит достаточно хрупким. 
Кроме того, скоростные показатели этой 
модели весьма низки - брелок один из 
самый медленных в тестировании. 



2 СВ $25 




А-РАТА 
КВ19 

***** 

Несмотря на резиновый корпус, защи- 
щающий от ударов и попадания воды, 
РВ19 получила неудовлетворительные 
оценки, не позволившие ему подняться 
на почетное место в нашем тестирова- 
нии. Хотя довольно низкая стоимость и 
привлекает. 



2 СВ $50 




Кіпдзіоп 
тісгоБР 
геасіег 



***** 

Фактически перед нами карточка 
тісгоЗО с кард-ридером в комп- 
лекте. Преимущество заключается 
в возможности заменять носитель, 
а основной недостаток - скорость 
записи. Увы, показатели довольно 
низки. 
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А-ОАТА 
Р017 

***** 




2 СВ $27 



Дизайнеров можно похвалить за ориги- 
нальную форму корпуса и выдвижной 
разъем ІІ5В, однако по скоростным 
показателям РЭ17 далеко позади боль- 
шинства из представленных моделей. 
Благо стоимость все же не слишком 
высока. 





4 СВ $55 



ОС2 ѴВ005І 

***** 

Симпатичный лакированный корпус 
черного цвета и выдвижной разъем 115В 
придают эффектность этой модели от 
0С2. Жаль, что при всех достоинствах 
она является «середнячком» по характе- 
ристикам, проигрывая более скоро- 
стным и дорогим устройствам. 



А-РАТАКВ15 
ТигЬо БреесІ 

***** 

Дизайн модели может вызвать неод- 
нозначную реакцию, однако в пов- 
седневном использовании РВ15 
весьма удобна. Отметим еще и тот 
факт, что флэшка достаточно быст- 
рая и не самая дорогая среди конку- 
рентов в этой категории. 




4 СВ $65 



МЕМОКТ 



Життя багатогранне! 

%іщ$іоп ъбеірещ для вас його 
най^ращі митіі 



Вам потрібна флеш-пам'ять? 
Кіп§5І:оп - кращий вибір 
для вашого цифрового 
фотоапарата, мобільного 
телефона, МРЗ-плеера, 
СР8- навігатора і КПК. 

Кіп§5І;оп ИазЬ тетогу 
дозволяе надійно і зручно 
зберігати будь-яку цифрову 
інформацію. 

Не варто покладатися на випадок при роботі з цифрови- 
ми пристроями. Збережить спогади про день сьогодніш- 
ній використовуючи технологи завтрашнього дня! 






.ТЕС Н^ГЫ О І_ О О У 
ѵѵѵѵѵѵ.кіпдзіоп.ги 



АзЬіз 

+38(044)455-4411 • тагкеЩазЬіз.иа • ѵѵѵѵѵѵ.азЬіз.иа 
Юг-Контракт 

+38 (044) 247-6737* 5Іаѵа.т@уидсопІгас1.сот.иа • ѵѵѵѵѵѵ.уидсоп*гасі.сот.иа 



Ріеазе поіе: 5оте оі іЬе Іізіесі сарасііу і§ изесі іог ЬгтаШп§ апсі оЙіег Гипсііопз 
апсі іЬиз і§ поі аѵаіІаЫе (ог сіаіа 5іога§е. ©2006 Кіп§§1;оп ТесЬпоІо^у Сотрапу, Іпс. 
- 17600 Ке\ѵЬоре Зігееі, Роітіаіп Ѵаііеу, СА 92708 ША. АН гі§Ьі5 гезегѵеа. АН 
'?ооо_$С5^ ігасіетагкз апсі ге^ізіегесі Ігасіетагкз аге іЬе ргорегіу оі ѣЬеіг гезресііѵе слѵпегз. 





ХардѴѴаге 






| тестирование флэш-накопителей 
















8 СВ $87 



2 СВ $25 



ІакеМБ 

МЕМ-йгіѵе 

Міпі 

***** 

Металлический защитный кожух име- 
ет шарнирное крепление и закрыва- 
ет пластмассовую флэшку наполови- 
ну - конструкция интересная, однако 
о ее надежности можно поспорить. 
Кроме того, запись данных - не силь- 
ная сторона МЕМ-Огіѵе Міпі. 



0С2 КаІІу 

★★★★★ 




Стильный алюминиевый кор ^ „ ч ^но- 
го цвета выделяет это усіроГ.^іво из 
массы аналогичных. Дизайн заслужи- 
вает щедрой похвалы, потому результа- 
ты тестов оказались для нас шокирую- 
щими. Увы, РаІІу 2 пришел к финишу 
предпоследним. 



2 ев 


$100 


4 ев 


$150 


8 ев 


$225, 



Сапуоп 
115В 2.0 
АІитіпіит 
РІа$И Ргіѵе 

***** 

Тонкий алюминиевый кор- 
пус и простое оформление 
наверняка придутся по 
вкусу многим, однако не 
стоит забывать, что привле- 
кательный дизайн еще не 
означает высокую произво- 
дительность. Как и в случае 
с этой моделью. 





2 СВ $40 



Кіпдзіоп 

ОаіаТгаѵеІег 

$есиге 

***** 

Довольно крупная модель, очень 
качественно изготовленная. Кроме 
того, она имеет систему защиты 
личной информации и показала 
высокую производительность. 
Единственное «но» - чрезвычайно 
высокая стоимость. 



2 СВ $53 
8 еВ $150 




Согзаіг 
КеасЮиІи 

***** 



Основное достоинство РеасІОиІ заклю- 
чается в наличии небольшого индика- 
тора, отображающего количество сво- 
бодного места в памяти. Увы, это 
единственное положительное качество, 
поскольку по скоростным характерис- 
тикам перед нами аутсайдер. 




2 ев 



Кіпдзіоп 
ОаіаТгаѵеІег 
тіпі іип 

***** 

Любители І_ЕОО наверняка оценят 
эту модель. Съемная крышка крепит- 
ся с обратной стороны устройства, а 
внешний вид напоминает «кирпичик» 
из известного конструктора. Кроме 
того, производительность малютки 
оказалась на довольно высоком 
уровне. 
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Фантазуй з Ьагуа 




2 СВ 


$31 


4СВ 


$50 


8 СВ 


$88 




Теат Ризіоп 

РІиз 

★★**★ 

Алюминиевый корпус и стильный ди- 
зайн отличают эту серию устройств. 
Пожалуй, она показала наиболее проти- 
воречивые результаты при испытании 
разных экземпляров. Высокопроизво- 
дительная версия с 2 (ЗВ и аутсайдер 
теста Ризіоп РІиз Огіѵе 8 СВ - все это 
весьма странно. 



Арасег Напсіу 

Біепо АН421 

★★**★ 

Непонятно, кому и почему пришла 
в голову идея расположить разъ- 
ем ІІ5В перпендикулярно корпусу 
флэшки, поскольку неудобства 
ношения и использования нали- 
цо. Кроме того, скоростные харак- 
теристики довольно слабы. 





2 СВ $35 



Кіпдзіоп 

ОаіаТгаѵеІег 

ГСеасІуРІа$Н 

***** 

Модель имеет простой пластиковый 
корпус серебристого цвета с черными 
ребристыми боковинками и без дизай- 
нерских изысков. Тем не менее уст- 
ройство показало отличные результаты 
и находится среди лидеров теста. 



Ьагуа. 

папір, що надихас 



Плівкидля струминних принтерів ВАКѴА - це необмежені 
можливості для втілення твоТх найфантастичніших ідей! 




Одностороння прозора 
плівка 

Перетворить звичайну 
презентацію на ефектне 
шоу, а обкладинки 
буклетів та звітів - на 
витвори мистецтва з 
чіткою передачею ліній. 
Чорнило висихае миттево, 
а поверхня плівки мае 
антистатичне покриття - 
це дуже зручно! 



Золота/срібна 
самоклеюча плівка 

Друк срібних та золотих 
"монет" в домашніх 
умовах нарешті став 
можливим! Спеціальна 
поліестерова плівка 
гарантуе максимальний 
металевий ефект, 
надруковані зображення 
мають надзвичайний 
блиск та ідеально 
глянцеву поверхню. 



Вінілова 

матова / глянцева 
самоклеюча плівка 

Чудово підходить для 
зовнішніх робіт по 
оформлению фасадів та 
вхідних груп. Довговічна, 
стійка до вицвітання - 
вона надовго збереже 
достойний вигляд 
таблички, вивіски, 
покажчика. 



Запитуйте ВАКѴА в магазинах Вашого міста! 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьагѵа.иа іггіо@Ьагѵа.иа 



ХардѴѴаге 
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2 СВ $48 




да 



Кіпд$Іоп 
РаІаТгаѵеІег 
Кеасіег 



★**★★ 

Еще одна модель Кіпёзтюп, фактичес- 
ки представляющая собой кард-ри- 
дер. Корпус значительно увеличен 
ради возможности подключать карты 
формата 50 и ММС, а защелки и 
крышка достаточно хлипкие и могут 
отломаться или потеряться. 



2 ев 


$60 


4 ев 


$78 


8 ев 


$110 




С 

Кіпдзіоп 
РаІаТгаѵеІег II 
РІиз МІСО 

***** 

Внешне это устройство практически 
идентично РеасІуРІазп, однако произво- 
дительность модели с 8 СВ значительно 
понизилась. Особенно это заметно при 
копировании массы небольших фай- 
лов. Несмотря на наличие специально- 
го ПО для синхронизации, оправдан- 
ность цены вызывает сомнения. 




г- 



2 СВ $32 



Арасег Напсіу 
Біепо АН125 

***** 

Имиджевая модель Арасег комплекту- 
ется специальным кожаным чехлом 
красного цвета, в который можно по- 
местить и визитки. Что касается произ- 
водительности, АН 125 показала себя 
хорошо, продемонстрировав высокие 
результаты. 




2 СВ $25 

А-йАТА 
РР16 

***** 



Модель имеет симпатичный 
алюминиевый корпус с крыш- 
кой, закрепляемой на обратной 
стороне устройства. Тем не ме- 
нее производительность Р016 
довольно низка, а с копирова- 
нием мелких файлов у нее и 
вовсе серьезные проблемы. 



і 



2 СВ $21 



Арасег Напсіу 
51епо АН221 

***** 

Основная фишка дизайна АН221 - 
наличие полупрозрачного кольца. Сня- 
тая крышка закрепляется на обратной 
стороне устройства, но у нас возникли 
претензии к качеству фиксации как в 
открытом, так и закрытом состоянии. 




4 0В $47 



Ргезіідіо 
І.еа1Ііег ОаХа 
ГІазН Ытііесі 
Есііііоп 

***** 

Неприятно осознавать, что имидже- 
вый продукт с отличным дизайном 
и функциональностью (может слу- 
жить брелоком для ключей, хоро- 
шим подарком) оказался одним из 
наиболее медленных устройств в 
своей категории. 
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Кіпдзіоп 
РаІаТгаѵеІег 
115В 2.0 

***** 

Как это ни странно, одно из про- 
стейших устройств в модельном 
ряду Кіпёзіоп отличилось по части 
копирования мелких файлов, а вот 
с крупными возникли серьезные 
проблемы - сложно вынести вер- 
дикт, учитывая низкую стоимость 
ОаІаТгаѵеІег 115В 2.0. 




» 2 СВ $23 
\4 СВ $42 




4 СВ $49 
8 СВ $95 

РОІ СооІ 

йгіѵе и339$ 

***** 

Скажем прямо, 113395 показала 
не совсем удовлетворительные 
результаты при проверке на ско- 
рость, однако отличный дизайн, 
наличие дополнительного ПО и 
стоимость можно занести в актив 
этой модели. 




Теат Гизіоп 
Ргіѵе 

***** 

Младшая серия практически иден- 
тична Ризіоп РІиз, разве что мень- 
ше по размерам. При копирова- 
нии больших файлов эта модель 
оказалась далеко не оптимальной, 
а вот с мелкими ситуация намного 
лучше, как ни странно. 




2 ев $зі 




ХардѴѴаге 



тестирование флэш-накопителей 



1 



2 СВ $21 



о 

% 

% 




Кіпдзіоп 
РаІаТгаѵеІег 100 

***** 

Среди отличительных качеств этого нако- 
пителя можно отметить довольно скром- 
ный дизайн и наличие выдвижного порта 
ІІ5В, что позволило уменьшить размеры 
устройства. Кроме того, скоростные ха- 
рактеристики ОаІаТгаѵеІег 100 весьма 
хороши. 



Ѵоуадег 

2 СВ $38 

Ѵоуадег СТ 



4СВ 


$105 


8 СВ 


$165 


16СВ 


$245 



Согзаіг 
Ѵоуадег/ 
Ѵоуадег СТ 

***** 

В отличие от Зигѵіѵог все модели 
серии Ѵоуа^ег дружно заняли места 
в верхней части нашего рейтинга 
производительности. Правда, стои- 
мость их немного выше, чем у ос- 
тальных устройств этого класса. 



4 СВ $65 




ІакеМБ 

МЕМ-Огіѵе 

Воозіег 

***** 

Один из лидеров в категории уст- 
ройств с 4 СВ памяти имеет плас- 
тиковый корпус с металлическим 
креплением и съемной крышкой. 
Прекрасная производительность 
за небольшую стоимость - обра- 
тите внимание на эту модель. 




2 СВ $25 

А-йАТА 

***** 



Маленькая флэшка с алюминиевым 
корпусом и цепочкой для крепления 
показала чрезвычайно низкие резуль- 
таты. Причем процесс копирования 
мелких файлов занял у нее рекордно 
большое количество времени в срав- 
нении с конкурентами. 



Бигѵіѵог 

4 ев $100 

Бигѵіѵог СТ 

8 СВ $190 




Сог$аіг 
Бигѵіѵог/ 
Бигѵіѵог СТ 

***** 



Огромного размера флэшка с металли- 
ческим водонепроницаемым корпу- 
сом, защищенным от ударов. Версия 
СТ с 8 СВ является одним из лидеров в 
своей категории, а вот 4-гигабайтовый 
вариант - лишь «середнячком», хотя 
внешне они и одинаковы. 



2 СВ $25 
4 СВ $52 




5ат$ипд 

МоЬіІе 

Біогаде 

***** 

Скромный матовый пластике ме- 
таллической вставкой вполне гар- 
монирует с результатами этой се- 
рии - такими же скромными. Лишь 
2-гигабайтовая модель отличилась 
хорошими показателями при копи- 
ровании мелких файлов. 
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Ьох 



сна електроніка 



ѵѵѵѵѵѵ.дЬох.иа 

8 8оо 500 6 700 

представляе 



Методика тестирования 



Естественно, для нас максималь- 
ный интерес представляли скоро- 
стные показатели отобранных для 
теста моделей. Конечно, нельзя 
сбрасывать со счетов оригиналь- 
ный дизайн или дополнительную 
функциональность, но, согласи- 
тесь, при ежедневном использо- 
вании быстродействие флэшки 
намного более важно. Для прове- 
дения испытаний мы взяли две 
группы файлов, которые условно 
можно определить как крупные и 
мелкие. В качестве первых при- 
менялись два АѴІ-файла общим 
объемом в 1,36 СВ, а вторые 
представляют собой набор из 
500 изображений (1,12 ѲВ в 
сумме) и 5000 небольших доку- 



ментов форматов НТМІ_ и 01 Р 
(26 МВ). С помощью специально- 
го ПО эти данные записывались 
на флэшки и впоследствии считы- 
вались с них, а сведения о затра- 
ченном времени фиксировались 
в таблице. С показателями каж- 
дой из протестированных моде- 
лей вы можете ознакомиться в 
конце материала - они представ- 
лены в виде нескольких диа- 
грамм. 

Кроме того, в данном материале 
мы решили выставлять оценки не 
отдельным устройствам, а сериям, 
чтобы избежать дублирующихся 
описаний и фотографий, поскольку 
устройства одной серии практичес- 
ки не отличаются внешне. 



Мнение эксперта 



п 




Сергей Чеховский, 

коммерческий директор 
компании «ЭПОС» 

Проблемы с записью мелких 
файлов на флэшки возникают из- 
за применяемой в них памяти 
на основе ЫАМО-технологии, 
имеющей блочную структуру. 
Такая конструкция позволяет 
уменьшить стоимость хранения 
информации, но при этом услож- 
няется алгоритм записи, пос- 
кольку возможно сохранение 
только целых блоков, а не отде- 
льных ячеек памяти. При записи 
маленьких файлов соотношение 
размеров блока и файла стано- 
вится ощутимым и приводит к 
существенному снижению скоро- 
сти работы флэш-накопителя. 

В связи с ощутимой разницей 
в производительности между 
моделями одной серии, отметим, 
что ячейки памяти имеют две 
основные характеристики: огра- 
ниченный ресурс (количество 
циклов чтения/записи) и быстро- 
действие. Повышение обоих 
параметров одновременно - 



противоречивое требование. Для 
увеличения ресурса в накопите- 
лях используют специальные про- 
граммы (алгоритмы оптимиза- 
ции), необходимые для равно- 
мерной загрузки всех ячеек 
памяти, и при этом они должны 
не сильно замедлять работу уст- 
ройства в целом. Таким образом, 
производители решают сразу две 
проблемы - с одной стороны, 
создание надежной модели, а с 
другой, - обеспечение достаточ- 
но высокой скорости записи, что 
возможно только при условии 
компромисса. 

Учитывая структуру МАШ-па- 
мяти с немалым количеством 
резервных блоков, создание оп- 
тимального алгоритма, обеспечи- 
вающего большой ресурс и при- 
емлемую производительность, 
является нетривиальной задачей, 
имеющей множество вариантов 
решения. Именно потому даже в 
одних и тех же моделях накопите- 
лей используется масса различ- 
ных алгоритмов, это и приводит к 
абсолютно разным результатам. 

Кроме того, на показатели вли- 
яет также архитектура устройств: 
разрядность контроллера и мик- 
росхем, их количество. В частнос- 
ти, применение 16-разрядного 
контроллера обеспечивает более 
высокую производительность, 
чем 8-разрядного. 

Подводя итог, сформулируем 
общее правило: одна и та же 
модель флэш-накопителя может 
иметь разные алгоритмы оптими- 
зации и архитектуру, что неиз- 
бежно приведет к существенным 
отличиям в работе конкретных ус- 
тройств. 



ЕсЫепс)ег 




Якість в кубі 




Т Ф\ Щ ш Ы 5 



ШУКАЙТЕ В КРАЩИХ МЕРЕЖАХ ЕЛЕКТРОНІКИ! 



Дзвінки зі стаціонарнихтелефонів в межах УкраТни безкоштовні. 



ХардѴѴаге 



тестирование флэш-накопителей 



ВреМЯ ЗдПИСИ , с (модели с 2 СВ) 



ТгапхсепсМеіРІаБІі 110 
КіпдБІоп РаІаТгаѵеІег КеасІуРІахІі 
Теат Рихіоп Р1и$ 
ТгапхсепсПеіРІахІіШ 
5ат$ипд МоЬіІе Біогаде 
Кіпдзіоп ОаІаТгаѵеІег 100 
Арасег АН125 
Кіпдхіоп РаІаТгаѵеІег шіпі (ип 
Кіпдхіоп ОаІаТгаѵеІег тіпі МІ60 
Арасег АН421 
Теат Рихіоп Огіѵе 
Тгап5сеп^еіРІа5Н210 
Кіпд5Іоп РаІаТгаѵеІег ІІ5В 2.0 
Тгап5сепсПеіРІа5ІіѴ90 
Тгап$сепсИеіРІа5Іі 160 
Тгап5сеп^еіРІа5Н130 
Арасег АН124 
Тгап$сепсПеІРІа5ІіѴ60 
Кіпдзіоп РаІаТгаѵеІег Реасіег 
Тгап5сепсПе*РІа$Іі Ѵ10 
Арасег АН221 
Тгап$сепсИеіРІа$Іі 168 
ІакеМБ МЕЛЛ-Огіѵе Міпі 
Согхаіг Ѵоуадег 
А-0АТА РЭ17 
Тгап5сепсИеіРІа5Ш5 
ТгапхсепсПеіРІахІіѴЗО 
Кіпд$Юп ОаІаТгаѵеІег Кеасіег 
Теат 51іт Ргіѵе 
АРАТА РР16 
Тгап$сепсМеіРІа5ІіѴ20 
Согхаіг КеасІОиІ 
А-ЭАТА КВ19 
А-РАТА РР4 




362 
95™ 



08 
6 

926 
Э42 
952 



і 1095 
і 1114 



і 1619 
ш 1688 



і 3071 
н 3159 

3311 



і 5378 
ш 5450 



і 5873 
" 5964 



1000 

I Крупные файлы ■ Мелкие файлы 



ВреМЯ ЗаПИСИ , с (модели с 4 С В) 



Тгап$сепсПеІРІа$Іі 160 
Тгап5сепсМеіРІа$Н 168 
ІакеМ5МЕМ-0гіѵеВоо5Іег 
Согзаіг Ѵоуадег СТ 
Тгап5сеп(І.ІеіРІа5Іі185 
Кіпдзіоп РаіаТгаѵеІегхесиге 
Тгап$сепсПеіРІа$Іі110 
А-ЭАТА КВ15 ТигЬо БреесІ 
Кіпдзіоп РаІаТгаѵеІег II Р1и$ МІСО 
$ат$ипд МоЬМе Біогаде 
0С2ѴВОО5І 
Кіпд$Юп РаІаТгаѵеІег ЫБВ 2.0 
Согбэіг Бигѵіѵог 
Тгап5сепсІ.ІеіРІа5ІіѴ85 
Тгап$сепсПеіРІа5ІіѴ30 
Сапуоп 115В 2.0 АІитіпіит РІазІі Ргіѵе 
Тгап5сепсИеіРІа5ІіТ2 
Тгап5сепсі.ІеіРІа5ІіѴ20 
РОІ СооЮгіѵе и3395 
РгеБіідіо ЬеагИег Ша РІа$Н Ытііесі Есііііоп 
Теат Ризіоп Р1и$ 




1000 2000 
Крупные файлы Ш Мелкие файлы 
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тестирование флэш-накопителей 



ВреМЯ ЗаПИСИ , с (модели с 8 СВ) 



Тгап$сепсПеіРІа$Іі 168 
Тгап$сеп<ЛеіРІа$Іі 160 

Сог5аіг Бигѵіѵог СТ 284 
Согбэіг Ѵоуадег СТ 
КіпдБІоп РаШгаѵеІегзесиге 
Теаш Ри5Іоп РІи5 
Сог5аіг Ѵоуадег 16 СВ 
Тгап$сеп(ПеіГІа$ЬѴбО 
Р0ІСооЮгіѵеи339$ 
Кіпд$(оп ОаІаТгаѵеІег II РІи$ МІСО 
Тгап$сепоЧеіРІа$ІіѴ10 
0С2 КаІІу 2 
СогзаігКеасІОиІ 




1000 2000 

1 Крупные файлы I Мелкие файлы 




Завжди на передовш ІТ 



ги працівників • 

редакціі 
га запрошених 

X ///// Х-Х X XXX XX ХІХ XX X X XX X у 
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- I ІОВОСТИ 
Вш I 



Вишыдшиі? в аданнв 1 1 шкгнбын 
окопо 1 1 Ш МНПНидИШЕрЫ 
блокировали выпады и нѵіёіін 
взламывать двери в помещении 
дирекции 



ПО для трршернпгп 
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Выпущена первая мышь со 
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лщшни ш диічики ы и.- иіштну. 
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моддинговый і)роек?ДПК тіпі 7 ? 7 



Наш мо 

АПК 



ь0 



Олег Голубович 

Сегодня часто можно слы- 
шать разговоры о том, что 
моддинг как энтузиастское 
течение, как вид ІТ-искусст- 
ва и увлечения умирает. Поводом к 
тому служит и недостаточное коли- 
чество обзоров хороших работ, и 
широкий набор представленных на 
рынке промышленных комплектую- 
щих, ориентированных изначально 
на людей, которые желают украсить 
собственный компьютер. Пользова- 
телю остается только приобрести 
готовое устройство, установить его и 
наслаждаться подсветкой, индикато- 
рами, короче говоря, оригинальным 
внешним видом своего ПК. 

Однако согласиться с подобными 
утверждениями сложно - ежегодно 
проводятся различные конкурсы, 
состязания, и по-настоящему рей- 
тинговые мероприятия не остаются 
без высококлассных работ. Мод- 
динг как течение выходит на новый 
качественный уровень, совершенс- 
твуется, развивается. Сегодня, на- 
пример, уже никого не удивишь 
заменой светодиодов индикации на 
более яркие или изготовлением 
стеле-панели. Если что-то и делает- 
ся, так это постройка корпусов с 
нуля либо же кардинальная перера- 
ботка (порой на грани фантастики 
готовых моделей. 

Мысли о том, что конкурс «Игро- 
вой моддинг "Домашнего ПК"» уже 
не за горами, не покидают редак- 
цию журнала. В ожидании работ от 
потенциальных участников финаль- 
ной части состязания мы решили 
вдохновить отечественных модде- 
ров (особенно начинающих) своим 
примером и реализовать проект, 
который впоследствии получил на- 
звание ДПК тіпі. 
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Часть 1 ) 

Идея, разработка проекта, 
подбор компонентов 



Традиционно моддерская 
фантазия порождает массу 
вариантов концепций ори- 
гинальных проектов. Правда, 
ограниченные ресурсы и недо- 
статок свободного времени не 
позволяют реализовать все за- 
думки. 

После обсуждения идей в ре- 
дакционном кругу решено было 
остановиться на проекте мини- 
атюрного компьютера. Его габари- 
ты по замыслу не должны превы- 
шать размеров одного-двух томов 
Советской энциклопедии. Подбор 
компонентов ПК длился совсем 
недолго - выбор почти сразу пал 
на довольно оригинальный про- 
дукт от Іпіеі - материнскую плату 
0201СІ..Ѵ. Она примечательна тем, 
что имеет габариты 172x172 мм 
(формфактор цАТХ), а также низ- 
кое энергопотребление предуста- 
новленных компонентов. На плате 
изначально распаян процессор 
Сеіегоп 215 (1,33 СНг), а в чип- 



сет интегрировано графическое 
ядро 313 Міга^е 1. 

Первоначально планировалось 
использовать жесткий диск и при- 
вод, предназначенные для ноутбу- 
ков, однако последний пришлось 
заменить стандартным вариантом. 
Причина - нетипичный разъем у 
компактного ОѴО-РѴѴ и, следова- 
тельно, сложность его подключения 
к материнской плате. 

На бумаге были сделаны эски- 
зы внешнего вида будущего ПК. 
Уже после покупки всех необхо- 
димых комплектующих готови- 
лись чертежи. Данный этап, пожа- 
луй, наиболее важен: даже одна 
неправильно нарисованная (и 
впоследствии вырезанная) де- 
таль может свести на нет все 
старания вдохновенного творца. 
Поэтому каждому (особенно на- 
чинающему) моддеру следует 
отнестись к проектированию, как 
к краеугольному камню всего 
предприятия. 




Часть 2 



Подготовительный этап: 
выбор материалов 
и порезка заготовок 



Габариты корпуса ограничива- 
ли нас в использовании съем- 
ных боковых стенок, всех 
«лишних» панелей, так что решено 
было сделать цельный каркас с 
единственной откидной дверцей. В 
соответствии с планом комплектую- 
щие предполагалось крепить не- 
посредственно к конструкции, из-за 
чего требование ее надежности 
вышло на одно из первых мест. В 
результате для изготовления корпу- 
са мы остановились на довольно 
экзотичном материале - нержаве- 
ющей стали толщиной 1 мм. Она 
имеет отличные экранирующие 
свойства, высокую прочность, 
стойкость к коррозии и стильный 
зеркальный блеск зачищенных 
поверхностей, позволяющий обой- 
тись без их покраски. Из недостат- 
ков этого материала следует выде- 
лить немалую стоимость металла и 
сложность обработки - типичные 
домашние инструменты для подоб- 



ных целей не совсем подходят, а 
некоторые компоненты (напри- 
мер, отрезные круги дремеля и 
шлифовальные насадки) быстро 
изнашиваются. 

Поскольку вырезать заготовки в 
домашних условиях нереально, 
данный процесс осуществлялся на 
промышленной лазерной установ- 
ке. Как следствие, после неболь- 
шой механической доработки (за- 
чистка заусениц) получаются прак- 
тически идеальные детали. При 
использовании других материалов 
возможна и собственноручная 
резка, но в любом случае даже 
самые опытные моддеры не смо- 
гут добиться такой же ровности 
линий, точности размеров и качес- 
тва итоговых заготовок. 

ДПК тіпі по форме напоминает 
книгу, поэтому для выгибания «ко- 
решка» (передней панели) исполь- 
зовались тиски, молоток и деревян- 
ная дощечка. 
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Часть 3 



Соединение деталей каркаса 
в единую конструкцию 



Поскольку проектируемый 
корпус не имеет двойных 
стенок, использование вин- 
тов и уголков для соединения час- 
тей каркаса между собой нецелесо- 
образно. К тому же это, скорее 
всего, негативно скажется на вне- 
шнем виде устройства. В результате 
для сборки конструкции заготовки 
решено было спаять между собой. 

Данная задача не из легких. 
Чтобы паять нержавеющую сталь, 
нужно запастись достаточным 
количеством припоя (желательно 
флюсованного марки ПОС-61, но 
вполне пригодны и другие спла- 
вы), мощным паяльником (не 
менее 100 Вт) и небольшой буты- 
лочкой ортофосфорной кислоты 
(ее потребуется совсем немного - 
порядка 1-2 см 3 ). 

Процесс работы можно описать 
следующим образом: вначале дета- 
ли зачищаются от заусениц, образо- 
ванных лазерной резкой (в нашем 
случае для этого использовались 



шлифовальные насадки для дреме- 
ля). Потом на края заготовок тонкой 
кисточкой или спичкой наносится 
немного кислоты, и место будущего 
шва готово к лужению. После пред- 
варительных действий части карка- 
са аккуратно соединяются между 
собой, и швы пропаиваются (при 
этом нужно добавлять припой, кото- 
рый и будет удерживать стальные 
панели в единой конструкции). 

Аналогичным образом к внут- 
ренней стороне одной из боковых 
стенок были прикреплены стойки 
для материнской платы. Для удале- 
ния остатков ортофосфорной кисло- 
ты полученную конструкцию необ- 
ходимо промыть под струей воды. 

Желающим прибегнуть к выше- 
описанному способу пайки стали сле- 
дует придерживаться хотя бы мини- 
мальных мер предосторожности: 
работы проводить в проветривае- 
мом помещении, использовать за- 
щитные очки, не вдыхать пары кис- 
лоты, которые при этом образуются. 




Основные части каркаса 
спаяны между собой 



Часть 4 



Работа над мелкими 
деталями корпуса 



На заднюю панель материн- 
ской платы выведено толь- 
ко два ІІЗВ-разъема. Пос- 
кольку Іпіеі 0201СІ.Ѵ позволяет 
подключить еще четыре, дополни- 
тельные порты было решено пере- 
нести на переднюю панель. Подоб- 
ное их размещение максимально 
облегчит подсоединение к компью- 
теру флэш-накопителей и прочих 
портативных устройств. Чтобы реа- 
лизовать задуманное, мы исполь- 
зовали обычную 115 В-« косичку» из 
комплекта другой материнской 
платы. Для установки в корпус ее 
пришлось разобрать и немного 
подрезать ушки крепления. Фикса- 
ция разъемов осуществлялась 
обычными винтами. Гайки под них 
были распаяны около отверстий 
для 115В на внутренней стороне 
лицевой панели. 

Кнопки Роѵѵег и ЯезеГ установле- 
ны на небольшой самодельной 
плате из фольгированного текстоли- 
та, для фиксации которой использо- 



вались стойки, припаянные с об- 
ратной стороны передней панели. 
Провода подключаются к соответс- 
твующим разъемам на материнс- 
кой плате. 

Индикация работы компьютера 
(режим Вкл/Выкл) осуществляется 
светодиодом, установленным в 
кнопке Роѵѵег. Датчик активности 
жесткого диска отсутствует. 

Желание сделать внешний вид 
ДПК тіпі более органичным заста- 
вило нас изготовить стальную за- 
глушку для оптического накопителя, 
которая крепится непосредственно 
к выдвижной каретке привода. 
Плавный подпружиненный ход 
п се в до кнопки Е}есі обеспечивает- 
ся пайкой ее к передней панели 
через стальную проволоку, взятую 
из кольца для брелока. 

Другие особенности конструкции 
корпуса недоступны взору пользо- 
вателей, поэтому рассматривае- 
мый проект отличается довольно 
аскетичной внешностью. 
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Часть 5 ) 

«Корзина» для привода и 
жесткого диска. ТВ-тюнер 



Ввиду ограниченного внут- 
реннего пространства 
самодельного корпуса 
ОѴО-РѴѴ-привод был размещен 
непосредственно над материнс- 
кой платой. Для его фиксации в 
общей конструкции используется 
стальная «корзина». Она надежно 
припаяна к единственной откры- 
вающейся панели. 

Над оптическим накопителем 
размещен жесткий дискЗатзип^ 
объемом 120 СВ ноутбучного фор- 
мата. Он подключается к ЮЕ-шлей- 
фу через специальный переходник 
(ЮЕ2,5" > ЮЕЗ,5"). 

Подобная конструкция позво- 
ляет максимально уплотнить раз- 
мещение компонентов ПК, не 
нанося ущерба их функциональ- 
ным характеристикам. Тепловы- 
деление использованного в Іпіеі 
0201СІ.Ѵ набора системной логи- 
ки минимально, поэтому нагро- 
мождение шлейфов и слабая 
вентиляция не сказываются на 



стабильности работы компьюте- 
ра. Правда, предложенное реше- 
ние имеет и свои недостатки - 
возросшая нагрузка на завесы, 
которые держат откидную панель, 
а также несколько некомфортное 
подключение ЭѴО-РѴѴ и НЮО к 
источнику питания. Впрочем, 
открывать корпус пользователю 
придется только во время заме- 
ны каких-либо компонентов, поэ- 
тому такие ограничения не при- 
нципиальны. 

Для обеспечения максималь- 
ной функциональности компьюте- 
ра в единственный РСІ-слот ис- 
пользуемой материнской платы 
установлен низкопрофильный 
ТВ-тюнер АѵегМесІіа ТѴ-СО 007РМ 
РІиз. Его родную заглушку при- 
шлось немного обрезать дреме- 
лем с обеих сторон. Жесткая фик- 
сация на каркасе благодаря вы- 
сверленному отверстию с 
нарезной резьбой производится 
одним винтом. 




Финальная обработка корпуса, 
установка компонентов 



После спайки всех швов, 
соединений и посадочных 
мест под компоненты ПК 
можно приступать к финальной 
стадии наших манипуляций с кор- 
пусом. Данный этап включает об- 
работку краев конструкции, поли- 
ровку поверхностей. 

Доводка контуров проводилась с 
помощью шлифовальных насадок 
для дремеля. Их понадобилось до- 
вольно много, ведь используемый 
нами металл обладает очень высо- 
кой прочностью. Обработка поверх- 
ностей осуществлялась наждачной 
бумагой разной зернистости и шли- 
фовальной машиной. Хочется отме- 
тить, что одна из сторон использо- 
ванного металла еще до лазерной 
резки была закрыта защитной плен- 
кой, которую мы сняли лишь на фи- 
нальной стадии. Под ней - почти иде- 
альная поверхность, требующая 
только «косметики». Этот фактор сэко- 
номил нам немало сил и времени. 

Заключительный этап - поли- 
ровка панелей до зеркального 



блеска. Для таких работ следует 
запастись войлочной насадкой 
для дрели и пастой ГОИ (или иным 
составом, облегчающим обработ- 
ку металлов). Не помешают также 
терпение и несколько часов сво- 
бодного времени. 

Когда корпус готов, можно прово- 
дить примерку всех имеющихся 
компонентов. Оказалось, что в на- 
шем случае привод упирается в 
процессорный кулер, не давая за- 
крыться дверце. Поскольку на плате 
распаян мобильный СРІІ, для отво- 
да тепла от него было решено при- 
менить охладитель чипсета РССооІег 
N6400-011 (ДПК, № 8, 2007). 

В описанном проекте использует- 
ся малогабаритный блок питания 
Р5Р215-50РМА. Размеры данной 
модели - 65x100x180 мм (ВхШхГ), 
и именно они определили мини- 
мум ширины корпуса (105 мм). 
Благодаря конструкции БП можно 
отказаться от вентилятора на про- 
цессорном радиаторе - горячий 
воздух выдувается наружу. 




На процессор установлен 
альтернативный кулер 
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Часть 7 



От идеи к воплощению: 
моддинг-проект «Домашнего ПК» 



Вот такие, казалось бы, не- 
сложные шаги по созданию 
моддинг-проекта журнала 
«Домашний ПК» привели к тому, 
что для сборки полноценного ком- 
пьютера осталось только устано- 
вить комплектующие в созданный 
сизіот-корпус. На самом же деле 
ДПК гліпі, несмотря на всю свою 
простоту, потребовал значитель- 
ных затрат времени и сил. 

Насколько он удачен - судите 
сами. Довольно строгий внешний 
вид и холодный металлический 
блеск кому-то понравится, кто-то 
же больше любит яркие, светя- 
щиеся девайсы, но это уже дело 
вкуса. 

Из того, что задумывалось, но не 
реализовано, можно отметить от- 
сутствие гравировки логотипа жур- 
нала на одной из боковых стенок и 
передней панели, вызванное тех- 
ническими сложностями. Правда, 
время до конкурса моддинга жур- 
нала «Домашний ПК», финал кото- 
рого пройдет 25-28 октября в 
рамках «Цифромании 2007», и 



предоставления ДПК гпіпі широкой 
публике, еще есть. 

Что касается конструктивных осо- 
бенностей проекта, то следует выде- 
лить его низкое энергопотребление 
и, как следствие, тепловыделение. 
Это позволило нам обойтись всего 
одним вентилятором, расположен- 
ным в блоке питания. Воздух посту- 
пает в корпус через отверстия на 
верхней панели, БП расположен в 
нижней части конструкции. Впрочем, 
разделение на низ и верх, правую и 
левую стороны весьма условно - 
проект получился очень универсаль- 
ным в этом плане и эргономичным. 

На задней стенке корпуса до- 
вольно плотно размещены часть 
кожуха БП, заглушки материнс- 
кой платы и ТВ-тюнера. Боковая 
панель при закрывании фиксиру- 
ется двумя винтами. 

Конструкция корпуса такова, 
что он открывается, как книга, - 
единственная «дверца» держится 
на двух крохотных завесах. Дета- 
ли обустройства внутреннего 
пространства - на иллюстрации. 




\ 



Вентиляционные 
отверстия на крышке 




ОРК тіпі - вид сзади 




Выводы 



ДПК тіпі: особенности и возможности 



Представленный проект 
получил название ДПК гпіпі 
благодаря небольшим га- 
баритам - он похож скорее на 
книгу в стальном переплете, чем 
на домашний компьютер. 

Тем не менее ворклог, нашедший 
свое место на этих страницах, - 
далеко не самая сложная моддинг- 
идея, реализованная на практике. 
Мы старались сделать компьютер 
максимально простым и удобным, а 
замысел, если хотите, доступным 
для воплощения и дальнейшего 



развития. Работы велись на протя- 
жении пяти дней по 3-8 часов в 
сутки. За исключением лазерной 
резки заготовок для корпуса, все 
остальное было сделано вручную. 
Использовался довольно нехитрый 
набор инструментов - дремель, 
дрель, шлифовальная машина, па- 
яльник. Главное в данном случае 
(как и в моддинге вообще) - жела- 
ние сделать что-то своими руками, 
немного свободного времени и 
фантазия, которая позволит реали- 
зовать даже самые смелые идеи. 



Характеристики ДПК тіпі 



Процессор 


Іпіеі Сеіегоп 215, 1,33 СНг 


Материнская плата 


Іпіеі 0201 (ЫѴ 


Оперативная память 


ООР2-667 1 СВ5агп5ипд 


Видеокарта 


іпіедгаіесі 515 Мігаде 1 


Жесткий диск 


2,5" 5ат5ипд НМ120.ІС (120 СВ, 5400 грт) 


Оптический накопитель 


5ат5ітд 5Н-5202Н 


ТВ-тюнер 


АѵегМесІіаТѴ-СО 007РМ Ріііб 


Блок питания 


Р5Р215-50РЫА (215ѴѴ) 



Возможно, кому-то приведен- 
ные характеристики покажутся 
недостаточными для компьютера, 
отвечающего требованиям вре- 
мени. Тем не менее ДПК гпіпі 
позволяет комфортно работать в 
офисных приложениях, смотреть 
телепередачи, фильмы, проигры- 
вать музыку, запускать старые и 
простые современные видеоигры, 
может использоваться в качестве 
небольшого файлохранилища. 
Согласитесь, многим из нас более 
широкая функциональность нужна 
только в редких случаях. В дове- 
сок компьютер бесшумен в рабо- 
те, имеет низкое энергопотребле- 
ние - что еще нужно для средне- 
статистической мультимедийной 
системы? ДПК тіпі весьма ком- 
пактен, может располагаться гори- 
зонтально и вертикально. В случае 
нехватки рабочего пространства 
он легко поместится на журналь- 
ном столике и даже на полке. Рас- 
сматриваемый проект имеет неза- 
урядный внешний вид - абсолютно 
аналогичного системного блока уж 
точно нет больше ни у кого (и ско- 




рее всего, не будет). А главное - у 
него, как и у большинства сизіот- 
корпусов, есть душа, ведь ручная 
работа, длительная доводка, меч- 
ты и вдохновение создателя прос- 
то обязаны сформировать пози- 
тивную ауру ДПК гпіпі. 
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ВЮССАМР 



Новітні медіа, блоГи, 
подкастинг, соціальні мережі, 
грома дянська журнал ісгика, ѴѴеЬ 2.0 





САМР 



! 




ОССАМ 



АнтиКонференція блоГерів 

Киів, 13-14жовтня 2007 



300 блоГерів з краін СНД і Балтіі 

50 презентацій і доповідей 

вперше в Украіні формат ипСопІегепсе 



КиТв, вул . Фізкультури, 1 , Університет фізвиховання 




Приеднуйся на ВІодСатр.сот.иа 



За підтримки: 



Е ОРЕЫ 50СІЕТУ ІЫ5ТІТиТЕ 



Генерзльний 
інформэційний спонсор 

ДОМАШНИЙ 




Офіційний 

інформэційний партнер 



ШіТёсИ 



Інформаційн! спонсор* 



.шіегпеіиа 



РЕ,- партнер 



РиЫіс Кеідглош & Рготоііоп Сгоир 



ХардѴѴаге 



лучшие покупки 



Лучшие покупки 



«Бюджетный ДПК»: минимальная цена 





Іпіеі Репііит ОиаІ-Соге Е2140 (1,6 СНг, 1 МВ) 
РЖ АіЫоп 64 Х2 4000+ (2,1 СН2, 2x512 КВ) 


$80 
$75 




Интегрированное аудио 5.1 




Чипсет ІпіеІ 945Р, поддержка Соге 2 Рио 
Чипсет МѴЮІА пРогсе 550 


$80 
$70 












Корпус МісісіІеТоѵѵегАТХ 350 Вт 


$55 
















Память 2x512 МВ 0РР2-800 


$50 




Клавиатура, Р5/2 


$10 




Видеокарта СеРогсе 7600 СТ 256 МВ ШКЗ 


$100 


с 


Мышь оптическая, Р5/2 


$15 




Жесткий диск 250 СВ, кэш-буфер 8 МВ 


$70 




Кулер, аксессуары 


$25 




ЬСй-монитор 19"ТМ, 0ѴІ 


$200 




Акустика 2.0 или наушники 


$25 




0ѴР+/-Ш ОиаІ І_ауег, мультиформатный 


$35 


Суммы для ПК на платформах 













Даже бюджетный 
компьютер в пред- 
ставленной конфигу- 
рации вполне спосо- 
бен справиться со 
многими задачами, 
включая современ- 
ные игры. 



«Оптимальный ДПК»: наилучшее соотношение цена/качество 





ІпіеІ Репііит РиаІ-Соге Е2140 (1,6 Ші, 1 МВ) $80 нЯИ 
АМ0 Атпіоп Х2 ВЕ-2350 (2,1 Ші, 2x512 КВ) $95 ВИИ 


I Интегрированное аудио 5.1 




Чипсет ІптеІ Р35, поддержка Р$В>2 Ші $130 

Чипсет ИѴЮІАпРогсе 570 $И $95 1 


Корпус Місісііе Тоѵѵег АТХ 400 Вт $85 




Память 2x1 СВ ддК2-Ж6 $140 ^Щу&й 


Клавиатура, ІІ5В $15 




Видеокарта Касіеоп Х1950 Рго 512 МВ $170 


Мышь лазерная $22 




Жесткий диск 400 СВ, кэш-буфер 16 МВ $100 ^|^^^ 


Кулер, аксессуары $35 




ЬСй-монитор 19", Р-МѴА, 0ѴІ $300 , Щ Ц 


Акустика 5.1 $90 




Суммы для ПК на платформах 

0Ѵ0+/-КѴѴ йиаі І_ауег, мультиформатный $35 





Конфигурация ПК 
среднего класса со- 
четает разумную це- 
ну с достаточно вы- 
сокой производи- 
тельностью в играх. 
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лучшие покупки 



В этой рубрике мы традиционно представляем 
наиболее рациональные конфигурации ПК раз- 
личных ценовых категорий 



«Прогрессивный ДПК»: качество превыше всего 



Система высокого 
уровня предназначе- 
на для желающих 
«прокатиться с ве- 
терком» и готовых 
потратить на это до- 
статочно средств. 




ч 



Видеокарта СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 



Жесткий диск 500 СВ, кэш-буфер 16 МВ 



ЬСР-монитор 21", 5-РѴА, 0ѴІ 



$525 



РиаІ І_ауег, мультиформатный $40 





Аудиоплата 7.1 Зоипа 1 ВІа$ІегХ-Рі Хігете Сатег 


$110 


3" 


Корпус МісісіІеТоѵѵегАТХ 500 Вт 


$140 




Клавиатура мультимедийная, 115В 


$30 


ѣ 


Мышь лазерная 


$70 




Кулер, аксессуары 


$55 




Акустика 7.1 или 5.1 


$130 


Сумма для ПК 



Этот «а п дейт» лучших поку- 
пок на рынке компьюте- 
ров и комплектующих мы 
посвятим мониторам. 
Цены на основные компоненты (в 
частности, на процессоры и па- 
мять) довольно мало изменились за 
прошедший месяц, так что наши 
предпочтения остались прежними - 
за справками обращайтесь к про- 
шлому номеру «Домашнего ПК» или 
к онлайновой версии статьи (ѵѵѵѵѵѵ. 
ііс.иа/28920). Анонсы новых чипов 
еще впереди, как и осенний супер- 
тест процессоров (ѵѵѵѵѵѵ.фк.сош. 
иа/Ыоё/11931МтІ), так что сдела- 
ем паузу в ежемесячной мегагер- 
цевой гонке и рассмотрим лучшие 
варианты дисплеев для покупки или 
модернизации ПК. 

Самым доступным широкофор- 
матным монитором с «широко- 
угольной» (по углам обзора) матри- 
цей является 24-дюймовый Асег 
АІ.2416ѴѴ. Это довольно неожидан- 
ное предложение среди моделей 
со стандартным разрешением 
1900x1200: его можно найти в 
ѵѵѵѵѵѵ.ІіоИіпе.иа всего за $540, что 
для матрицы 5-РѴА подобного раз- 



мера - просто даром. Но есть здесь 
и ложка дегтя: за такую сумму до- 
ступна только версия с аналоговым 
интерфейсом, в связи с чем воз- 
можны потери в качестве изобра- 
жения даже при подключении к 
элитным видеокартам. Впрочем, 
если доплатить $100 за модель 
АІ_2416ѴѴс! с цифровым входом ОУ\, 
предложение Асег будет по-прежне- 
му самым заманчивым - конкури- 
рующие продукты на базе 24-дюй- 
мовых 5-РѴА или (Р)-МѴА-матриц 
оцениваются свыше $750. 

Другим хорошим вариантом в 
районе пятисот долларов остается 
Затзипё 215ТѴѴ. Здесь и матрица 
3-РѴА с широчайшими углами об- 
зора, и все интерфейсы на месте 
(в том числе разнообразные ви- 
део-входы, которые пригодятся для 
игровых приставок и видеокамер). 
Пусть у этой модели не такой боль- 
шой экран, как у Асег АІ.2416ѴѴ, 
зато разрешение (1680x1050) 
более щадящее по отношению к 
игровым акселераторам. Для реко- 
мендуемого нами в среднем клас- 
се Расіеоп Х1950 Рго модель 
Затзипё 215ТѴѴ будет в самый 



раз - большинство игр хорошо 
пойдет в стандартном для монито- 
ра режиме 1680x1050. А более 
дорогостоящий ОеРогсе 8800 ОТЗ 
320 МВ и вовсе будет «летать» в 
таком разрешении. 

Вообще-то, широкоформатные 
мониторы с ОѴІ-интерфейсом до- 
ступны уже от $300, если говорить о 
22-дюймовых моделях на ТІ\І-матри- 
цах. И здесь начинает действовать 
принцип «красиво жить не запре- 
тишь» - такие экраны за такие де- 
ньги выглядят очень соблазнитель- 
но для большинства покупателей. 
Тем более что, судя по тестирова- 
нию в этом номере ДПК, среди них 
встречаются вполне достойные 
кандидаты и по качеству изображе- 
ния, и по быстродействию. И мы бы 
с радостью их рекомендовали энту- 
зиастам, если бы не наша привер- 
женность технологиям МѴА и РѴА, 
которые обеспечивают максималь- 
но широкие углы обзора и опти- 
мальную цветопередачу. Тем не- 
многочисленным пользователям, 
кто ценит качество гораздо выше 
количества, мы рекомендуем огра- 
ничиться традиционными 19-дюй- 



мовыми дисплеями на Р-МѴА-мат- 
рицах. Пусть у них нет размаха 
16:10, зато и видео, и фото можно 
просматривать всей семьей, не 
толкаясь за лучшее место прямо 
напротив экрана. В районе $300 
на ѵѵмѵ.по(://пе.і/а есть несколько 
моделей с матрицами Р-МѴА и ин- 
терфейсом йѴІ: ВепС} РР93СР, 
Веііпеа 198031 и чуть более доро- 
гая Рпііірз 190Р7. Снова-таки, стан- 
дартный для 19-дюймовых монито- 
ров режим 1280x1024 является 
довольно легким для современных 
30-акселераторов, так что тот же 
Расіеоп Х1950 Рго будет отлично 
справляться даже с тяжелыми игра- 
ми. Если же попытаться сэкономить 
на видеокарте (например, ради 
покупки более качественного мони- 
тора), в сегменте до $150 придется 
выбирать между СеРогсе 8600 ОТ и 
Расіеоп НЮ 2600 ХТ с памятью 
0ЮОРЗ. При схожей производитель- 
ности в играх Расіеоп НЮ 2600 ХТ 
поддерживает вывод видео через 
интерфейс НЮМІ, а значит, будет 
подходящим вариантом для вла- 
дельцев больших мониторов и теле- 
визоров с этим интерфейсом. 
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СофтѴѴаГѲ новинки месяца 



Больше новинок на фк.сот.иа 

СофтѴѴаге 



Новинки месяца 




Алексей Фингерут 



СМОТРИ 
на диске 



ССІеапег 2.00 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Рігійш 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ссіеапег.сот 
Размер 2,5 МВ 

Адрес загрузки мѵѵѵ.ссіеапег.сот/сіоѵѵпіоасі 



Популярная программа для обслуживания ком- 
пьютера: удаления временных и неиспользуемых 
файлов, каких-либо следов деятельности (истории 
посещений в браузере, кэша и т. п.), очистки 
реестра и управления автозапуском приложений. 
ССІеапег 2.00 отличается множеством ценных 
доработок - код программы полностью перепи- 
сан, исполняемый модуль уменьшен вдвое; про- 
цессы анализа и очистки ощутимо ускорены; 
добавлены возможность указания исключений и 
поддержка работы с флэш-накопителей; изменен 
интерфейс, использованы новые иконки; внесе- 
но множество мелких усовершенствований. 

йАЕМОЫ ТооІ$ 

Ше 4.10.217 (5РЮ 1.50)/ 
Рго 4.10.0218 

АсІ ѵѵа ге/5 И а ге ѵѵа ге 
Разработчик ОТ Зой 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІаетоп-ІооІБ.сс 
Размер 1,9/8,5 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.сІаетоп-ІооІБ.сс/сІІсс/сІоѵѵпІоасІ.рЬр 

Серьезные опасения вызывают перспективы 
развития популярнейшего виртуального оптичес- 
кого привода ОАЕМОМ Тооіз. До сих пор про- 
грамма демонстрировала сочетание замечатель- 
ного качества и полной бесплатности, однако 
вскоре после выпуска коммерческой серии Рго 




ситуация изменилась. В настоящий момент на 
официальном сайте издателя программы указа- 
но, что теперь все четыре ее версии либо постав- 
ляются с рекламой (очень неприятный Асіѵѵаге- 
модуль ѴѴпепІІ Заѵе), либо доступны только за 
деньги. Кроме того, с этого сайта удалена воз- 
можность загрузки пробных и Ітееѵѵаге-версий, 
хотя последний бесплатный вариант еще можно 
получить из других источников. 

В то же время топовый продукт Рго АоѴапсес! с 
версии 4.10.0218 наконец-то обзавелся обещан- 
ным драйвером ѵЮЕ, хотя он и неработоспосо- 
бен в ѴѴіпсІоѵѵз ХР х64 и ѴѴіпсІоѵѵз Зегѵег 2003. 
Напомним, что теоретически такую систему 
эмуляции побороть обычными средствами не- 
возможно. 

ГіІеЯІІа 3.0.0 



Ргееѵѵаге, ореп зоигсе 

Разработчик Тіт Коззе 



ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.ШеііІІа-ргсуесіогд 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 2,7 МВ 



Адрес загрузки ті Іегі" На - рг р] е сі; . о гд/сі о ѵѵп Іо а сі . р И р 



ГУ 




Популярный бесплатный РТР-клиент на основе 
открытых исходных кодов. Третья версия про- 
граммы была полностью переписана ради под- 
держки мультиплатформенности и совершенс- 
твования ядра программы. Пока не все возмож- 
ности, имевшиеся во второй версии, 
реализованы в третьей - они будут добавлены 
позже. Впрочем, обе версии замечательно сосу- 
ществуют в одной системе. 

Ргее РоѵѵпІоасІ 
Мападег 2.5.711 

Ргееѵѵаге, ореп $оигсе 

Разработчик РгееОоѵѵпІоасІМападег.ОКС 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵігеесіоѵѵпіоасітападег.огд 



Размер 5,3 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.іігеесІоѵѵпІоасІтападег.огд/сІоѵѵпІоасІ.Ыпі 



Качественный бесплатный менеджер закачек в 
финальной версии 2.5 обзавелся весьма цен- 
ными способностями, в частности, программа 
теперь распространяется по 0РІ_-лицензии с 
открытыми исходными кодами. Кроме того, 
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добавлены поддержка протокола 
ВітЛоггепт., менеджер загрузки 
(иріоао!), закачка флэш-видео с 
серверов УоиТиЬе и ему подобных, 
возможность удаленного управле- 
ния закачками через Интернет и 
работы с переносных накопителей, 
встроена локализация на три десят- 
ка мировых языков, добавлен кон- 
вертер аудио/видеофайлов, подде- 
ржка макросов, внесено множест- 
во других полезных изменений. С 
момента выхода финальной вер- 
сии разработчики продолжают 
постоянно обновлять программу. 

ІМоііоп Апіі- 
Ѵігиз 2008/ 
ІЧогІоп Іпіегпеі 
Беоігііу 2008 

БИагеѵѵаге, $40/70 
Разработчик Зутапіес 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵмѵ.зутапіес.сот 
Размер 57,2/бЗДМВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.зутапіес.сот/погіоп/сіоѵѵпіоасіз 

Очередные версии популярных 
продуктов от Зутапіес для защиты 
ПК. Заявлены такие новшества: 
повышенная производительность, 
более надежная защита от неиз- 
вестных опасностей, доступ к под- 
держке в один клик, улучшенная 
работа в фоновом режиме. В набо- 
ре І\Іогт_оп Іпіегпеі 5есигіт_у появил- 
ся модуль защиты персональных 
данных и повышена безопасность 
сетевых соединений, включая бес- 
проводные. 

Орега 9.50 
АІрНа 1 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Орега $ойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.орега.сот 
Размер 5,0 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.орега.сот/сіоѵѵпіоасі 

Альфа-версия браузера Орега на 
новом ядре Кезігеі, которое разра- 
батывалось около года и по сравне- 
нию с предшественниками быст- 
рее работает, потребляет меньше 
памяти, имеет улучшенные меха- 



низмы рендеринга страниц и бо- 
лее «отзывчивый» интерфейс (обе- 
щано ускорение до 50%). Кроме 
того, в программе появились меха- 
низмы онлайновой синхронизации 
для доступа к своим закладкам/ 
панелям с других компьютеров и 
устройств; реализован поиск по 
всему тексту страницы в Истории, 
а не только по адресу и заголовку; 
улучшена поддержка ІМАР и повы- 
шена скорость работы почтового 
клиента М2; корзина теперь вос- 
станавливает не только закрытые 
страницы, но и закрытые окна 
браузера; добавлена поддержка 
механизма Реег Ехспап^е для уве- 
личения скорости закачки через 
ВітЛоггепт.; внесено множество 
других усовершенствований. 



Я*1 




ДрАер детая ББ8Э 



КіѵаТішег 
2.03 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Алексей Николайчук 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пѵѵѵогЫ.ш 



Размер 2,0 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.пѵѵѵог11ш/сІос5/іЪЬітІ 



Вот уже третье «внеочередное» 
обновление наводит на мысль, что 
у РіѵаТипег будущее все-таки бе- 
зоблачно. Появилась поддержка 
новых драйверов, усовершенство- 
ван модуль мониторинга, реализо- 
вана поддержка ЦЮ-дисплея кла- 
виатуры І_о$т_есп 015, добавлена 
защита от некорректной работы с 
памятью античитинговой системы 
РипкВизІег, внесены другие изме- 
нения и исправления. 



НЕСТРИМНИИ 



ХОЧЕШ отримати комп'ютер 
чи ноутбук на базі 
найпотужнішого процесора 
ІпіеІ® Соге™ 2 Оио? 



приеднуйся! 

мллллг.сіау-х.сот 

знову в глобапьній мережі! 




^^^^^^ 



ДОМА Ш НИИ 




іТііПтМКД на первый взгляд 



ВІІТоггепІ 6.0.3904 Веіа 



Алексей Фингерут 



о 




Ргееѵѵаге 

Разработчик ВйТоггеп* 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬійоггепІ.сот 



Размер 0,8 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьійоггепісот/сІоѵѵпІоасІ-ЬеІа 



е так давно компания 
ВітЛоггепІ приобрела пер- 
воклассный клиент мТоггепт. 
и наняла его разработчика. И вот, 
запустив новенький ВітЛоггепІ 6.0 
Веіа, мы видим... абсолютно тот же 
^Тоггепт.. Отличия исключительно 
косметические и вполне ожидае- 
мые: другой стиль кнопок на пане- 
ли, пиратские поисковые системы 
заменены на поиск по каталогу 
ВітЛоггепт., добавлено меню бег. 
Згх/гТсо ссылками на официальный 
каталог с музыкой, телепередача- 
ми, играми и фильмами. Разве что 
«пасхальное яйцо» с игрой «Тетрис» 
сюда не перекочевало, хотя раз- 
мер инсталлятора непонятным 
образом вырос. 

Оба клиента могут запускаться 
параллельно, при этом не мешая 
работе друг друга. ВітЛоггепІ 6.0 
Веіа не поддерживает импорт 



закачек из предыдущих «класси- 
ческих» версий ВітТоггепІ 5.x (по- 
хоже, эта функциональность будет 
добавлена позже). Также ничего 
пока неизвестно о планах по реа- 
лизации поддержки Ыпих и Мае 05, 
как в предыдущей версии офици- 
ального клиента. 

Если все отличия между про- 
граммами будут сводиться к за- 
мене пиратских поисковых движ- 
ков официальными, то о судьбе 
цТоггепІ поклонникам беспоко- 
иться не стоит. 



вердикт 



***** 



ЗА 



Полный аналог [Яоггепт. со всеми его досто- 
инствами 



ПРОТИВ 

Существенных недостатков не выявлено 



СгузІаЮізкМагк 1.о.4Ь 



Алексей Фингерут 



о 



СМОТРИ 
на диске 



Ргееѵѵаге 

Разработчик МуоЫуо 

ѴѴеЬ-сайт сгузІаІтагк.іпй/зоЯжіге/ 

Сгу5іаШІ5кМагк/іпсІех-е.Н1;тІ 



Размер 0,3 МВ 



Адрес загрузки 

сгузіаітагк.іп^о/сіоѵѵпіоасі/іпсіех-е.іііті 



Б 



енчмарк жестких дисков 
и флэш-накопителей 
СгузІаЮізкМагк - новая 
программа автора СгузІаІСРІІЮ и 
СгузІаІМагк. Дистрибутив мини- 
атюрен, инсталляция не требует- 
ся, интерфейс аскетичен, а подпи- 
сать значения переключателей 
разработчик не удосужился, рав- 
но как и создать файл справки 
или простой геас!те-файл. Зато 
есть целых пять скинов и локали- 
зация на большинство мировых 
языков. 

Опытным путем выясняется, 
что первый переключатель отве- 
чает за число проходов, второй - 
за используемый в тесте объем 
информации, а третий позволяет 
указать тестируемый логический 
диск. Измеряются показатели 
чтения/записи последовательно и 
блоками в 4 КВ/512 КВ, причем 
1 МВ зачем-то принят равным 



1 млн байт. С настройками по 
умолчанию тестирование много 
времени не занимает. 

Результаты совсем не радуют - 
в пределах одного и того же логи- 
ческого диска случайная запись 
может оказаться быстрее после- 
довательного чтения, а послед- 
ний логический диск - в два раза 
быстрее первого (похоже, бенч- 
марк сильно реагирует на сте- 
пень фрагментации данных). За- 
то пустые флэш-накопители тести- 
ровать оказалось довольно 
удобно. 



5*Ш ЕМ.МТЦИв*Ть 1*и* Кчйи* ІДОцф 

][І"Э [5>* 3 |С:нк1С*Ь[КТР&] 



34.71 


Д.81; 


НД21І 


40.09 


Щ і.ззо 


■4.085 

ѴУгГСе (МВ/5] 



-ІЕІ20 





ЗА 

Миниатюрность; наличие недеструктивного теста 
скорости записи; удобство в тестировании флэш- 
накопителей 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Сомнительные результаты; единицы измерения; 
нет функций сохранения результата; отсутствие 






подписей управляющих параметров 
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на первый взгляд 



КеаІ Резкіор 1.2 



Олег Данилов 



о 



Цена -€17,95 
Разработчик ЗсЬіІІегдатез 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.геаІ-сІеБІЛор.сІе 



Размер 4 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.геаІ-сІе5кІор.сІе/ЕпдІІ5Ь/0оѵѵпІоасІ.Ыпі 



С момента появления первых 
30-акселераторов програм- 
мисты не оставляют надежду 
приучить пользователей к трехмер- 
ному интерфейсу. Ходить по комна- 
там, как в шутере, нас уже не за- 
ставляют - все усилия направлены 
на создание действительно трехмер- 
ного (Аего и ВегуІ не в счет) Рабоче- 
го стола. Дальше других на этом 
поприще продвинулись ребята из 
ВитрТор {тм.ЬитрІор.сот), но их 
программа все еще остается прото- 
типом. А вот ЗспШег^атез уже про- 
дает по 18 евро свою РеаІ Оезкіор. 

Увы, несмотря на то что выглядит 
она весьма стильно (тени, отраже- 
ния, прозрачность и т. д.), позволяет 
этот трехмерный Рабочий стол до 
обидного мало - задавать тип осве- 
щения, оформления пиктограмм и 
стола, менять стены и точку обозре- 
ния, ну и, конечно, тасовать иконки. 



Здесь использован примитивный 
физический движок, отрабатывают- 
ся столкновения и падения иконок, 
их повороты и увеличение. Вот и 
все - за что здесь просят €18 непо- 
нятно. РеаІ Оезкіор не поддержива- 
ет кириллицу и не позволяет авто- 
матически сортировать иконки или 
объединять их в стопки либо папки. 
Пока это просто игрушка. Если вам 
не жалко 18 евро, для того чтобы 
удивить друзей - вперед. Осталь- 
ным предлагаю подождать выхода 
ВитрТор. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Стильный внешний вид; небольшой размер; 
физический движок 



ПРОТИВ 

Сомнительная практическая ценность; завы- 
шенная цена 



КоскеШоск 

1.3.3 




Олег Данилов 



о 




Ргееѵѵаге 

Разработчик Рипк ЗогЕѵѵаге 



ѴѴеЬ-сайт госкеЫоск.сот 



Размер 6,15 МВ 

Адрес загрузки ЯІез.рипкзоШ/ѵаге.сот/ 
КоскеЮоск/КоскеЮоск-ѵІ.З.З.ехе 



Если вы воспользовались сове- 
тами, опубликованными в 
ДПК, № 6, 2007 и замаскиро- 
вали свою ѴѴіпсІоѵѵз ХР под Ѵізіа или 
Мае 03 X, то наверняка заметили, 
что теперь единственное отличие ХР 
от названных выше ОС - это ЗісІеЬаг 
и Эоск соответственно. ЗісІеЬаг 
легко заменить, проинсталлировав 
куда более функциональные Соо^Іе 
Оезкіор или УаИоо! ѴѴісІёеІз. Для 
эмуляции же Ооск есть другая бес- 
платная утилита - РоскеШоск. 

Док-меню заменяет собой как 
стартовую панель ѴѴіпсІоѵѵз, так и 
ТазкЬаг, впрочем и та и другая по- 
прежнему доступны. К управле- 
нию в стиле Мае 03 надо привык- 
нуть, но в целом оно удобней. Вы 
можете легко добавить в док ярлы- 
ки программ, ссылки на папки или 
мини-приложения - доклеты. Ори- 
гинальных доклетов немного, зато 
РоскеШоск работаете приложения- 



ми для другой утилиты - ОЬіесЮоск. 
Увы, не со всеми и не всегда кор- 
ректно. Программа совместима по 
скинам с МооуОоск, ОІэіесШоск, РК 
І_аипсгіег, и Ут. Ооск. Для ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵізіа есть функция геаИіте-про- 
смотра содержимого фоновых при- 
ложений, для ХР - только статичная 
картинка. РоскеШоск легко настра- 
ивается и предоставляет широкие 
возможности по кастомизации вне- 
шнего вида, поддерживает полупро- 
зрачные иконки как в ісо, так и в 
рп^-формате, имеет русский язык 
интерфейса и работает с ІІпісосІе. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Удобство в использовании; легкость в настройке; 
большое количество скинов и иконок; бесплатность 



ПРОТИВ 

Малое число доклетов (мини-приложений); 
некоторые ошибки 
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іТііПтМКД на первый взгляд 



« ДубльГИС - Одесса» 

(август 2007) 



Алексей Фингерут 



о 



СМОТРИ 
на диске 



Аоіѵѵаге 

Разработчик ООО «Мега ГеоИнфо» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.2дІ5.сот.ііа 
Размер 4,5 МВ 



К' 



' азалось бы, пользователи 
уже разбалованы различны- 
. ми картографическими сер- 
висами, однако интерактивная 
карта-справочник «ДубльГИС - 
Одесса» способна приятно удивить 
жителей города и его гостей, хотя 
в ней и отсутствуют спутниковые 
снимки. 

«ДубльГИС - Одесса» - удобно 
масштабируемая карта, которая 
может работать в обычном «плос- 
ком» или же псевдотрехмерном 
режиме (где видна высота зда- 
ний). При клике на дом или другое 
строение высвечиваются его ад- 
рес, этажность, назначение и пол- 
ный список находящихся в нем 
объектов. Выбранные категории 
отображаются на карте - улицы, 
маршруты, дома с указанными 
организациями. Отдельного упо- 



минания заслуживает гигантский, 
удобно структурированный ката- 
лог предприятий и фирм. Имеется 
поиск по рубрикам, алфавиту, 
адресу или телефону, остановкам 
и маршрутам общественного 
транспорта. 

Программа бесплатна за счет 
размещения в ней не слишком 
докучливой рекламы. В планах 
разработчиков множество усо- 
вершенствований, которые мы 
увидим в скором времени. 





вердикт 



***** 



ЗА 

Богатые возможности; наглядность; гигантский 
объем данных; версия для КПК с поддержкой 
ѲР5; регулярное обновление; онлайн-версия 

ПРОТИВ 

Наличие рекламы; не всегда исчерпывающая 
информация 



ѴізиаІ Та$к Тір$ 2.2 



Алексей Фингерут 



о 




Ргееѵѵаге 

Разработчик ѴізиаІТазкТірз.сот 
ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.ѵізиаііазкіірз.сот 



Размер 0,1 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵізиаііазкіірз.сот/сіоѵѵпіоасі.ріір 



С 



реди многочисленных нов- 
шеств интерфейса ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵізіа имеется возможность 
предпросмотра находящихся на 
панели задач приложений. Доста- 
точно навести курсор на заголовок 
окна, и появится маленькое окош- 
ко с его содержимым, что упроща- 
ет работу с большим количеством 
одновременно запущенных про- 
грамм. Несправедливость по отно- 
шению к владельцам ѴѴіпсІоѵѵз ХР, 
оставшимся без такой возможнос- 
ти, устраняет бесплатная утилита 
ѴізиаІ Тазк Тірз, добавляющая 
предыдущей версии ОС аналогич- 
ную функциональность. 

Утилита лишена каких-либо диа- 
логов и явных настроек. Для выбо- 
ра величины превью-окошка до- 
статочно при его появлении покру- 
тить скроллинг мышки - размер 
изображения будет ступенчато 
изменяться на ваших глазах. 



К сожалению, не обошлось и 
без ряда недостатков. Так, некото- 
рые приложения прорисовывают 
свое окно нестандартным обра- 
зом, и ѴізиаІ Тазк Тірз не может 
корректно их отобразить. Содер- 
жимое свернутых окон либо не 
показывается вовсе, либо выво- 
дится сохраненное ранее изобра- 
жение. В окнах некоторых про- 
грамм время от времени бывают 
искажения, иногда всплывающие 
окошки мешают работе (напри- 
мер, с меню Пуск). 




вердикт 



***** 



ЗА 

Более удобная работа с большим числом приложе- 
ний/окон; миниатюрность; бесплатность 

ПРОТИВ 

Некорректное отображение некоторых окон; 
невозможность показа свернутых приложений; 
искажения интерфейса ряда программ 
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Ргадта 5.0 Рготе$$іопаІ 



Р гад та 5.0 ргоТе$$іопаі 




Ростислав Панчук 



Отечественный пере- 
водчик Ргадта уже 
давно приобрел за- 
служенную популяр- 
ность в Украине и за 
рубежом, на равных 
конкурируя по качес- 
тву работы с россий- 
ским ПРОМТ. Однако, 
помимо полнофунк- 
циональной поддер- 
жки украинского 
языка, у Ргадта есть 
еще кое-что, выгодно 
отличающее его от 
зарубежных анало- 
гов - свободный вы- 
бор направления пе- 
ревода. 



Бпагеѵѵаге (14 дней ІгіаІ, 
регистрация - $270) 

Разработчик «Трайдент Софтвер» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ігісіепі.сот.иа 
Размер 2 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ргадта5.сот/икг/с1оѵѵпІоасІ.ргір 



Громогласно заявляя о подде- 
ржке энного количества язы- 
ков, разработчики про- 
грамм-переводчиков часто 
кривят душой. Да, тот же Зузігап 
действительно «знает» 28 языков, но 
умеет переводить тексты только на 
английский, равно как и Рготі 8 - 
только на русский. А что делать, если 
необходимо выполнить перевод, 
например, с французского на немец- 
кий, не говоря уже об англо-украинс- 
ком? На помощь приходит Ргадта. 

Лингвистические знания отечес- 
твенного продукта просто поража- 
ют - на данный момент в арсенале 
Ргадта семь европейских языков, 
в их числе английский, французс- 
кий, немецкий, латышский, поль- 
ский, русский и украинский, а об- 
щее число направлений перевода 
в профессиональной версии - 42! 
Еще одним важным преимущест- 
вом программы является ее мо- 
дульная структура, позволяющая 
подключать нужные языковые па- 
ры и специализированные словари 
в считаные секунды. 

Интеграция переводчиков в 
офисные пакеты, браузеры и текс- 
товые редакторы уже давно стала 
нормой для любой утилиты этого 
класса, другое дело, что не всегда 
такая функция реализована иде- 
ально. Так, панель инструментов 
Рготт. 8 приводит к невыносимо 
долгой загрузке М8 ѴѴогс! 2007 
даже на топовом ПК, а действи- 
тельно необходимыми являются 
лишь две кнопки - выбор языко- 
вой пары и собственно перевод. 
Схожие проблемы возникали и у 
Ргадта 4, иногда вызывавшей 
некорректную работу МЗ ѴѴогс! 
2003, потому в последней версии 
ее создатели отказались от каких- 
либо дополнительных панелей инс- 
трументов в приложениях ѴѴіпсІоѵѵз 
и перенесли эти функции на горя- 
чие клавиши. Получилось на удив- 
ление удобно - достаточно выде- 
лить нужный текст в том же ѴѴогс! и 
нажать И/ш+7, и Ргадта «подхва- 
тит» текст, предложит выбрать на- 
правление перевода и место для 
размещения готового текста - в 
конце старого документа или в 
новом. В тех приложениях, которые 
пока не научились с ней работать, 



Окно настроек Ргадта 5.0 и перевод текстового 
фрагмента теста 



Р*а§гпа -- Настройки 



У 



^ Загальні | ^ Переклад & Тематики 1 Застосуванкя ] 



В нкорнстовуванг: 



Доступы: 



Бізнес 

Банківська справа 

Електротекніка 

Зв'язак 

Інтернет 

Інформаггика 

Нафтогаз 

Подорож 

Право 

Спорт 



Аеіація 

Аето 

Акустика 

Анатомія 

Антропологія 

Артиперія 

Аркггектура 

Аркеологія 

Астронгомія 

Біблія 

Бюлапя 

Біржа 

Бактеріологія 



Скасувати 





Рг.едіиі Г.пІ Ті.шііііЬоіі 


_ - X 


іОдаіЛіА ''•угПч*™ * Нот** 


. 


ГпЕеіІеиЬій Іи -С і ял и«ин штіл редин» 
беррртагті ■ раИюцепмІі раш Гіуіоін 
ожередни* 1* л »чомл««и 1 госір«ТрЬаіе 

:= к =і г риі ЛДОТГ. Л"І ' Л П Ь І1№ КС 1 ТР А'П а .1 а г», 
< ріфліН МІірі}&нГ МОПСКуЛН, ПСКЛЛ4Н 

(РАМРі] 


і»н ш регун юіінні і ютіздмнацПі і мутнмич відпоі ІЩ і 
гѵунній хівроЯь ІИ6 - вдни э няАоя ВІНІІІНС 
іідпміді Уиусжуя И-бстмуяюс мсбілінцію енерііі 
ни па Ц-* ііонО|Т« іцд п ити иіг рні+іги у ■Ілппіщь на 





можно перевести текст путем копи- 
рования в буфер обмена с помо- 
щью СігІ+С и последующего запус- 
ка панели быстрого перевода. 

Качество работы у Ргадта тра- 
диционно хорошее и находится 
приблизительно на уровне Рготі 8. 
Кое в чем продукт Тгісіепі 5от"т_ѵѵаге 
вырывается вперед (особенно при 
переводе научного текста), не в 
последнюю очередь благодаря 
синтаксическому «облагоражива- 
нию» фраз, но сложноподчиненные 
предложения получаются у Рготі 
чуть лучше. Впрочем, просто взгля- 
ните на скриншоты - мы использо- 
вали тот же фрагмент текста, что и 
в недавних обзорах Зузігап и 
Рготі, и вы сами можете решить, 
который из них лучший. 



Тем не менее отметить Ргадта 
знаком «Выбор редакции» не поз- 
воляют два нюанса. Первый - 
после любой процедуры перевода 
в окне ѴѴогс! 2007 по непонятным 
причинам отключается проверка 
правописания, и приходится каж- 
дый раз включать ее вручную. 
Пункт второй - немалая стоимость 
многоязычной версии программы. 
Хотя сумма в $270 почти в полтора 
раза меньше цены Рготі 8.0 
РготеззіопаІ, однако все равно 
чрезмерно высока для рядового 
пользователя. Но если ваша рабо- 
та так или иначе связана с перево- 
дом текстов на иностранных язы- 
ках, Ргадта 5, несомненно, станет 
одним из самых выгодных капита- 
ловложений. 





ЗА 

Многоязычная технология перевода; отличное 
качество работы; перевод на лету в любом при- 
ложении 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Высокая стоимость; ряд ошибок 
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обзор бесплатных графических редакторов 




Бесплатные 
графические редакторы: 

достойная замена Раіпі 5Нор Рго 



Ростислав Панчук 



Несмотря на то что 
ѴѴіпсіоѵѵб уже содержит 
встроенный редактор 
Раіпідля растровой 
графики, ни для какой 
серьезной работы над 
изображениями он не- 
пригоден в принципе, 
и это вынуждает нас 
искать альтернатив- 
ные продукты от дру- 
гих разработчиков. Но 
и использовать для до- 
машних целей профес- 
сиональный пакет 
АсІоЬе РИоІОБІпор тоже 
как-то не с руки (не го- 
воря уже о юридичес- 
ких аспектах примене- 
ния пиратского ПО). 
Не так давно на стра- 
ницах нашего журнала 
мы рассматривали 
двух представителей 
«среднего класса» ком- 
мерческих фоторедак- 
торов - СогеІ Раіпі 
5Ьор Рго и ІІІеасІ РИоІо- 
Ітрасі, теперь же при- 
шло время оценить, 
способны ли с ними 
конкурировать их бес- 
платные аналоги. 



еімр 

2.2.17 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ТНе СІМР Теат 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дітр.огд 



Размер 7,1 МВ 



Адрес загрузки 

дітр-ѵѵіп.Боигсе^огде.пег/зтііЫе.ЫтІ 



Парадоксально, но факт - 
один из лучших графи- 
ческих редакторов на 
платформе ѴѴіпсІоѵѵз, и уж 
точно лучший из Ітееѵѵаге, не имеет 
с ней ровно ничего общего, и толь- 
ко благодаря усилиям энтузиастов 
был портирован на родную для нас 
ОС. Это и наложило на программу 
определенный отпечаток, выражен- 
ный в специфическом интерфейсе, 
который состоит из нескольких от- 
дельных окон. Зато у такой «распре- 
деленной» системы есть и свои 
плюсы - всегда можно свернуть в 
трей ненужное окно, тем самим 
сэкономив ценное экранное про- 
странство, а необычайная гибкость 
меню программы позволяет в одно 
мгновение создавать новые панели 
инструментов и обмениваться их 
содержимым с другими ІооІЬагз. 

(ЗІМР может похвастаться весь- 
ма внушительным инструментари- 
ем для ретуши изображения, а 
если еще учесть разнообразные 
фильтры... Их у СІМР не просто 
много, а очень много - чуть по- 
меньше, чем у Рпоіоі траст., но 
значительно больше Раіпт.5пор 
Рго. Самих алгоритмов устранения 
шума здесь полдюжины, а ведь 
есть еще и художественные, и для 




работы с цветом (добавление 
вспышки, снятие излишней фоно- 
вой подсветки и т. д.), анимацион- 
ные, и в помощь ѴѴеЬ-дизайнеру - 
список можно продолжать до бес- 
конечности. Грамотная же и (что 
еще важнее) наглядная система 
11пс!о сведет к минимуму все не- 
удачные штрихи, а это, несомнен- 
но, заслуживает высшей оценки. 

Для более серьезных задач приго- 
дится умение СІМР работать со слоя- 
ми, масками и всем сопутствующим 
им инструментарием. При желании 
плоды своего творчества можно 
сохранить во «внутреннем» форма- 
те программы - ХСР, чтобы завер- 
шить их позднее. Впрочем, экспорт 
в привычный Р50 тоже никуда не 
делся, так что о проблемах с совмес- 
тимостью форматов, как в РаігѵШЕТ, 
здесь переживать не надо. 

Как и любой другой высококлас- 
сный графический редактор, СІМР 



прекрасно справляется с растровой 
и векторной графикой, а благодаря 
возможности подключения разно- 
образных плагинов (вот он, несом- 
ненный плюс ореп-зоигсе-архитек- 
туры) программу можно научить 
практически всему, в чем нуждает- 
ся пользователь. Нельзя не отметить 
и отличную поддержку сканеров и 
цифровых камер, позволяющую 
напрямую загружать с них данные, 
снятие скриншотов и многое другое. 

ОІМР - единственный из бес- 
платных фото редакторов, который 
не просто позиционируется как 
альтернатива платным РаіпІЗпор 
Рго и Рпоіоітраст., но и способен 
реально конкурировать с ними, 
кое в чем даже вырываясь впе- 
ред. Если вы готовы смириться с 
поначалу непривычным интерфей- 
сом, лучшего выбора для люби- 
тельской обработки изображений 
просто не существует. 



г 2 


ЗА 

Мощный графический редактор, ни в чем 
не уступающий своим платным аналогам 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

К интерфейсу придется привыкать 
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обзор бесплатных графических редакторов 



РаіпІ.МЕТ 3.08 

Ргееѵѵаге 

Разработчики сіоіРОМ НС, Кіск Вгеѵѵзіег, 
Тот Заскзоп апсі сопЫЬіііогз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ . д еір аі п 1. п еі 
Размер 1,45 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.деіраі пі пе 1/сІоѵѵп Іоасі . Ыш I 



Чем поражает РаіггШЕТ, так 
это замечательным сочета- 
нием компактности и функ- 
циональности - на порядок превос- 
ходя стандартный М5 Раіпт., програм- 
ма поместилась... всего в 1,5 МВ 
дистрибутива! Помимо разнообраз- 
ных инструментов для рисования, 
РаіпІ.МЕТ успешно справляется с 
ретушированием фотографий и их 
творческой постобработкой. Спи- 
сок эффектов программы нельзя 
назвать огромным, но в нем есть 
все самое необходимое для начи- 
нающего фотографа: Ыиг, непре- 
менная опция по удалению «крас- 
ных глаз», выборочное усиление 
резкости, стилизация изображения 
под холст и еще с полдесятка подоб- 
ных фильтров. Не забыта и работа 
со слоями, жаль, что собственный 



СМОТРИ 
на диске 




формат РаігѵШЕТ (*.рс!п) «понима- 
ет» только она сама, и для экспорта 
изображения его придется конвер- 
тировать в ТОА, ТІРР или ВМР, 
потеряв по дороге все элементы 
форматирования. И это, по сути, 
самый важный недостаток програм- 
мы. Зато с остальным у Ра і т. МЕТ 
полный порядок. В версии 3.0 де- 
бютировал удобный и интуитивно 
понятный многодокументный интер- 
фейс, история изменений теперь 



ограничивается только свободным 
пространством на вашем жестком 
диске, а немалое количество плаги- 
нов от сторонних разработчиков 
позволят еще больше расширить 
его функциональность, в том числе 
добавив и поддержку файлов *.рзо!. 

Если вам не нужны многочис- 
ленные фильтры, то РаіпІ.МЕТ име- 
ет все шансы стать штатным средс- 
твом для быстрой корректировки 
изображений. 





ЗА 

Отличная замена М5 Раіпт., на голову превос- 
ходящая встроенные средства ѴѴіпсІоѵѵз 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Небольшое количество фильтров и эффектов 







Аіѣ/ѵеаѵег 0.4.7 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Вогіз ЕугісН 



ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵ\л/.аг1ѵѵеаѵег.сІе/іпсІех.рІір?еп_ѵег5Іоп 



Размер 8,16 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.аі1ѵѵеаѵег.сІе/іпсІех.рІір?іс1=б8,151,0,0,1,0 




Другие 
бесплатные 
графические 
редакторы 

РНоІоГіКге 6.2.7 

рШоЛІіге. 1гее. Тг/иіШіаігез/ 
рЬоІоШге_епМт 
Ближайший конкурент Раіпт.. 
МЕТ, Рпот_оРіІІге кое в чем 
смотрится даже выигрыш- 
нее своего коллеги. Причи- 
ной тому - тщательное вни- 
мание разработчика к филь- 
трам и эффектам, которых в 
Рпот_оРіІт_ге на порядок боль- 
ше, чем у РаіпІ.МЕТ. Удоб- 
ный интерфейс и мощные 
встроенные средства для 
пакетного преобразования 
графических файлов прила- 
гаются. 

Ріхіа 4.1| 

рагк18. ѵѵакѵѵак. сот/~ріхіа 
Популярный в Японии гра- 
фический редактор, изна- 
чально разрабатывавшийся 
для анимешного комьюни- 
ти, но впоследствии полу- 
чивший более широкое 
распространение. В принци- 
пе, с таким же успехом с его 
помощью можно и редакти- 
ровать изображения, но, по 
отзывам ряда энтузиастов, 
цветопередача в Ріхіа реа- 
лизована не лучшим обра- 
зом, так что учитывайте этот 
нюанс при серьезной рабо- 
те со снимками. 



Еще одна интересная про- 
грамма родом из Германии, 
позиционируемая автором 
как бесплатный аналог СогеІ Раіпіег 
Еззепііаіз. Несмотря на ряд стан- 
дартных инструментов для работы с 
фотографиями, основное направле- 
ние программы все-таки не ретушь, 
а именно творческое рисование. 

С помощью Агіѵѵеаѵег легко пере- 
воплотиться в виртуального худож- 
ника, экспериментируя с широким 
арсеналом кисточек, создавать 
скетчи из фотографий и, конечно 
же, исправлять самые злободнев- 
ные недочеты цифровых снимков, 
вроде баланса белого, насыщен- 
ности цветов, контраста и т. д. 
При желании функциональность 
Агіѵѵеаѵег можно еще больше рас- 
ширить, установив РІи^іпз Раек, ко- 



торый содержит в себе ряд допол- 
нительных фильтров для обработ- 
ки изображений. Программа 
«понимает» графические файлы в 
форматах ВМР, ОІР, ІРЪ, ТОА, ТІРР 
и в собственном АѴѴО, также под- 
держивается РЗЭ, но с определен 
ными ограничениями. Среди ее 
возможностей - работа со слоя- 
ми, импорт и экспорт графики в 
различные форматы. Особеннос- 
тью данного графического пакета 

* 



вердикт 



***** 



является большой выбор инстру- 
ментальных кистей (мел, древес- 
ный уголь, карандаш, акриловые 
волокна, губка, масло), а рисова- 
ние текстурами и без того расши- 
ряет область его применения. 

В итоге Агіѵѵеаѵег, хоть ей и не 
по силам тягаться с ОІМР или Раіпт. 
Зпор Рго в области редактирова- 
ния фото, без особого труда конку- 
рирует с ними в художественной 
постобработке изображений. 



ЗА 

Солидный инструментарий для художественной 
обработки изображений 

ПРОТИВ 

Средства для ретуши фотографий могли быть 
реализованы и лучше 
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обзор утилит для поиска дубликатов файлов на жестком диске 



Утилиты для поиска 
дубликатов файлов 
на жестком диске 




Ростислав Панчук 



Несмотря на все ста- 
рания пользователей 
по поддержанию по- 
рядка на своем ИОО, 
удается это далеко не 
всегда. Дубликаты 
файлов могут стать 
настоящей головной 
болью на старой сис- 
теме, ведь помимо ок- 
купации немалой час- 
ти дискового про- 
странства, «двойники» 
ценных и не очень 
файлов вносят поря- 
дочную сумятицу во 
все ваши данные, из- 
за чего порой найти 
по-настоящему нуж- 
ную версию докумен- 
та или фотографии 
становится довольно 
сложно. Вручную бо- 
роться с ними беспо- 
лезно - при нынеш- 
них объемах совре- 
менных винчестеров 
на это потребуются 
недели и месяцы, а 
вот если прибегнуть к 
помощи специальных 
утилит для поиска и 
уничтожения дублика- 
тов, дела пойдут го- 
раздо быстрее. 



ІЧоСІопе Ва$іс 
4.1.11 

БИагеѵѵаге - $33 
30 дней ІгіаІ 



СМОТРИ 
на диске 



Разработчик КеазопаЫе Зойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт посіопе.пеі 
Размер 1,68 МВ 
Адрес загрузки 

посІопе.пет/сІоѵѵпІоасІ.а5р?сІІ=ІосаІ 



Несомненно, это самая 
мощная из существую- 
щих утилит для поиска 
дубликатов, на голову 
превосходящая большинство кон- 
курентов. ІМоСІопе действительно 
умеет все - находить идентичные 
копии данных с помощью побайто- 
вого сравнения, упорядочивать 
ваш МРЗ-архив путем поиска по 
ЮЗ-тегам, а также эффективно 
обнаруживать «лишние» снимки в 
домашнем фотоальбоме. 

Если вы используете флэш-драйв 
для переноса документов с работы 
домой и обратно или просто регу- 
лярно делаете резервные копии 
важного материала, то количество 
версий файлов возрастает в гео- 
метрической прогрессии, и быстро 
вычислить самый «свежий» из них, 
а заодно и удалить все ненужные, 
получается далеко не всегда. По- 
байтовое сравнение здесь не помо- 
жет - документы-то не идентичные! 
На помощь приходит опция Ппд 
Зітііаг Р/'/ез. От пользователя требу- 
ется лишь ввести предполагаемый 
уровень схожести (по умолчанию - 
80%, но если необходимо сузить 
параметры поиска, его можно под- 
нять и повыше), и программа мгно- 
венно обнаружит все отвечающие 
этому критерию документы. 

Приятно удивила высокая ско- 
рость работы МоСІопе - сканиро- 




вание даже больших папок с мас- 
сой мелких файлов занимает от 
силы 5-10 минут. Результаты поис- 
ка отображаются в виде таблицы, 
после чего программа предложит 
несколько вариантов борьбы с 
копиями - удалить или перенести в 
Корзину (ест ненужный на пер- 
вый взгляд файл в будущем все- 
таки понадобится). Но наиболее 
элегантный способ решения про- 
блемы - так называемые жесткие 
ссылки ІМТР5. В этом случае на 
избранный файл создаются абсо- 
лютно равноправные указатели в 
разных каталогах, направляющие 
на один и тот же объект. Получает- 
ся, что файл у вас один, но все 
приложения, которые его использу- 
ют, «видят» его двойников именно 
там, где им надо. После этой про- 
цедуры дубли можно с чистой со- 
вестью удалять, не опасаясь за 
последствия. 

Интерфейс МоСІопе нельзя на- 
звать особо привлекательным, но 
со своей функцией он справляется 



и весьма удобен в работе. Очень 
удачно реализован встроенный 
вьювер графических файлов - 
вместо того чтобы монотонно щел- 
кать мышкой по каждой найденной 
картинке для выяснения «похоже- 
не похоже», пользователь просто 
выделяет группу рисунков, и они 
тут же попадают на панель пред- 
просмотра. После чего вычисление 
ненужных фотографий остается уже 
делом техники. 

И напоследок пару слов о схеме 
распространения программы. По 
сути, единственным существенным 
преимуществом МоСІопе Епіегргізе 
перед Вазіс-версией, которая 
вдвое дешевле, является лишь 
неограниченное количество фай- 
лов для сканирования, тогда как в 
Вазіс их число ограничено 300 ООО 
за один проход. Впрочем, для до- 
машнего ПК больше и не надо, так 
что для требовательного пользова- 
теля МоСІопе Вазіс станет опти- 
мальным инструментом для поиска 
и уничтожения клонов. 





ЗА 

Мощные алгоритмы поиска; функциональность; 
поддержка пагсі Ііпкз файловой системы ІМТР5 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Платность 
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обзор утилит для поиска дубликатов файлов на жестком диске 




РирКМІег 0.82 
Биттег Есііііоп 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Александр Рослов 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ . сі и р кі" Пег. п ет./і п сі ех_г и . И т:т I 
Размер 3,84 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ. сіиркі Цег. п ет./ сіоѵѵп 1оас1_ги . гііт I 




На форуме «Домашнего ПК» 
при обсуждении той или 
иной программы читатели 
порой сетуют - мол, хорошая утили- 
та, вот только жаль, что отечествен- 
ные умельцы не создали ничего 
подобного. ОирКШег - очень прият- 
ное исключение из этого правила. 
Практически на равных конкурируя 
по функциональности с ІМоСІопе (по 
сути, украинской программе не 
хватает лишь поддержки ІМТРЗ пагс! 
Ііпкз), ОирКШег может похвастаться 
приятным внешним видом и абсо- 
лютной бесплатностью, тем самым 
выгодно отличаясь от детища гон- 
конгских разработчиков. 

Вкратце пройдемся по возмож- 
ностям утилиты. ОирКШег позволя- 
ет вести поиск с помощью класси- 
ческого побайтового сравнения 



файлов, по дате их создания/изме- 
нения, имени, размеру, типу, умеет 
находить не полностью идентичные 
копии, а также работает со всеми 
типами съемных дисков. На долж- 
ном уровне реализованы и средс- 
тва для просмотра найденных фо- 
тографий и текстовых файлов - 
элегантное окно вьювера позволит 
тут же определить, что лишнее, а 
что нет, не отвлекаясь на запуск 
АСОЗее или Блокнота. 

г л 



Результаты поиска отображают- 
ся в виде интерактивной таблицы, 
причем после перемещения/уда- 
ления дублей они автоматически 
исчезают из отчета, чтобы не вво- 
дить пользователя в заблуждение. 
Ну а удобное контекстное меню 
позволит превратить скучную ра- 
боту по разбору копий в куда бо- 
лее приятную процедуру. Практи- 
чески идеальная бесплатная заме- 
на ІМоСІопе! 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесплатность; замечательная функциональ- 
ность; удобный интерфейс 



ПРОТИВ 

Нет поддержки жестких ссылок ІМТРЗ 



СІопеЗру 2.3 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Магсиз КІеіпеНадепЬгоск 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵмѵ.сіопезру.сот 
Размер 643 КВ 
Адрес загрузки 

ѵѵмѵ.сІопе5ру.сот/?0оѵѵпІоасІ 



^ ■ *~ I 




Симпатичный аналог ОирКШег, 
разве что с более скромными 
характеристиками. С другой 
стороны, базовый набор функций из 
СІопеЗру никуда не исчез - поиск 
копий файлов как по названию, так 
и по содержимому, сравнение двух 
папок с возможностью синхрониза- 
ции, а также задание правил для 
автоматического удаления ненужных 
копий по указанным пользователем 
критериям. 

Анализ данных в СІопеЗру осу- 
ществляется по СРС-сумме, что не 
так точно, как в случае с побайто- 
вым сравнением в ІМоСІопе и 
ОирКШег, зато на порядок быстрее, 
и это особенно ощущается при про- 
гонке утилит на папках размером в 
30-40 СВ. Из дополнительных воз- 
можностей программы стоит отме- 



тить задание каталогов-исключений, 
где не будет проводиться поиск 
(например, Рго^гат Рііез, ѴѴіпсІоѵѵз, 
Сатез), а также гибкую систему 
фильтров (дата, атрибуты, расшире- 
ние), чтобы сразу отсечь все ненуж- 
ные файлы и ускорить работу прило- 
жения. К сожалению, все это пере- 
черкивается очень неудобной 
системой вывода результатов - 
вместо общего отчета нам приходит- 
ся просматривать каждый случай в 



отдельности. Во что это превращает- 
ся на диске объемом 300 (ЗВ, лучше 
не говорить... 

Тем не менее в качестве экс- 
пресс-инструмента для анализа и 
сравнения небольших каталогов 
СІопеЗру подходит очень даже хоро- 
шо, а тгееѵѵаге-статус и работа без 
инсталляции позволяет без колеба- 
ний рекомендовать ее для исполь- 
зования в составе портативного ПО 
на вашем ІІЗВ-тІазп сігіѵе. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесплатность; все базовые возможности ПО 
подобного класса 



ПРОТИВ 

Аскетичный и не очень удобный интерфейс; 
поиск дублей только по СРС-сумме 



обзор популярных Р55-агрегаторов 



Обзор популярных 

К55-агрегаторов 




Александр Лучкив 



С появлением специ- 
альных технологий 
следить за новостями 
или обновлениями 
любимых сайтов стало 
необычайно просто и 
удобно. Для этого до- 
статочно подписаться 
на соответствующие 
ленты новостей, пос- 
ле чего вы будете по- 
лучать новости и пос- 
ледние обновления с 
выбранных ресурсов 
в удобном для вас ви- 
де. Все загруженные 
ленты сохраняются в 
базе данных и доступ- 
ны для последующего 
поиска и просмотра. В 
этой статье мы позна- 
комимся с популяр- 
ными программами- 
агрегаторами, пред- 
назначенными для 
получения, интерпре- 
тации и сохранения 
лент новостей. 



РеесЮетоп 2.5.0.10 

ТгіаІ (30 дней, 

регистрация - $29,95) 

Разработчик №ѵѵ5СаІог 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пеѵѵздаіог.сот/іпсііѵісіиаіз/ 

РеесШетоп/Ое^аиІіазрх 

Размер 3,43 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.пеѵѵздаіог.сот/ 
сІоѵѵпІоасІ/РеесШетоп/РеесШетопІпзІаІІ.ехе 



Корреспондент .,, 


■ 

1 ■ 






С" 










ЫдпіІ Г }пс(ф[еСІ 



РеесЮетоп 2.5 представля- 
ет собой полностью на- 
страиваемый и удобный в 
работе агрегатор Р55. 
Программа поддерживает все 
версии лент формата Р55 вплоть 
до Р55 2.0. 

Для добавления ленты необходи- 
мо ввести адрес ее ресурса и на- 
звание (оно может быть получено 
автоматически). Можно также до- 
бавить интересующие ленты из 
встроенного каталога. Для удобс- 
тва работы ленты могут объеди- 
няться в тематические группы. 

При получении/прочтении новых 
заголовков или при добавлении/ 
удалении лент происходит синхро- 
низация с онлайн-службой 
МеѵѵзСаІог. Она предназначена для 
хранения списка лент и служебной 
информации о прочтении или уда- 
лении заголовков. Это позволяет 
не получать уже прочтенные статьи 
при работе на разных компьюте- 
рах, например, дома и в офисе. 

Существуют механизмы началь- 
ного выбора, а также импорта и 
экспорта списка лент. Для каждой 
ленты предусмотрены собственные 
настройки. С их помощью можно 
задать частоту обновления, необхо- 



димость архивации и параметры 
загрузки. При возникновении не- 
поладок или при отсутствии обнов- 
лений ленты РеесЮетоп 2.5 может 
проверить ее на корректность и 
существование источника. Если 
лента в течение определенного 
периода времени «не подает при- 
знаков жизни», программа отпи- 
шется от нее автоматически. 

Все прочтенные ленты архивиру- 
ются и сохраняются в базу данных, 
в которой при необходимости мож- 
но найти любые заголовки по дате, 
категории или просто выбрать из 
списка всех загруженных. 

Окно просмотра оснащено 
мощным фильтром для отбора 
статей по ключевому слову, дате 
и т. д., предусмотрено шесть типов 
просмотра. Поддерживается вос- 
произведение прикрепленных 
звуковых и видеофайлов непос- 



редственно в окне просмотра 
статьи. Как и многие программы 
этого типа, РеесЮетоп включает в 
себя браузер. 

Особой похвалы заслуживает 
интерфейс - он очень удобен и 
продуман до мелочей. Реализован 
вкладочный режим просмотра и 
ѴѴеЬ-навигация по программе, на 
часто используемые команды 
можно назначить комбинации 
клавиш. При получении новостей 
РеесЮетоп выводит всплываю- 
щее окошко и подает звуковой 
сигнал. В состав приложения 
включен только английский язык 
интерфейса. 

Программа сочетает в себе от- 
личную функциональность и удоб- 
ный интерфейс и подойдет для 
пользователей, согласных выло- 
жить за нее $30, что не так уж ма- 
ло для подобного рода ПО. 



1 2 


ЗА 

Отличная функциональность; синхронизация с 
удаленной службой; эргономичный интерфейс 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Довольно высокая цена 
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обзор популярных Р55-агрегаторов 



К55 Вапсііі 
1.5.0.10 

Ргееѵѵаге, Ореп Боигсе 

Разработчик Оаге ОЬазаф 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гБзЬапсНіогд 
Размер 8,06 МВ 
Адрес загрузки 

сіоѵѵпІоасІБ.Боигсе^огде.пеіДззЬапсІіі/ 
№5ВапШ.5.0Л0-іпйаІІег.2Ір 



55 Вапсііі: - полнофункцио- 
нальный простой в использо- 
I 1 вании Р55-ридер. Програм- 
ма позволяет задавать массу раз- 
личных настроек для «подгонки» 
под конкретного пользователя. 
Поддерживаются ленты формата 
Атют и Р55. 

Продукт обладает множеством 
предустановленных лент, разбитых 
на категории. Есть возможность 
импорта и экспорта, а также авто- 
обнаружение источников ново- 
стей и поиск по ключевым словам 
на одной из онлайновых поиско- 
вых систем. Реализована подде- 
ржка получения групп новостей с 
серверов эхо-конференций. Пре- 
дусмотрена загрузка заголовков с 
Р55-лент, требующих авторизации. 




Ленты представлены в виде дре- 
ва каталогов, существуют служеб- 
ные ленты: непрочитанные, отсле- 
живаемые, помеченные сообщения 
и др. Для каждой ленты пользова- 
тель задает собственные настройки, 
касающиеся периода обновления, 
отображения, стиля оформления, 
расположения колонок и т. д. 

Агрегатор имеет множество на- 
строек, также можно расширять 



функциональность приложения за 
счет подключаемых дополнитель- 
ных компонентов. Предусмотрено 
использование встроенного или 
внешнего браузера. 

Интерфейс программы не толь- 
ко красив и удобен, но еще и хоро- 
шо продуман. Существует одно 
ограничение: для работы ридера 
требуется наличие установленного 
пакета библиотек ^ЕТ Ргатеѵѵогк. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесплатность; множество настроек; красивый 
и эргономичный интерфейс 



ПРОТИВ 

Необходимость в установленном пакете би- 
блиотек .МЕТ Ргатеѵѵогк 



РеесІКеасІег 3.10 



Ргееѵѵаге 

Разработчик І-Зузіетз 



ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.^еесігеасіег.сот 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 4,44 МВ 

Адрес загрузки ѵѵмѵіеесігеасіег.сот/геіеазез/ 
РеесІКеасІегЗІОЗейф.ехе 



Этот ридер - один из наибо- 
лее популярных Р55-агрега- 
торов. Он также абсолютно 
бесплатен и по функциональности 
мало в чем уступает своему преды- 
дущему аналогу. Существует воз- 
можность синхронизации базы 
данных с сервером РТР или локаль- 
ным файлом, что очень удобно для 
получения новостей на один ком- 
пьютер для всей локальной сети. 

Добавление лент происходит 
подобно тому, как это делалось в 
РеесЮетоп, также имеется ог- 
ромный каталог предустановлен- 
ных лент, а вот импорт и экспорт 
осуществляется только в формате 
ОРМІ_. 

Пользователь может сам устано- 
вить размер архива для сохране- 
ния статей, для которого к тому же 



г I 



I 



предусмотрена гибкая системы 
поиска. Поддерживается загрузка 
рисунков и других типов вложений. 

Реализованы три вида просмот- 
ра, новости могут быть сгруппиро- 
ваны по дате, источнику или кате- 
гории и отобраны по ключевому 
слову. Заинтересовавшие заголов- 
ки можно отметить звездочкой, и 
они будут выделены в отдельную 
категорию для детального про- 
смотра. 



Интерфейс очень прост и будет 
понятен всем пользователям, име- 
ются локализации на множество 
языков, в том числе на русский и 
украинский. При получении ново- 
стей появляется всплывающее 
окошко и воспроизводится звуко- 
вой сигнал (опционально). 

Программа обладает набором 
необходимых функций и удовлетво- 
рит требования большинства поль- 
зователей. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесплатность; хорошая функциональность 



ПРОТИВ 

Несколько неудобный интерфейс 




Купуйте техніку Егдо в магазинах міста 



ДОСТУПНА 

ТЕХНИКА 
ДЛЯ ЛЮДЕЙ 

Гзряча лінія 8 800 501 6430 
5 куре: егдо-иа 
ѵѵѵѵѵѵ.егдо-иахот 



обзор популярных К55-агрегаторов 



Формат К55 

РЗЗ - семейство ХМЬформа- 
тов, предназначенных для 
описания лент новостей, 
анонсов статей, изменений в 
блогах и т. п. Информация из 
различных источников, пред- 
ставленная в формате РЗЗ, 
может быть собрана, обрабо- 
тана и подана пользователю в 
удобном для него виде специ- 
альными программами-агре- 
гаторами. 

Обычно с помощью РЗЗ да- 
ется краткое описание новой 
информации, появившейся 
на сайте, и ссылка на ее пол- 
ную версию. Интернет-ресурс 
в формате РЗЗ называется 
РЗЗ-каналом, РЗЗ-лентой или 
РЗЗ-фидом. 

Многие современные брау- 
зеры и почтовые клиенты уме- 
ют работать с РЗЗ-лентами, 
среди нихЗатагі, Махіпоп, 
МогіІІа Рігетох, МогіІІа Тпипсіег- 
Ыгс!, Орега, Місгозотт. Іпіегпеі: 
Ехріогег (начиная с 7-й вер- 
сии). Кроме того, существуют 
специализированные прило- 
жения (Р55-агрегаторы), соби- 
рающие и обрабатывающие 
информацию Р55-каналов. 
Также очень популярны ѴѴеЬ- 
агрегаторы, представляющие 
собой сайты по сбору и отоб- 
ражению Р55-каналов, такие 
как «Яндекс.Лента», Соо^Іе 
Реасіег и ВІоёІіпез. 

В настоящее время в боль- 
шинстве новостных ресурсов, 
блогов и сайтов другой темати- 
ки внедрена технология Р55. 
Если на посещаемой странич- 
ке вы нашли значок Р55 или 
соответствующую надпись, то 
можете, не заходя на сайт, 
следить за ее обновлениями с 
помощью агрегатора. 

Р55 названа самой ценной 
среди ѴѴеЬ 2.0-технологий, 
согласно отчету исследова- 
тельской компании Роггезт_ег 
Резеагсп. 
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Ргееѵѵаге 

Разработчик 5І5урН5ой 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аЬіІоп.огд 
Размер 0,6 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.50ЙосІгот.ш/гЬр/492б/Іп5ІаІІАВ.ехе 



...;..-..-.:л 



Еще один весьма функцио- 
нальный ридер. Включает в 
себя Р55-агрегатор, полно- 
ценный браузер и средство записи 
в блоги. 

Ленты и группы представлены в 
виде древа каталогов. Возможен 
экспорт и импорт списков лент, 
допускается также импорт из Интер- 
нета. Кроме всплывающего окошка 
и звукового сигнала, после обновле- 
ния ленты программа может высы- 
лать свежие данные на указанный 
электронный адрес или запускать 
определенное приложение. 

Существуют механизмы поиска и 
отбора по заданным критериям. При 
просмотре списка заголовков мож- 
но копировать статью в памятки или 
автоматически выкладывать в блог. 



Предусмотрено несколько типов 
просмотра, при использовании 
встроенного браузера программа 
разворачивается на весь экран, а 
при его закрытии автоматически 
сворачивается. Для удобства рабо- 
ты реализован вкладочный режим. 
Существует возможность примене- 
ния внешнего браузера. 

Агрегатор оснащен красивым 
и удобным интерфейсом, язык 



программы - русский. Поддержи- 
ваются стили оформления, для 
комфортного просмотра возмож- 
но переключение в газетный 
режим. 

Ридер распространяется бес- 
платно и обеспечивает удобный 
обзор свежих новостей и обновле- 
ний любимых ресурсов. Програм- 
ма подойдет как новичкам, так и 
опытным пользователям ПК. 





ЗА 

Бесплатность; хорошая функциональность; 
эргономичный интерфейс 


вердикт 
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ПРОТИВ 

Практически нет 







К55№ѵѵ5ег 1.0 

Ргееѵѵаге 

Разработчики І_есН дищ ѴѴоресН Сгеуѵѵасг, 
Спедоп Сиіоѵѵзкі, Ыгі Кизіеі, КоЬегІ Кизіеі, 
МісНаІ Зіаготіфкі 

ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.гззпеѵѵзег.ш/аЬои^ргодгат.рНр 
Размер 3,52 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.г55пеѵѵ5ег.ш/5е1:іір.рНр 
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Программа разработана по 
принципу простоты и ми- 
нимализма. Агрегатор не 
имеет встроенного браузера, 
большого количества опций и 
состоит всего из двух окошек: 
окна общих настроек и основно- 
го окна, представленного в виде 
списка заголовков новостей. Для 
каждого заголовка указываются 
рубрика, раздел статьи. 

У агрегатора есть встроенный 
каталог популярных российских и 
зарубежных лент, разделенных по 
категориям; можно также добав- 
лять источники новостей самостоя- 
тельно. А вот импорт/экспорт спис- 
ка лент отсутствует. 

В отличие от рассмотренных вы- 
ше программ РЗЗМеѵѵзег не хранит 
прочитанных новостей и удаляет их 



спустя определенное время, указы- 
ваемое пользователем. 

Как и предыдущие продукты, 
РЗЗМеѵѵзег 1.0 можно настроить 
на автозапуск во время старта 
системы, включить звуковую сиг- 
нализацию при получении ново- 
стей и/или вывод всплывающих 
сообщений. Количество загружае- 
мых заголовков из одного источни- 
ка - величина изменяемая, по 
умолчанию равная 8. 



В Р33№\л/зег сделана ставка на 
простоту, отсутствуют многочислен- 
ные настройки и главное меню, 
интерфейс свободен от излишних 
элементов управления. В основ- 
ном окне программы только две 
кнопки: вызова настроек и удале- 
ния прочитанных заголовков РЗЗ. 
Ридер придется по вкусу начинаю- 
щим пользователям и тем, кто 
предпочитает маленькие удобные 
приложения. 



вердикт 
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ЗА 



Бесплатность; простота освоения и использо- 
вания 



ПРОТИВ 

Недостаточная функциональность 



98 Домашний ПК 10/2007 



советы специалистов 



37 советов по настройке 



Орега 9 




Алексей Фингерут 



ОРЕКА 

зорѵѵаге 



С накоплением опыта практи- 
ческого использования такой 
многофункциональной про- 
граммы, как браузер Орега, 
обнаруживаются более эф- 
фективные способы выполне- 
ния ряда, казалось бы, при- 
вычных задач, а при основа- 
тельном и всестороннем 
знакомстве можно даже от- 
крыть для себя неизвестные 
ранее полезные функции. Са- 
мое время попытаться найти 
кое-что из неочевидных воз- 
можностей браузера. 



Наибольшее число функций, оптимизи- 
рующих работу с браузером Орега, по- 
жалуй, будет относиться к использова- 
нию горячих клавиш. Часть приемов 
неэксклюзивны, и вы найдете им применение в 
других браузерах. Некоторые «хитрости» могут 
оказаться уже знакомыми вам, но мы все же 
надеемся, что наш опыт пригодится не только 
новичкам. 

Обычно, когда надо сохранять изображе- 
ния со страниц сайта, вы кликаете на них 
правой кнопкой мыши, а затем ищете среди 
прочих пункт Сохранить рисунок... Но есть бо- 
лее удобный способ - удерживая СігІ, кликните 
на картинку, чтобы сразу вызвать диалоговое 
окно. Метод особенно хорош для быстрого со- 
хранения большого числа изображений. 

^% Знаете ли вы, что в 9-й версии Орега при 

вводе в адресную строку нескольких разде- 
ленных пробелами слов автоматически запуска- 
ется поиск (в поисковой системе, выбранной по 
умолчанию)? Можно ввести туда же и первую 
букву поисковой системы (например, для 
Соо^Іе - б), а затем запрос. Или воспользовать- 
ся подсказкой - программа сама предложит 
вам ввести букву, если после ввода в адресную 
строку любых символов нажать Стрелку вверх и 
Епіег (рис. 1). 



У. 



ПОИСК Б ГУГЛ 



|д поиск в гугл 



^оодіе 



Рис. 1 . Поиск в Гугл 



і?к Скопировав откуда-то ссылку, совсем не- 
обязательно целиться в адресную строку, 
затем выбирать Вставить и подтверждать ввод 
клавишей Епіег. Достаточно нажать комбина- 
цию СігІ+В, и браузер откроет в текущей страни- 
це ссылку из буфера обмена, а если использо- 
вать СігІ+ЗІіій+В - то в фоновом режиме в но- 
вом окне. Приятный сюрприз - когда в буфере 
обмена не ссылка, а некая фраза из двух или 
более слов, автоматически запустится поиск. 



Список поддерживаемых поисковых 
служб и сокращений для быстрого поиска 
(Ѵапоо! - у, ЕЬау - е и т. д.) находится в меню 
Инструменты — ► Настройки... — ► Поиск. Там же 
можно изменить существующие или добавить 
новые поисковые механизмы и их сокращения, 
для чего, однако, может потребоваться знание 
структуры поискового запроса конкретного 
сервиса (рис. 2). 



УТТ ->Г.г? -м- 9П_и»и средствѵн Я! 



чГ ,іім: мп 
чР^ т ч -м 
Ч І у-ис 

ч і ■ ■ 1 ■• и т- и/ 




Рис. 2. Поисковые системы 



Когда открыто много окон, очень удобно 
перемещаться между ними влево/вправо 

клавишами 1 и 2. А по нажатии 4 текущее окно 

будет свернуто. 

Вы знаете, что клик средней клавишей 
мыши на ссылке откроет новое окно в 
фоновом режиме (вместо СІгІ+Згііті+клик)? А 
то, что нажав ею же на вкладку любого из окон, 
закроете его? 

Приходилось ли вам при попытке закачать 
несколько файлов встроенным менедже- 
ром загрузок испытывать неудобство от того, 
что каждый файл вновь и вновь открывает диа- 
логовое окно? Тогда найдите на панели инстру- 
ментов страницы Загрузки пункт Вид и пере- 
ключитесь на Отображать загрузки в фоновом 
режиме, после чего эти окна перестанут отвле- 
кать вас от браузинга. 
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ЖТѴ Если какой-то сайт работает с браузером 

Орега некорректно или досаждает пре- 
дупреждениями «этот браузер не поддержива- 
ется», но правильно функционирует в Іпіегпеі: 
Ехріогег или Рігетох, то его можно попробо- 
вать обмануть. Кликните правой кнопкой в 
любом месте открытой страницы и вызовите в 
контекстном меню пункт Изменить настройки 
узла. В последней вкладке Сеть измените 
пункт Идентификация браузера на Маскиро- 
вать как Іпіегпеі Ехріогег, а если это не помо- 
гает, попробуйте вариант Маскировать как 
Мот.\\\а. 

4?Ь При одновременной работе с достаточно 

большим числом ѴѴеЬ-стра ниц удобнее 
открывать их не в новой вкладке текущего ок- 
на, а в новом окне браузера. Для этого восполь- 
зуйтесь пунктом меню Файл —*> Создать окно 
или комбинацией СігІ+Ы вместо привычной 
СігІ+Т. 

Когда открыто несколько отдельных окон 
^■^ браузера, то между ними можно перетас- 
кивать вкладки с открытыми страницами - 
достаточно «потянуть» вкладку из одного окна 
и «бросить» его в панель страниц другого. Но 
это в большинстве случаев не очень удобно. 

На помощь придет боковая панель Окна - 
открыв ее, мы можем как угодно менять поря- 
док страниц или быстро «перетаскивать» их из 
одного окна в другое. 

Л|Если в боковой панели Окна выделить 
^•^несколько окон с помощью СігІ или ЗпіК, 
то можно управлять выбранными или даже 
всеми одновременно: перемещать, закры- 
вать, сворачивать/восстанавливать, обновлять 
и т. п. (рис. 3). 



Правка Вцд Закладкл 
Оэідать вкладку 

I * 1 , Окна * 

[ Создать -^-Обновить 



Инструменты Сграэса 



Оы ѳщб не с начі? Пэре - . * 




РѴитга-срит* 
(.загнуть 



- $<*хяц>ь? | Ьсе о поспеют 
I вес О Н( 

л <жіііп^;1-(у /скип - ГіЦМ 
УХ Сайт журнала Ѵ&-гьч х З-апэыт: 

и 



Забпекироаать акпадкѵ 



Ь <&арт*і | Сайт журнала 



1 ■/ сй-о^ть 



Рис. 3. Боковая панель окон 



Лч Перемещаться между открытыми окнами 
^■^ с помощью мыши можно так: удерживай- 
те правую кнопку и покрутите скроллинг - 
откроется диалог со списком окон, в котором 
вы выбираете нужное прокруткой (аналогич- 
ное действие с клавиатуры - нажать СігІ+ТаЬ 
и, удерживая СігІ, перемещаться нажатиями 
ТаЬ). Если же изменить в Настройки — ► До- 
полнительно — ► Вкладки опцию При переме- 
щении по вкладкам с СігІ + ТаЬ на Не отобра- 
жая список, то аналогичным способом с по- 
мощью скроллинга мышки можно будет сразу 



перемещаться между открытыми окнами 
влево/вправо. 

Ф Случалось ли вам случайно закрывать 
основное окно браузера со всеми откры- 
тыми страницами? Тогда на странице На- 
стройки — ► Дополнительно — ► Перемещение 
отметьте галочку Подтверждать выход. Те- 
перь браузер избавится от привычки молча 
закрываться и всегда будет спрашивать под- 
тверждение. 

ФУ вас скоростной широкополосный Интер- 
нет? Увеличьте скорость загрузки страниц 
браузером! На странице Настройки -^-Допол- 
нительно — ► Сеть увеличьте Наибольшее чис- 
ло подключений к серверу и Наибольшее 
общее число подключений в два или более 
раз. 

Ф Наверняка вы уже знаете, что случайно 
закрытую страницу можно с легкостью 
вернуть комбинацией СігІ+1. В большинстве 
случаев в ней даже сохранится введенный 
вами текст. 

Ф Закрыть все страницы можно комбинаци- 
ей СігІ+АІі+ѴѴ, а все страницы, кроме теку- 
щей, - Ш+5Ш+М+И/. 

ФС некоторых пор история посещенных 
страниц Орега стала выглядеть, как в 
Іпіегпеі Ехріогег (группировка сайтов по по- 
сещенным сегодня/вчера/на прошлой неде- 
ле), и в ряде случаев это чрезвычайно не- 
удобно. Чтобы вернуться к традиционному 
виду, переключите в окне История кнопку 
Вид на панели инструментов в режим По 
времени посещения (страницы подряд по 
хронологии). Иногда полезным может ока- 
заться режим По узлу, где все посещенные 
сайты сгруппированы по алфавиту (рис. 4). 
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Рис.4. История 



/Т!\ Вам было когда-нибудь интересно, какие 
^■^ страницы вы посещаете чаще всего? Тогда 
обратите внимание на кнопку в форме звезды 
на Панели запуска. Нажав на нее, получите 
Тор 10 часто посещаемых страниц и сможете 
пользоваться этим списком для быстрого досту- 
па к любой из них (рис. 5). 

а$ѵ В адресную строку не обязательно «целить- 
* ся» мышкой, иногда удобнее вызвать диа- 
лог Переход к странице по нажатии Р2. 
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Рис. 5. Часто посещаемые страницы 



его начала нажмите точку в английской расклад- 
ке и вводите текст. Как вариант, можно перета- 
щить на одну из панелей поле ввода Найти на 
странице (Инструменты — ► Представление — ► 
Кнопки — ► Поиск) и набирать искомый текст в 
нем. Перемещение по результатам поиска про- 
изводится клавишей ГЗ (вперед) и комбинаци- 
ей 8Ш+ГЗ (назад). 

Л| Если вы поймали себя на том, что регу- 
лярно вводите один и тот же текст (типо- 
вые фразы, адреса, номера телефонов, подпи- 
си в письмах и т. п.), самое время воспользо- 
ваться возможностями Заметок. Выделите 
любую часть текста и выберите из контекс- 
тного меню опцию Копировать в заметки 
(СігІ+ЗпіП+С). Скопированные строки попада- 
ют в одноименную боковую панель, где ими 
можно управлять - создавать новые, редак- 
тировать, менять порядок, вставлять раздели- 
тели, помещать в папки, удалять, искать, от- 
правлять на е-таіі. Теперь в любом поле вво- 
да, помимо привычного действия Вставить, 
вверху контекстного меню будет активным 
действие Вставить заметку, причем они вы- 
строятся точно в том порядке, в котором вы 
их оставили. Кроме того, в полях ввода мож- 
но просто нажать Стрелку вниз - и вам сразу 
покажут список заметок для подстановки 
(рис. 6). 
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Рис. 6. Заметки 



I* Поиск по тексту страницы с подсветкой 
найденных совпадений очень удобен. Для 



Л\ На боковой панели Ссылки показаны 

все ссылки с текущей страницы в виде 
ключевых слов, а если вызвать через меню 
Инструменты — ► Ссылки соответствующую 
страницу {СігІ-АІі-Ц, то рядом с ключевым 
словом будет виден и полный адрес. Это мо- 
жет быть полезно, когда у вас не получается 
найти на странице какую-то ссылку (доступно 
поле поиска), а также если вы желаете от- 
крыть несколько ссылок или загрузить не- 
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сколько файлов подряд. Нажатие кнопки За- 
крепить зафиксирует список ссылок на дан- 
ной странице, и можно последовательно 
переключаться между ними в текущем окне 
(рис. 7). 
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Рис. 7. Ссылки 



Лч Сайты со страницы Быстрого набора 

можно вызывать комбинациями от 
СігІ+1 до Сгг/+9. Боковые панели открывают- 
ся похожим образом - нажатиями 
СІгІ+ЗпіП+номер. Клавишей Г4 открывает- 
ся/закрывается последняя использованная 
боковая панель. 

Л| Орега не требует сторонних программ 
^"^для сохранения приватности - удаления 
истории посещенных страниц и прочих сле- 
дов работы. Достаточно выбрать Инструмен- 
ты — ► Удалить личные данные... и, нажав Под- 
робности, указать, какие данные надо уда- 
лить. 

Ф Напишите слово в адресной строке, на- 
жмите СігІ+Епіег - и браузер автомати- 
чески добавит к нему префикс мѵѵѵ и суф- 
фикс .сот. Кроме того, комбинация 
СігІ+Епіег вводит сохраненный ранее с по- 
мощью Жезла пароль. 

Ль Не нашли в меню способа принудитель- 

но обновить Р55-ленту одного из сайтов? 
К сожалению, этой функции разработчики не 
предусмотрели. Но можно выделить нужную 
ленту и нажать Р5. 

Лк Для редактирования тонких настроек 

браузера не обязательно разбираться с 
редактированием ІЫІ-файлов. Как и в браузе- 
ре Рігетох, теперь можно просто ввести в 
адресной строке орега:сопГі&. 

Л* При переустановке браузера с нуля мож- 
но сохранить старые настройки и почто- 
вую базу данных, сделав копию папок ргоЛІе 
и таіі, которые размещаются в С:\Ооси- 
тепІ8 апсі 5еШл^з\<имя пользователя>\ 
Арріісаііоп Оаіа\Орега\Орега. Помнить этот 
адрес не обязательно, путь к нему указан в 
диалоге Неір — ► АЬоиі Орега. Не стоит также 
забывать о меню Файл — ► Импорт и экспорт, 
позволяющем удобно сохранять и восстанав- 
ливать списки закладок, Р55-лент и контак- 
тов, а также импортировать почту и закладки 
из других программ. 



Лѵ В списке контактов почтового клиента вы- 

зовите Свойства одного из контактов и 
перейдите на вкладку Рисунки. Теперь вы може- 
те присвоить ему одну из четырех десятков ико- 
нок-рожиц, что сделает более удобным визуаль- 
ное восприятие (рис. 8). 




Рис.8. Рожицы 



Лѵ Различным страницам можно присваи- 
^*' вать псевдонимы или сокращения, что- 
бы, набрав в адресной строке, например, 
слово «новое», попасть на страницу свежих 
записей сайта ДПК ѵѵѵѵѵѵ.сірк.сопп.иа/ігаскег. 
Для этого нужную страницу надо сначала 
добавить в закладки, затем открыть список 
Закладки — ► Управление закладками и вы- 
звать Свойства необходимой закладки. Те- 
перь в поле Краткое имя вводим желаемое 
ключевое слово и жмем ОК. 

Л| Для изменения масштаба страницы и уве- 
^■^ личения/уменьшения размера шрифта 
следует, удерживая СігІ, покрутить колесо мы- 
ши, а для восстановления стандартного масш- 
таба - нажать на колесико. Аналогично функци- 
онируют плюс, минус и умножение на цифро- 
вой клавиатуре. 

Лч По умолчанию Орега предлагает сохранять 
^■^ страницы без картинок и других элемен- 
тов, так что в диалоге сохранения каждый раз 
приходится переключать тип файла с НТМІ- 
файл на НТІѴИ-файл с рисунками. Это можно 
обойти, используя вместо СігІ+3 комбинацию 
СігІ+АІі+3. 

ФЕсли в настройках программы включить 
отображение меню Окно, то можно полу- 
чить быстрый доступ к функциям одновремен- 
ного скрытия/восстановления/закрытия всех 
окон и другим, не менее полезным. Для этого 
на вкладке настроек Дополнительно — ► Пере- 
мещение включите опцию Показывать меню 
окна. Сворачивание и восстановление всех 
окон также доступны по СГг/+5Ш+Р4 и 
Сіг\+Зп№+Р5. 

ЛѴ Нажатие Зпій+стрелка вправо раскроет 
^■^ все подпапки в панелях или в диалогах, а 
ЗЫй+стрелка влево, наоборот, свернет. 

Ль Большинство основных действий в 
^*' Орега можно выполнить с помощью 
«жестов мыши». Например, для выполнения 
команд Назад и Вперед удерживайте нажа- 



той правую кнопку и совершите, соответс- 
твенно, движения влево или вправо. Анало- 
гичным способом страница сворачивается 
(вниз, затем влево) и разворачивается 
{вверх, потом вправо), закрыть же страницу 
можно одним из двух движений {вниз и затем 
вправо или вправо и затем влево). 

Использование «жестов» способно ощути- 
мо изменить стиль работы с браузером, если 
вы больше ориентируетесь на использование 
мышки, а не горячих клавиш. Всего «жестов» 
около пятнадцати, и часть из них выполняет- 
ся несколькими способами, поэтому полный 
список смотрите в справке к программе 
(рис. 9). 



и: 



Рис.9. «Жесты» мыши 



Ль Перетащив сайт в окошко Быстрого на- 

бора, щелкните на нем правой кнопкой и 
выберите в пункте Обновлять каждые значе- 
ние от 5 секунд до 30 минут. Теперь изобра- 
жение ресурса на этой странице будет обнов- 
ляться с указанным интервалом и демонстри- 
ровать актуальную его версию, что в ряде 
случае поможет визуально определять, есть 
ли на нем изменения. А чтобы единоразово 
освежить все девять изображений, просто 
откройте Быстрый набор и нажмите Обно- 
вить (Р5). 

В разделе настроек Дополнительно — ► 
^■^ Загрузки укажите желаемый путь к Папке 
загрузки. Теперь не обязательно постоянно 
указывать папку для сохранения файлов, до- 
статочно выбрать из контекстного меню ссыл- 
ки опцию Сохранить в папке загрузки и это 
будет делаться автоматически. В окне и на 
панели загрузок также имеется поле Быстрая 
загрузка (его при желании можно установить 
на виду в главном окне), после вставки ссыл- 
ки в которое немедленно начинается загруз- 
ка в ту же папку. 

Если вам знакомы другие «хитрости» брау- 
зера Орега, поделитесь с нами! Заходите на 
форум сайта ѵѵѵѵѵѵ.сірк.сот.иа и оставляйте 
сообщение в ветке с говорящим названием 
«Орега - маленькие хитрости». 
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Безопасность 
ѴѴі-Рі-сетей 



Дмитрий Конончук 



Если для проникнове- 
ния в обычную сеть 
злоумышленнику не- 
обходимо физически к 
ней подключиться, то 
в случае с ѴѴі-Рі все на- 
много проще - нужно 
всего лишь находиться 
в зоне приема сети. 
Какой вред может на- 
нести хакер, проник- 
ший в вашу сеть? Кро- 
ме банального доступа 
к конфиденциальным 
файлам, это может 
быть рассылка спама 
от вашего имени, во- 
ровство интернет-тра- 
фика, прослушивание 
незащищенных разго- 
воров и т. д. Однако 
технология постоянно 
совершенствуется, и 
если на заре своего 
становления ѴѴі-Рі-сети 
были практически без- 
защитными против 
атак, то сейчас ситуа- 
ция заметно измени- 
лась к лучшему. 

Рассмотрим сущест- 
вующие технологии за- 
щиты. 



ѴѴЕР 



1,1 ШігеСе** Кетадгк Соппееііо* 



Технология ѴѴЕР (И//'гес/ Ециіѵаіепі 
Ргіѵасу) была разработана специ- 
ально для шифрования потока пе- 
редаваемых данных в рамках ло- 
кальной сети. Однако в ней исполь- 
зуется не самый стойкий алгоритм 
РС4 на статическом ключе. Сущест- 
вует 64-, 128-, 256- и 512-битное 
шифрование. Для усиления защиты 
часть ключа (от 40 бит в 64-битном 
шифровании) является статической, 
а другая часть - динамической, так 
называемый вектор инициализа- 
ции {Іпіііаіігаііоп Ѵесіог или IV), ме- 
няющейся в процессе работы сети. 
Данный вектор 24-битный. Основ- 
ной уязвимостью ѴѴЕР является то, 
что вектор инициализации повто- 
ряется через определенный про- 
межуток времени (24 бита - око- 
ло 16 миллионов комбинаций). 
Взломщику потребуется лишь соб- 
рать эти повторы и за секунды 
взломать остальную часть ключа. 
После чего он входит в сеть, как 
обычный зарегистрированный 
пользователь. Для повышения 
уровня безопасности можно до- 
полнительно применять стандарт 
802.ІХ или ѴРІЧ. 



ѴѴРА 



ѴѴРА (ѴѴ/-Р/ РгоіесіесІ Асееве) - 
более стойкий алгоритм шифро- 
вания, чем ѴѴЕР. Высокий уро- 
вень безопасности достигается 
за счет использования протоко- 
лов ТКІР и МІС. 

• ТКІР - протокол интеграции 
временного ключа {ТетрогаІ Кеу 
Іпіеёгііу РгоіосоІ) - каждому уст- 
ройству присваивается изменяе- 
мый ключ. 

• МІС - технология проверки 
целостности сообщений (Мезза&е 
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Поиск доступных ѴѴі-Рі-сетей 



Іпіеёгііу СІіеск) - защищает от 
перехвата пакетов и их перена- 
правления. 

Стандарт ТКІР использует авто- 
матически подобранные 128-бит- 
ные ключи, которые создаются 
непредсказуемым способом, и 
общее число их вариаций достига- 
ет 500 миллиардов. Сложная ие- 
рархическая система алгоритма 
подбора ключей и динамическая 
их замена через каждые 10 КВ 
(10 тыс. передаваемых пакетов) 
делают систему максимально за- 
щищенной. 

МІС использует весьма непростой 
математический алгоритм, который 
позволяет сверять отправленные в 
одной и полученные в другой точке 
данные. Если замечены изменения 
и результат сравнения не сходится, 
такие данные считаются ложными 
и выбрасываются. 

Существуют два вида ѴѴРА. 

• ѴѴРА-Р5К (Рге-зЬагесІ кеу) - 
для генерации ключей сети и для 



входа в сеть используется ключе- 
вая фраза. Оптимальный вариант 
для домашней или небольшой 
офисной сети. 

• ѴѴРА-802.ІХ - вход в сеть 
осуществляется через сервер ау- 
тентификации. Оптимально для 
сети крупной компании. 



ѴѴРА2 



ѴѴРА2 во многом построен на 
основе предыдущей версии, 
ѴѴРА, использующей элементы 
ІЕЕЕ 802. 11і. Стандарт предус- 
матривает применение шифро- 
вания АЕ8, аутентификации 
802. 1х, а также защитных специ- 
фикаций Р5М и ССМР. Как пред- 
полагается, ѴѴРА2 должен сущест- 
венно повысить защищенность 
ѴѴі-Рі-сетей по сравнению с пре- 
жними технологиями. По анало- 
гии с ѴѴРА, ѴѴРА2 также делится 
на два типа: ѴѴРА2-Р5К и ѴѴРА2- 
802.ІХ. 
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Создание и настройка нового подключения 



802.1Х 



ІЕЕЕ 802. 1х - это сравнительно 
новый стандарт, за основу которо- 
го взято исправление недостатков 
технологий безопасности, приме- 
няемых в 802.11, в частности воз- 
можность взлома ѴѴЕР, зависимость 
от технологий производителя и т. д. 
802. 1х предусматривает подключе- 
ние к сети даже РОА-устройств, что 
позволяет более выгодно исполь- 
зовать саму идею беспроводной 
связи. С другой стороны, 802. 1х и 
802.11 являются совместимыми 
стандартами. 802. 1х базируется на 
следующих протоколах. 

• ЕАР {ЕхіепзіЫе АиІІіепіісаііоп 
РгоіосоІ). Протокол расширенной 
аутентификации. Используется 
совместно с РАОІІіЗ-сервером в 
крупных сетях. 



• ТІЗ {ТюпзроП іауег Зесигііу). 
Протокол, который обеспечивает 
целостность и шифрование переда- 
ваемых данных между сервером и 
клиентом, их взаимную аутентифи- 
кацию, предотвращая перехват и 
подмену сообщений. 

• РА0ІІІ5 {Ріетоіе Аиіііепііса- 
ііоп 0/а/-/л ІІзегЗегѵег). Сервер 
аутентификации пользователей по 
логину и паролю. 

Также появилась новая органи- 
зация работы клиентов сети. Пос- 
ле того как пользователь прошел 
этап аутентификации, ему высы- 
лается секретный ключ в зашиф- 
рованном виде на определенное 
незначительное время - срок 
действующего на данный момент 
сеанса. По его завершении гене- 
рируется новый ключ и опять вы- 
сылается пользователю. Протокол 



защиты транспортного уровня ИЗ 
обеспечивает взаимную аутентифи- 
кацию и целостность передачи дан- 
ных. Все ключи являются 128-раз- 
рядными по умолчанию. 



Технология виртуальных частных 
сетей ѴРМ {Ѵігіиаі Ргіѵаіе Ыеіѵѵогк) 
была предложена компанией 
Іпіеі. Задумывалась она для защи- 
щенного подключения клиентов к 
сети через общедоступные интер- 
нет-каналы. Принцип действия 
ѴРМ - создание так называемых 
безопасных «туннелей» от пользо- 
вателя до узла доступа или серве- 
ра. И хоть ѴРМ изначально не был 
рассчитан для работы с ѴѴі-Рі, он 
пригоден для любого типа сетей. 
Для шифрования трафика в ѴРМ 
чаще всего применяется протокол 
ІРЗес (около 70% случаев), реже - 
РРТР или 1.2ТР. При этом могут 
использоваться такие алгоритмы, 
как ОЕЗ, Тгіріе ОЕЗ, АЕЗ и ІѴЮ5. 
ѴРМ поддерживается на многих 
платформах (ѴѴіпсІоѵѵз, І_іпих, 
Зоіагіз) как программными, так и 
аппаратными средствами. Стоит 
отметить высокую надежность - 
пока что еще не зафиксировано 
случаев взлома ѴРМ-сетей. Обыч- 
но ѴРМ рекомендуется применять 
в больших корпоративных сетях, 
для домашнего пользователя уста- 
новка и настройка может пока- 
заться слишком громоздкой и 
трудоемкой. Не обошлось и без 
ложки дегтя - при применении 
технологии придется пожертвовать 
около 35% пропускной способнос- 
ти канала. 



Азіосіаііоп Аиікепзісвиоп Соппес^оп 

Меішогк пате (5510); 

Шіігеіезз пеіѵ*огк кеу 



ТЬк пеіѵѵогк сечшег а кеу ки іЬе ІоІІоѵѵіпд: 
Оаіа епсіурИіоп: 



ТКІР 



Меішоік кеу. 

Сопіііт пеімоік кеу; 

Кеу іпсіех (асіѵ-апсесі): 



_. ТЬе кеу І5 рюѵіёеб Гот те аіДотайсаІІу 




Ц Тпіа із а сотриіег-іо сотриіег Іагі Нес) пе^огк; шеІе&5 
ассе$$ роігёг аге гюі игесі 



| ОК | | СапсеІ | 



Подключение к сети с помощью ноутбука с ѴѴіпсіоѵѵб ХР 



Соптчдиге ЫеЬлгагк Аи1:Ьеп1ііса1:Іоп 



АігіНепйсайоп: 



Оаіа Епсгурйоп: 

ПтЬеке/Ьаи 



ТКІР 



Мевѵогк кеу: ************* 



СепегаІ ИеЬѵогк Кеу 602. 1х 
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Подключение к сети с помощью КПК с ѴѴіпсіоѵѵб МоЬіІе 5.0 



Товары и цены ^ 



руководство покупателя 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



комп'ютери 
комплектуючі 



мережеве обладнання, ноутбуки, 
монітори, периферійна техніка 

великий асортимент 

Доставка 
Креднтувакня 
Гарантія 
Оптові поставки 

вуллошиця,!!, оф. 
ѵѵ>ѵѵѵ:еТзі<;иаІсрт] 



п т ъ п ■ 

і 



До гГятиріччя фірми знижка 5% 
Кредит: перший платіж 0% 
комісія 0% 




м. Киів, Харківське шосе, 144 а, 2 пов. 
Тел: (044) 56+5632, 585-5061,585-5062 

е-таі[; т*еп@ШдтітеІ 



00 1 

Оптимальні 
рішення 
я дому 



•с 



Комігютери 

доставка та встановлення 

найкращі ціни 



АТНЮМ 64 3,0 /512Д60/СР 256М 
БУЛ-Ш/АТХ -305 
Репііиш4 3,0/1СЪ/160СЪДтЕЬ 
950Д)ѴО-Ш/АТХ -329 
АТНІОКХ2 3800/1СЪ/250СЪ/АТІ 
512МЪД)ѴО-Ш/АТХ -419 
СоггЮио ШО/ІСЬДБОСЬ/СЕ 
8500СТ256МЪД)ѴО-Ш -545 

^ КРЕДИТ 

фЛибідська Ьйр:/Лѵ\ѵАѵ.1ііесот.кіеѵ.иа 

вул.П.Любченко 15, оф.304 
т/ф.8(044)528-57-52,528-62-49 



ОБЛАДНАННЯ ДЛЯ 

ЕНТУЗІАСТІВ 



Ві ішокапти 

л* |Ц| С V *\ « X г А 

ОеРйгсе 8300 ѲТХ, 

8800 отб, 8600 атз 

Кагіеоп Ш 2900 ХГ, 
НС 2600 ХТ 


ТѴ/ЕМ - тюнѳри 

АѴегТѴ Бах 9, 
АѴегТѴ НуЪгігі+РМ 
Ѵоіаг 

Ріппасіе Бугѣетг 
РСІѴ НуЪгігі Ехргезз 
СагД 


Звукові карти 

СгеаЪіѵе ЗВ Х-Еі 
ХЪгете Сатег, 
ЗВ Х-Гі РІаЪіпит 

ІГа*;а1і1;у 


Блоки 
живлення 

Зеазопіс 
Б 12-430 . . .650 № 
М12-500. . .700 М 
Х900 900М 


Акустичні 
колонки 

СгеаЪіѵв (НдаМэгкз 
2.0 Т20, 

(НдаМэгкз 7 . 1 3750 
Ьоді-ЬесК 2-5400 
Бідіѣаі 5.1 


Пристроі 
видеомонтажу 

Р і пп ас 1 е Буэ-Ь етэ „ 



тел. (044) 249-72-31, 249-37-41 

ЫгЬр : //ѵѵш. еріи 8 . кіеѵ. иа ДОСТЭВКа В 

Киів, вул. М. Кривоноса 2, офіс 41 рвХ*ІОНИ ТВ. ПО 

__,__,„ Киеву, знижки 

ат "евро плюс" 



ісгоІаЬ 

ІееІ еШегепІ 




Офіційиі дистриб'югари продукціТ глісгоІаЬ в Украіні: 

ЕІЧС +33/044/230-34-74 М*р://ѵлѵ\*егсиа 
К-Тгайе +33/044/566-50-05 ІіИр:/Лѵѵ™Мгас1е.иа 
МТІ +39/044/458-38-73 Мір://«ѵ™.тіі.иа 

'Наповнимо музыкою серця Юрій Визбор 
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руководство покупателя 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



Купуй у нас за с к л а д с ьк и м и цінами! 



5*аг 



м, Ки'Гв» вул. Жилянсъка, 97 (за уи-гом "ѴкраТка") 
Тел.: (044) 494 39 30 {7 ліній] 
(044) 332 68 29 
Факс: (044) 236 В9 36 
шт , паѵодіаг. пеі (I вгернеч -магазин ) 



Подарунок 80 СВ! 



Жорсткі диски від 160 до 400 6В 
у вигляді бонусу при купівлі комп'ютера! 

При купівлі комп'ютера за вказаною ціною {див, таблицю) 
Б и маете на году отримати додаткову емність 
жорсткого диску БЕЗКОШТОВНО! 



Вартість 
комп 'клеру 


Безкоштовний 
бонус 


300-500 у.о. 


160 8В за ціною 80 СВ 


501-700 у.о. 


250 ОВзаціною 1606В 


701-1000 у.о. 


320 3В за ціною 250 СВ 


1001 у.о, та більше 


400ѲВзаціною 320 Ш 



Акція діедо 30,11,2007 
I акцм приймають участь лише пред'явники реклами. 



на місці. Доставка. Гарэнтія. АкціТ. Величезний вибір комп ' отер і в, 
комплектуючих, периферіТ, оргтехніки, ноутбукіе, КПК, 
мобільних телефонів, цифрового фото та відео, домзшніх кінотеатрів, НІ-Рі. 




КОМП 'ЮТЕ РУ - 

ХОЛОД 

ігШіа 




Офіщйний дистрибутор продукцн гаігпеп на територіі' Украіни компэнія "№ѵейа Іікгаіпе" 



іпто@п ѵсі ,-сс-гл . ѴВ 



: @NЕVА^А I 

Формуемо дилерську мережу 



8 (044) 206-27-08 
8 (044) 206-27-09 



ТОРГІВЕЛЬНА КОІѴІПАНІЯ 



31 С 



протюну® эаіѵі 

ТА НА ШАМОШЛМННР1 



НОУТБУКИ 





компгатЕРіи 

ТД 

КОМПЛЕКТУЕМ I 




ЦИЛРОШІ ШОТОКАМЕРИ 



ОПТОШІ ПОСТАВКИ 

в рігіони 



Я I і I 



Регіональні представнитства; 

* м. Нова Каховка, вул. Лѳніна 13. Хенао Сервіс" т: 8050-157-1758, 8055-49-44812 

* м, Глухів, пл. Рудченка 5, 2 эт., "Укркомтех" т: 8(054-44 )-3- 17-23 

* м. Полтава, вул. Сапіго, 1, кв.12, и ЛАН"т: ВО 5 332-2-88- 51 

* м. Гадяч, еул. Тельмана, 26/10, т: а06Б-329-31-74 

т м. Умзнь, вул. Тіщика, 27, "КЛУБ-УЛЬТРА" т: 804744-36272, 8066-644-2700 
" смт. Згѵрівка. вул. Украінська. 11 а. "Меркѵрій" т: 8044-70-5-2257 

* м. Олекоандрія, вул. ЗОр.Жовтня 19, т: 805235-2-6904, 8099-291-2069 

* м. Кременчуг, т. 8066-205-59-1$, пп "Сікавець" 



ВСЕ Щ П О Т Р I Б Н О 

твоему комп'Ютеру! 



СИЛА ТА ТИША 



еѳмітютеру 



зтпАіант Ѵ*?\ 

РОИ/ЕЯ 

350\Л/ - 700Ш Д 1 



ХАРАКТЕРИСТИКИ: 

- 8x5 АТ А ( блок жив 



• Коефіціснт корисноі діі 83 % 

• ДпллткОйР жи а л ен н я 51 I ( йлпк жийлрння 

- Л к т и в н и й РРС 

ТЕХНОЛОГИ 

- 4 окремих лініГ 1 2ѵ ( блок живлення від 

- Стандарт АТХ 1 2ѵ 2,2 

• Стандарт Е Р5 1 2 ѵ 2,91 

- Додатков^ живлення по лінП 8 - ріп 12ѵ 
ОХОЛ О Д ЖЕ Н Н Я 

■ Супер тихий 120 мм вентилятор 

■ Еле к трон н ий термо - регулятор 
контролюЕ швидкість ооерті п 
вентилятора в блоці жмвлення 

- Сотовидна структура корпуса блока 
живлення элбезпечу* нлйкращнй 
теплообмін 1/ 

СЕРВІС У 

» 3 роки гарантіѴ V, 



і 




V КРА ІНЛ . 04125 КЙТВ 
ПРОСПЕКТ ПЕРЕМОГИ Ш9Л 
ТЕЛ; 10441 $01 - 04 - 25 

інго**ВЕ-о,иіЕТ,сом.иА 




ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АОШІТСУА 



календарь на октябрь 




1 ОКТЯБРЯ 1960 



Советские граждане получили возможность 
«ударить автопробегом по бездорожью и 
разгильдяйству» за рулем первого «Запо- 
рожца», в народе прозванного «горбатый». 
Шумный, маленький, неудобный, примитив- 
ный... он отлично проявил себя на просе- 
лочных дорогах и снискал любовь значи- 
тельного количества людей. 

іаііпто.огд 




2 ОКТЯБРЯ 1928 



Хосемария Эскрива создал в Мадриде ка- 
толическую организацию Опус Деи, основ- 
ной идеей которой стала весть о том, что 
обыденная работа и повседневная жизнь, 
а также служение людям неразрывно свя- 
заны с Богом. Дэн Браун и его «Код да 
Винчи» обеспечил Опус Деи известность 
во всем мире. 

ѵѵѵѵѵѵ.оризсіеі.ги 



На бульваре Клиши в Париже Жозефом 
Олле открыто известное кабаре Моиііп 
Коиде, одной из «достопримечательнос- 
тей» которого стало исполнение канка- 
на. Популяризации заведения немало со- 
действовал художник Тулуз-Лотрек, часто 
изображавший на своих картинах танцов- 
щиц «Красной мельницы». 
ѵѵѵѵѵѵ.тоиІіпгоиде.^г/Ноте-ШБЬ-^г.ЫшІ 



Обнаружен вирус Іпіѣ, внедряющийся в 
область системных драйверов ѴѴіпсІоѵѵз ИТ 
и поэтому труднодоступный для устранения 
и лечения компьютера. Вирус проявляет- 
ся невозможностью запустить некоторые 
программы и вызывает стандартное сооб- 
щение об ошибке в приложении. 



Т 



На папский престол в Ватикане взошел 
Кароль Юзеф Войтыла, известный всему 
миру как Иоанн Павел П. И хотя по сче- 
ту он был 264-м с 1523 г., но стал первым 
Папой Римским славянского происхожде- 
ния, а также одним из самых молодых пон- 
тификов в истории. 

ѵѵѵѵѵѵ.ксп.ги/ІаІ_ги/геІідіоп/саіНоІіс/ 
Іріі.Ніт 



2 ОКТЯБРЯ 19 



На Бродвее прошла премьера рок-опе- 
ры Эндрю Ллойда Вебера на либретто 
Тима Райса Ое$и$ СИгібт: 5ирег51аг («Иисус 
Христос - суперзвезда»). В аудиовариан- 
те произведение вышло годом раньше, где 
арии Христа исполнил Ян Гиллан из Эеер 
Ригріе, а в 1973 г. Норманом Джуиссоном 
был снят художественный фильм. 

ѵѵѵѵѵѵ.іс5.раіг.сот 




Родился Уильям Генри Гейтс III, осно 
ватель компании Місгобо^, до недав- 
них пор - самый богатый человек в 
мире, заработавший огромное состоя- 
ние в 35 лет, который в свое время бро- 
сил учебу в Гарвардском университете 
и стал продвигать на рынок компиля- 
тор языка Ва$іс. 

ѵѵѵѵѵѵ.тісго5оЛ.сот/еп/и5/сІе1 : аиІІ.а5рх 




КТЯБРЯ 1 



і 



В Лондоне исполнена восстановленная 
английским исследователем Барри Ку- 
пером 10-я симфония Людвига ван Бет- 
ховена, которую считали утерянной. Ис- 
тинная задумка композитора точно не из- 
вестна, поскольку произведение состоит 
из фрагментов и набросков Бетховена и 
догадок самого Купера. 

ѵѵѵѵѵѵ.тогиткІа55Іка.ги 




23 ОКТЯБРЯ 1958 



8 Русский писатель Борис Пастернак стано- 
вится лауреатом Нобелевской премии по ли- 
тературе за свой роман «Доктор Живаго», 
который был написан в 1946 г., отвергнут 
советскими редакциями и издан за рубе- 
жом в 1957 г. Вскоре под серьезным натис- 
ком властей СССР Пастернак был вынужден 
отказаться от награды. 

ра5Іегпак.піѵ.ш 



ОКТЯБРЯ 1871 



Чикаго охватил великий пожар, продол- 
жавшийся два дня. Трагедия разрушила 
большую часть города и стала одной из са- 
мых масштабных катастроф XIX века. При- 
чина ЧП не была точно установлена, извес- 
тно лишь, что возгорание произошло в са- 
рае дома 137 по ДеКовен-стрит. 

ѵѵѵѵѵѵ.сИісадоИз.огдДіге 



ликован труд «Толкование снови- 
дений» австрийского ученого Зигмунда 
Фрейда, основателя теории психоана- 
лиза. По мнению Фрейда, сон является 
искаженным отражением неосущест- 
вленного желания. Книга неоднократ- 
но переиздавалась и стала бестселле- 
ром XX века. 

ѵѵѵѵѵѵ . кгоіо ѵ .і п^о/ И Ь_зес/ 2 1_^/1 : ге/ 
тгеисІ_12.МтІ 



18 ОКТЯБРЯ 1931 



Скончался Томас Эдисон, великий изобрета- 
тель, без открытий которого нельзя предста- 
вить современную жизнь. Электролампоч- 
ка, фонограф, автоматическая телеграфная 
станция, электрический фонарик, щелоч- 
ная аккумуляторная батарея - вот только 
часть из его изобретений. 

ѵѵѵѵѵѵ.іНошазесІіБоп.сот 



24 ОКТЯБРЯ 1937 



На высоте 50,7 метра, на пике Боровиц- 
кой (ранее Предтеченской) башни Мос- 
ковского Кремля по завещанию В. И. Ле- 
нина была установлена рубиновая звезда, 
изготовленная в Донбассе, как символ со- 
ветской власти. С тех пор здание выросло 
на четыре метра. 

ѵѵѵѵѵѵ.то5СОѵѵ-сіЧу.ги/5ідНі5/ 
р1асе.рН1т1?оЬ]ес1_пит=17135 



Впервые в магазинах США появилась шари- 
ковая ручка. Ее изобретателем является вен- 
герский журналист Л асло Биро, получивший 
патент еще в 1938 г. Однако широкое рас- 
пространение новинка приобрела благода- 
ря американскому бизнесмену М. Рейнолд- 
су, основавшему собственное производство 
без соблюдения авторских прав. 

ѵѵѵѵѵѵ.ісІеатіпсІег.сот/Ні5Іогу/ 
іпѵепІіопБ/ЬаІІреп.Ыт 
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календарь на октябрь 



3 ОКТЯБРЯ 1863 



4 ОКТЯБРЯ 1999 



5 ОКТЯБРЯ 1969 



Авраам Линкольн объявил о новом празд- 
нике - Дне благодарения, в честь первых 
пилигримов из Англии, приставших к бере- 
гам Америки и выживших в суровых усло- 
виях при помощи индейцев. Праздник от- 
мечается каждый последний четверг ноября 
как день благодарности Господу. 

ѵѵѵѵѵѵ.іНапк5діѵіпд-с1ау.огд 



В Мортауне (США) создана организация по 
борьбе с Сетевой преступностью, дословно 
«Центр по реагированию на жалобы о мо- 
шенничестве в Интернете», организован- 
ная в партнерстве с ФБР и направленная 
на выявление хакерской деятельности и 
последующее ее предупреждение. 

ѵѵѵѵѵѵ.сііте-геБеагсН.ш/ 
пеѵѵ5/03.04.2006/2476/ 



10 ОКТЯБРЯ 1990 



Состоялась премьера шоу комик-группы из 
Великобритании Мопіу Рутііоп под назва- 
нием Мопіу Рут.гіоп'$ РІуіпд Сігсиз на кана- 
ле ВВС. 45 серий, поделенные на 4 сезона, 
выходили в эфир до 1974 г. и представля- 
ли собой отдельные скетчи, не объединен- 
ные друг с другом, чаще всего абсурдные 
и сюрреалистичные. 

ѵѵѵѵѵѵ.руіИопІіпе.сот 



11 ОКТЯБРЯ 1999 



Иоко Оно, вдова Джона Уинстона Ленно- 
на, в день его шестидесятилетия открыла 
неподалеку от Токио музей в честь музы- 
канта. Экспозиция расположена на двух 
этажах здания площадью 3600 м 2 и состав- 
лена из более чем 100 предметов, ранее 
принадлежавших рок-музыканту. 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьеа*Іе$.ги 



Киевские студенты объявили голодовку. 
Они требовали независимости Украины. 
Это событие внесло значительный вклад в 
повышение национального самосознания, 
помогло несколько изменить психологию 
нации и стало серьезным шагом на пути к 
новой демократической политике. 

ѵѵѵѵѵѵ . кі рі а пі .о гд/а кѣи а И і/і п сіех.сді ? 3 7 3 



Символ Франции - Марианна, молодая 
девушка во фригийском колпаке, кото- 
рая олицетворяет национальный девиз 
«Свобода, равенство, братство», обрел 
новое лицо. Им стала топ-модель Лети- 
ция Каста, выбранная среди прочих мэ- 
рами Французской Республики. 

ѵѵѵѵѵѵ.еІуБее.^г/еІузее/епдИзИ/ 
ѵѵеІсоше.2.ЫтІ 



Против компании Місгозоіт. выдвинут иск 
Министерством юстиции США с обвине- 
нием в нарушении антимонопольного за- 
конодательства. По утверждениям истца, 
Місгоботт. хитростью вынуждала произ- 
водителей ПК использовать собственный 
браузер Метет. Ехріогег. 

каіп5к.Іот5к.ш/д2003/5у520/т53.Ніт 



После долгой двенадцатилетней реставрации 
известное полотно Рембрандта ван Рейна 
«Даная» снова было выставлено в Эрмита- 
же. Картина, на которой изображена обна- 
женная Даная, мать Персея, героя древне- 
греческих мифов, стала жертвой психически 
неуравновешенного посетителя музея, вы- 
плеснувшего на шедевр кислоту. 

ѵѵѵѵѵѵ.гетЬгапсІМОО.сот 



20 ОКТЯБРЯ 1938 



Появилась первая факсимильная копия, 
которую сделал Честер Флойд Карлстон 
посредством прижатия прикрытого листа 
бумаги к электростатически заряженной 
пластине, покрытой темным порошком. В 
1947 г. Карлстон продал свое изобретение 
компании ТНе Наіоіа 1 Сотрапу, сегодня из- 
вестной как Хегох. 

ѵѵѵѵѵѵ.хегох.ги 



15 ОКТЯБРЯ 2000 



В районе Монмартр в Париже была от- 
крыта І_е тиг с1е$ іе т/аіте (стена люб- 
ви), на которой написано «Я тебя люб- 
лю» на трехстах одиннадцати языках 
мира, включая также шрифт Брайля для 
незрячих людей и язык знаков. Площадь 
стены - 40 м 2 . 

ѵѵѵѵѵѵ.Іе5ІеІаіте.сот/аиІеиг5.НітІ 



КТЯБРЯ 2002 



Корневые ОИ$-серверы (от семи до тринад- 
цати) подверглись О0о$-атаке, которая про- 
должалась в течение часа. Впервые атака 
имела такие масштабы, но Всемирная Сеть 
выдержала благодаря высокой степени раз- 
вития, которая способствует устойчивости 
против подобных диверсий. 
ѵѵѵѵѵѵ.сошрс1ос.ги/5есиг/хасег/ѵѵНаП5_ 
с!сІ05_аНаск 




22 ОКТЯБРЯ 1842 



В Санкт-Петербурге открыта небольшая 
ювелирная мастерская Густава Фаберже. 
Его сыновья, Карл и Агафон, пошли по 
стопам отца, а после его смерти значи- 
тельно расширили производство. Резуль- 
тат - всемирная известность. 

даІсНіпаЗООО.ш/едд5/07/іпсІех.Ыт 



25 ОКТЯБРЯ 1990 



На голубые экраны вышла авторская теле- 
игра Владислава Листьева «Поле чудес». 
Участники по очереди крутили барабан, за- 
рабатывая очки, и, глядя на табло, пыта- 
лись отгадать закрытое слово. Новым ве- 
дущим программы в скором времени стал 
Леонид Якубович. 

еНН.ш/2006/01/22/і5Іогіуа_рго_роІе_ 
сНікІез.НітІ 



30 ОКТЯБРЯ 1938 



На американском радио СВ$ в эфир вы- 
шла радиоверсия романа «Война миров» 
писателя-фантаста Герберта Уэллса. Пос- 
кольку произведение стилизовали под пря- 
мой репортаж с места событий, его транс- 
ляция вызвала невиданную панику среди 
населения США. 

еп.ѵѵікіресІіа.огд/ѵѵікі7ТНе_ѴѴаг_оМНе_ 
ѴѴогІсІ5_%28гасІіо%29#РиЫіс_геасІіоп 



26 ОКТЯБРЯ 2005 



Во Всемирной Сети начинается бессроч- 
ное голосование, целью которого стано- 
вится выяснение позиций русскоязычно- 
го общества относительно возможного 
«изъятия» тела вождя Великой Октябрь- 
ской революции Владимира Ильича Ле- 
нина из Мавзолея и последующего его 
захоронения. 
ѵшѵѵ.ѵіІепіп.іпі : о/іпсІех.рНр?сраде=1260 





27 ОКТЯБРЯ 1728 



Родился знаменитый английский исследо- 
ватель, мореплаватель и картограф Джеймс 
Кук. Он служил в Королевском флоте, участ- 
вовал в Семилетней войне и возглавлял три 
экспедиции, в ходе которых достиг побережья 
Австралии, обошел вокруг Новой Зеландии 
и открыл Гавайские острова, где впоследс- 
твии и погиб в схватке с туземцами. 
ѵѵш.дгіпсіа.паѵу.ш/5аіІ5Ьір/Ьитаіі/кик.Ьіт 



Английский писатель Артур Конан Дойл 
опубликовал книгу «Приключения Шерло- 
ка Холмса», персонажи которой приобрели 
невероятную популярность и до сих пор лю- 
бимы поклонниками детективного жанра - 
множество театральных и кинопостановок, 
а также многолетний неугасающий интерес 
служат тому подтверждением. 

ѵѵѵѵѵѵ.5ЬегІоск-НоІше5.со.ик 
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мозаика 



Моз@ика 



Контроль и дисциплина 



Правительство Китая, озабо- 
ченное пагубным влиянием 
Интернета на неокрепшие 
юные души, предпринимает оче- 
редные попытки усиления контроля 
и регулирования в этой сфере. На 
страницах «Мозаики» мы уже рас- 
сказывали о разрабатываемой 
национальной поисковой системе, 
которая под благовидным предло- 
гом улучшения результатов поиска 
будет собирать личные данные поль- 
зователей. Теперь - новые шаги. 

Первый из них - правило, огра- 
ничивающее время онлайновой 
игры, начавшее действовать в ию- 
ле. Суть его в том, что владельцы 
игровых серверов обязаны устано- 
вить специальное ПО, которое поз- 
воляет играть без перерыва не 
дольше трех часов. По истечении 
этого срока на экране появляются 
все более настойчивые требования 
прекратить игру. При их игнориро- 
вании возможны санкции вплоть 



до удаления всех нажитых непо- 
сильной игрой виртуальных денег. 

Вдобавок, начиная с сентября, по 
страницам крупнейших пекинских 
порталов пролягут патрульные мар- 
шруты виртуальной полиции. Каж- 
дые полчаса на экранах пользовате- 
лей будут появляться анимешные 
фигурки инспекторов полиции, на- 
поминающие о том, что «большой 
брат» все видит. А при желании сде- 
лать доброе дело и «настучать» куда 
следует на незаконный контент 
достаточно лишь щелкнуть по «поли- 
цейскому», который тут же перена- 
правит на соответствующий сайт. 

Для молодых людей от 14 до 
22 лет, которые уже основательно 
«подсели» на Интернет, недалеко от 
столицы открыт экспериментальный 
летний лагерь. За 10 дней специа- 
листы обещают излечить «больных» 
от онлайн-зависимости. Основа 
методики - строжайшая дисципли- 
на и физические упражнения. 



20 НО оЯІіпе. 

В хорошем смысле 



Наверное, мало кто сомне- 
вался в том, что базирую- 
щиеся в ѴѴеЬ бесплатные 
офисные пакеты рано или поздно 
начнут экспансию в офлайн и тем 
самым составят конкуренцию 
Місгозой ОтТісе. Сочетание онлай- 
новых и офлайновых возможнос- 
тей должно повысить удобство 
работы с такими приложениями. 

Естественным было ожидать, 
что первые шаги в этом направле- 
нии предпримет Ооо^Іе с серви- 
сом Оосз & Зргеасізпееіз. Тем 
более что компанией уже опробо- 
вана технология Ооо^Іе Оеагз, 
представляющая собой плагин для 
ІЕ и Рігетох, сохраняющий данные 
в локальной базе, а при подключе- 
нии к Интернету синхронизирую- 
щий их с ѴѴеЬ-приложением. 

И действительно, «первая лас- 
точка», получившая офлайновый 
функционал, использует именно 



это ноу-хау. Но пионером, как ни 
странно, стал не владелец техноло- 
гии, а один из его конкурентов - 
сервис 2опо, о котором неод- 
нократно рассказывал ДПК. 

Если быть точным, то пока до- 
ступна для работы вне Интернета 
всего одна его часть - текстовый 
процессор 2опо ѴѴгіІег. Но есть 
надежда, что чуть позже подтянут- 
ся и остальные - таблицы, орга- 
найзер, блокнот и т. д. На момент 
старта о полноценной функцио- 
нальности речь не идет - сервис 
позволяет только просматривать 
документы. Возможность редакти- 
рования, согласно обещаниям, 
появится в ближайшее время. 

Откровенно говоря, чуть раньше 
конкурирующий сервис ТпіпкРгее 
уже предложил подобные возмож- 
ности, но там они доступны исклю- 
чительно владельцам платных пре- 
миум-аккаунтов. 



ОТ 
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роскеітосі.сот 

Самодельный органайзер 

Уникальное предложение - кар- 
манный органайзер обойдется 
вам не дороже одного листа обыч- 
ной бумаги! Достаточно распеча- 
тать с сайта нужную страницу и 
сложить ее особым образом со- 
гласно инструкции - и вы получите 
маленький и удобный блокнот для 
записей. Шаблоны имеются самые 
разные - календари, телефонные 
книги и даже нотный стан. Кстати, 
по адресу ѵѵѵѵѵѵ.роскеітосі.пагосі.ги 
находится русскоязычная версия 
сайта. 
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ОсІоѵѵпІоасІ.ги 

Качаем видео 

Довольно часто возникает жела- 
ние оставить себе на долгую 
память найденный в Интернете 
интересный ролик. Но далеко не 
все медиахостинги так просто 
«отдадут» принадлежащее им ви- 
део. Путей для решения подоб- 
ных затруднений придумано 
немало - это и онлайновые 
службы, и аддоны для браузе- 
ров. Данный сервис выделяется 
среди них возможностью за- 
грузки роликов с российских 
ресурсов типа Муѵі.ги, Ргіѵеі.ш 
и других. 



СП 



гагііозсаппег.ш 

Радио для любителей 

В это трудно поверить, но Интернет 
существовал не всегда. Тем не 
менее еще до появления электрон- 
ной почты и ІС(2 люди находили 
возможность общаться между со- 
бой. Сайт «Специальные радиосис- 
темы» посвящен любительской 
радиосвязи и содержит просто 
гигантское количество информа- 
ции по всем ее аспектам. И даже 
если эта тема вас не очень интере- 
сует, обязательно посетите раздел 
«Файлы» с записями уникальных 
радиоперехватов. 
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епегдуйепсІ.сот/сІеаІІі-Ьу- 
саНеіпе/ 

Все хорошо в меру! 

Не представляю, зачем животным 
давали курить, но с тех пор все 
знают, что капля никотина убивает 
лошадь. Человека одной каплей 
не убьешь, но при желании можно 
и кофе до смерти напоить. На 
этом сайте даже создали специ- 
альный калькулятор, подсчитыва- 
ющий, какое количество напитка 
для вас смертельно. Выбираете из 
обширного списка «яд», вводите 
свой вес и жмете кнопку К/7/ Ме. 
Запомните цифру и никогда столь- 
ко не заказывайте! 
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СиВІС ТЁСЕСОМ 




шЫісоп.ги 



Аналитический журнал о цифро- 
вом контенте. Как можно дога- 
даться по названию, речь идет о 
его платной разновидности. Ре- 
сурсов, посвященных этой теме, 
в Интернете хватает, но «Рубли- 
кон» планирует выделиться среди 



них охватом всего рынка цифро- 
вого контента сразу, а не отде- 
льных его частей. Если учесть, что 
к работе над проектом привлече- 
ны достаточно авторитетные жур- 
налисты, в светлом будущем 
гиЫісоп.ги можно не сомневаться. 






— г* мим - ст=г=і 








р 













тозкѵа.йп 

Что за песня? 

Услышали по радио песню, но не 
знаете ее названия и исполните- 
ля? Для жителей российской сто- 
лицы такой проблемы больше не 
существует. Ресурс Мозкѵа.тт в 
реальном времени мониторит 
эфир 40 радиостанций. Достаточ- 
но просто указать время трансля- 
ции композиции и выбрать из 
предложенных нужную. Благо их 
тут же можно прослушать. Конеч- 
но, очень хочется, чтобы появил- 
ся похожий сервис для украинс- 
ких РМ-станций. 



1551а3.ги 

Электронные раритеты 

Создатель этого онлайнового му- 
зея, будучи радиотехником по 
образованию и коллекционером 
в душе, выставил здесь напоказ 
свое собрание раритетных радио- 
деталей. Поскольку талант ѴѴеЬ- 
дизайнера в число талантов авто- 
ра не входит, выглядит сайт по- 
любительски. Но не эстетика тут 
главное. Зайдите и посмотрите, с 
чего начиналась радиоэлектрони- 
ка, а то так и будете думать, что 
микропроцессор изобрели сразу 
после колеса. 



тоѵіеІосаІіоп$диісІе.сот 

Где снимается кино 

Создатели этого сайта методично 
наносят на карты Лос-Анджелеса, 
Нью-Йорка и Лондона места съе- 
мок популярных фильмов. Так что 
если есть желание узнать, где 
находится дом Большого Лебовс- 
ки, штаб Охотников за привиде- 
ниями или квартира Бриджит 
Джонс, - добро пожаловать на 
сайт. К меткам на картах привя- 
заны постеры, кликнув по кото- 
рым, вы попадете на страничку с 
описанием фильма и фотографи- 
ями конкретного места. 





шеЬ.окаудо.со.ик/арр$/1еПег$/ 
НазНсот 

Не просто буквы 

Простейшая забава, нарушившая 
однажды размеренную жизнь 
сообщества сірк.сот.иа. Пред- 
ставьте белую магнитную доску, к 
которой прилеплены буквы. Их 
можно передвигать, и каждый из 
посетителей хотел бы сложить 
свое слово, однако букв на всех 
не хватает и они постоянно миг- 
рируют. Но самым, на наш взгляд, 
интересным является не «воровс- 
тво», а «кооперативное прохожде- 
ние», когда несколько человек 
складывают одну и ту же фразу. 



ІаІіте$.сот/пеѵѵ$/ІосаІ/сгіте/ 
Нотісісіетар 

Печальная статистика 

На данной странице, как и на 
тоѵіеіосаііопзёиісіе.сот , ос- 
новной элемент - карта. Но, к 
сожалению, тут далеко не весе- 
ло, поскольку это совсем не 
забава, ресурс не для развле- 
чения, а для информирования. 
Здесь газета І_оз Ап^еіез Тітез 
ведет хронику убийств в горо- 
де. После каждого из них на 
карту наносится место преступ- 
ления и добавляется информа- 
ция о жертве и состоянии рас- 
следования по делу. 



2едепіе$Іисііо$.пеІ/ІсІс/ 
іп(1ех.рНр?Іапд=ги 

Помощь в выборе 

По этому адресу находится рус- 
ская версия 1_іпих ОізІгіЬиІіоп 
Споозег - помощника в выборе 
дистрибутива І_іпих. Теперь уже 
не нужно идти на линуксовый 
форум и приставать к много- 
опытным гуру, которые могут и 
не захотеть пообщаться с нович- 
ком. Ответив на несколько не- 
сложных вопросов, вы узнаете, 
какой именно из многочислен- 
ных дистрибутивов лучше всего 
подойдет для ваших задач, ком- 
пьютера и уровня знаний. 




ЕІ РіаЫо 



здвома величезнимн ілюнінованими вентиляторами 
330мм та 250мм 

■ Іде&пьне охрлвдження усіх компоненту 

• Керуваннз кожнии. вентилятором окрено! 

■ Можлиеість ѳсгановлення до 12-ти жоретких дискіа! 

■ Зручний иоктаж компо+гентіо зэвдякм беэпвинтоеій сілстені 

СКЛВДПННЯІ 




Зіпсе 197 

Ш 





^^^^тим ветнляіори (даметр ■ 12 ш) 

іззауѵ звоѵѵ «ззаѵѵ 5ооѵѵ 



• Вся оерія 512П оертнфікована вдповідно до стандарт/ ЭОРІік! 

■ Найвища е^ергоефектнвнкть - понад 80%!!! 

■ Одні з нейтнхіших блоків ;жиелекня 

• Суттеве та більш ефектмвме зниження тенператури, завдяк» 
інтелектуальмгн еистекі уіірааління вентилятором 

• Пщбір якісних та інноеэційних компоненте гаранту-е 
надзвмчайну стабільнкть та життевмй цикл. 

■ ОДИН 3 пирших у ««Ж ■ ОСнЗО^ний Т«ЙЙО-гіолінт;рними 
конденсаторами 



\$упіех.сот.иа 

+ 300 44 5930201 



Киій: +-330 44 5930201, +380 44 2497231, + 380 44 4675248 
Хэрків: +ЗВ0 57 7142113 
Тернопіль: +380 96 2335563 
Од«3: +ЗВ0 48 234411$ к 
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туііѵераде.ш 

***** 

П ользо ватель, за ре ги стр и ро ва в ш и й- 
ся в системе «Моя Живая Страница», 
получает в свое распоряжение сайт 
с «полным фаршем». В наличии: 
піті-страницы (пожеланию - ѴѴікі), 
блог, форум, чат, галерея, хранилище 
для файлов и т. д. К счастью, ненуж- 
ный функционал можно отключить и 
оставить, например, только блог или 
форум. Одна из положительных черт 
сервиса - объединение всех поль- 



зовательских сайтов в социальную 
сеть. Несмотря на и без того при- 
личные возможности, сервис не 
стоит на месте и продолжает актив- 
но развиваться. Недавно была вве- 
дена собственная «валюта» МІ_Р, 
которая зарабатывается активным 
участием в жизни сайта - создани- 
ем сообщений и комментариев, 
приглашением друзей в МЖС. Пот- 
ратить честно нажитое можно, при- 
обретая какие-либо преференции в 
системе либо вполне материальные 
подарки. 



Видеоканал 
«Шедевры мировой 
мультипликации* 




5сгеатоппе1.ш 

***** 

Российский ста рта п, предоставляю- 
щий оригинальный сервис - онлай- 
новое видеовещание. Теперь для 
того чтобы стать ведущим своего 
шоу и звездой прямого эфира, до- 
статочно иметь ѴѴеЬ-камеру и заре- 
гистрироваться на сайте. Тематика 
вещания ограничена только вашей 
фантазией - можно делать ново- 
стные выпуски о жизни собствен- 
ной кошки, устроить конференцию 



с бизнес-партнерами, транслиро- 
вать празднование своего дня рож- 
дения для неприсутствующих дру- 
зей, да мало ли что еще! Создатели, 
например, предлагают зарабаты- 
вать деньги видеоуроками в он- 
лайн-школе. В общем, возмож- 
ность есть, было бы желание. А вот 
с этим, к сожалению, пока не сло- 
жилось. Проект буквально только 
что вышел в «свободное плавание», 
поэтому грустные цифры напро- 
тив слов «Вещающих» и «Просмат- 
ривающих» - обычное дело. 
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тедаѵісіео.сот 

***** 

Обычно любой более-менее нор- 
мальный видеоресурс, слегка «на- 
растив массу», начинает величаться 
убийцей УоиТиЬе. Создатели Ме^а- 
ѵіс!ео тоже не стали откладывать это 
дело в долгий ящик и решили начать 
с явного противопоставления себя 
именитому сопернику. А чтобы поль- 
зователи не засомневались в их 
первенстве, на стартовой странице 
выложен ролик «10 причин исполь- 



зовать Меёаѵісіео вместо УоиТиЬе». 
Среди преимуществ указываются 
возможность заработать деньги 
путем участия в различных програм- 
мах и через показ рекламы, много- 
язычная локализация, настройка 
внешнего вида плеера в зависимос- 
ти от дизайна страницы, в которую 
он будет встраиваться, и, главное, 
«Меёаѵісіео любит вас больше, чем 
УоиТиЬе!» А расположенный тут же 
баннер предлагает легко импорти- 
ровать свою учетную запись с кон- 
курирующего ресурса. 



МП фи,рісі*іч>і 
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сІоЬготеІг.ш 

***** 

Пока сам себя не похвалишь, ник- 
то этого не сделает. Истина обще- 
известная. Но что толку в самовос- 
хвалении, если у людей нет воз- 
можности узнать о ваших хороших 
поступках. К счастью, есть ѴѴеЬ 2.0 
и целое сообщество, желающее по- 
ведать всему миру о своих добрых 
делах и оценить чужие. А чтобы от 
«святости» не стало совсем притор- 
но, там же можно признаться и в 
грехах. Не бог весть какая функци- 
ональность, но, во-первых, удовлет- 
воряется потребность выговорить- 
ся, когда плохо, или поделиться 
радостью, когда хорошо, а во-вто- 
рых, есть надежда увидеть среди 
советов и комментариев к записи 
что-то действительно заслуживаю- 
щее внимания. 



шуѵі.ги 

***** 

После громкого успеха УоиТиЬе 
разнообразные видеохостинги ста- 
ли появляться как грибы после дож- 
дя. И не было бы никакой причины 
упоминать один из них, если бы не 
некоторые особенности. Во-первых, 
место расположения - Рунет. А во- 
вторых, очевидно, надеясь на повы- 
шение качества контента, создате- 
ли ресурса решили материально 
заинтересовывать авторов лучших 
роликов. Программа «МувиСтипен- 
дия» предусматривает выплату со- 
здателям оригинального видео око- 
ло 150 рублей (приблизительно 30 
гривен) за каждую тысячу показов. 
Ролик при этом должен быть оценен 
пользователями как минимум в 5 
из 10 баллов и быть просмотрен- 
ным не менее 1000 раз. 
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ІР таіі.ііѵе.сот 

В попытке не опоздать на уходящий интернет-по- 
езд и угнаться за конкурентом Місгозотт. обращает 
все более пристальное внимание на онлайновые 
сервисы. Подтверждением тому служит платформа 
ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе вообще и недавнее глобальное изме- 
нение популярнейшего сервиса электронной почты 
М5М Ноітаіі в частности. Теперь он называется 
ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе Ноіглаіі. Но изменились, конечно, не 
только название и интерфейс, в котором прослежива- 



ются черты ѴѴіпсюѵѵз Ѵізт_а. В своей нынешней инкар- 
нации это не просто почта, а практически полноцен- 
ный онлайновый аналог ОиІІоок - органайзера из 
пакета Місгозотт. ОтТісе. Все «по-взрослому» - е-таіі, 
контакты, календарь со списком задач, «напоминал- 
кой» и заметками. Контакты легко синхронизируются 
с адресной книгой десктопного ОиІІоок. Если бы еще 
и задачи в календаре точно так же синхронизирова- 
лись - цены этому сервису не было бы! 




Тіа(500.сот 
***** 

Интересующиеся автомобильной 
историей знают, что прообразом 
легендарного горбатого «запорожца» 
был итальянский Ріат. 500. В этом 
году появилась новая машина с тем 
же именем. Выпуск сопровождала 
беспрецедентная рекламная кампа- 




(НитЬаІігг.сот 
***** 

Простой сервис, который может 
пригодиться блоггерам, пишущим 
об Интернете, или тем, кому по 
роду деятельности нужно снимать 
скриншоты ѴѴеЬ-ресурсов. Пред- 
ставляет собой страницу с полем 
для ввода сайта, снимок кото- 
рого нам необходим. Выбрав тип 
результата - только экран или пол- 
ностью всю страницу, - нажимаем 
на кнопку ОіитЬ іі и получаем 
уменьшенную копию будущего 
скриншота, после чего указываем 
нужную ширину изображения в 
пикселах. Диапазон - от 150 до 
1280. Все бы хорошо, но есть 
кое-какие недостатки: кирилли- 
ческие символы на снимках отоб- 
ражаются не всегда корректно, 
невозможно выбрать формат фай- 
ла - только 1РЕО, степень сжатия 
которого слишком высока. А от 
этого сильно страдает качество, 
что особенно заметно на снимках 
с большим разрешением. 



ния, и промо-саитс названием 
«500 ѴѴапт.5 Уои» является ее час- 
тью. Очень вебдванольный ресурс, 
с пользовательским контентом, 
вики, кучей интерактивных штучек 
и видео. Особенно впечатляет он- 
лайн-конструктор, позволяющий 
оценить многочисленные опции 
Ріат. 500. Оригинальная модель 
Сіпдиесепіо, сходившая с конвейе- 
ра с 1957 по 1975 гг., была очень 
простой машиной, а вот новый 
«пятисотый» имеет столько опций, 
что теоретически можно собрать 
549 936 уникальных модификаций. 
Конструктор позволяет выбрать не 
только внешний вид, но и отделку 
интерьера и прочие «плюшки». 



опеѵѵогсі.ги 
***** 

Сервис, созданный как будто спе- 
циально для тех, кто близко к сер- 
дцу принимает известную фразу 
А. П. Чехова «Краткость - сестра 
таланта». По определению, лако- 
низм - изложение мыслей с помо- 
щью наименьшего количества слов. 
В таком случае обозреваемый сайт - 
лаконизм в абсолюте. Полноценный 
вебдванольный ресурс создан с 
единственной целью - чтобы вы 
сказали всего одно слово. То самое, 
которое наилучшим образом опи- 
сывает ваши эмоции в настоящий 
момент. В списке сказанных слов, 
находящихся на главной странице в 
виде облака тегов, явно выделяют- 
ся «любовь» и «работа». Но встреча- 
ются и неологизмы - как вам, на- 
пример, «бабыдуры»? Фильтрация, 
судя по всему, есть и работает не- 
плохо - по крайней мере тех корот- 
ких, но емких слов, которые многим 
из вас захотелось бы «черкнуть» в 
первую секунду, не замечено. 




сНен.сот 
***** 

Онлайновые игры - это не только 
ѴѴогІс! от" ѴѴагСгатт.. Играя в Интер- 
нете, можно заниматься самым 
настоящим спортом. Догадались 
каким? Ресурс Спезз.сот - это 
шахматы, только шахматы и ничего 
кроме шахмат. Впрочем, нет, кое- 
что все-таки есть. Как же в эпоху 
ѴѴеЬ 2.0 обойтись без новомодных 
веяний? Каждому пользователю - 
по личному блогу и фотогалерее! 



Форум и магазин - само собой 
разумеется. Впечатляет раздел 
Оо^піоаб, здесь можно скачать 
множество шахматных движков и 
программ для разных, в том числе 
мобильных, операционных систем. 
Ну и, конечно, книги, уроки, базы 
данных по матчам, скринсейверы 
и прочее. А если после всего этого 
у вас останется время на игру, 
можно вызвать на бой живого со- 
перника или компьютер. В общем, 
как гласит лозунг ресурса, - учи- 
тесь, играйте, сотрудничайте! 



йгтог, 
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I і 




ді2то2.сот 

★ ★**★ 

Еще один онлайновый сервис, пред- 
назначенный для украшения нашей 
сетевой жизни путем создания ава- 
таров. Казалось бы, ничего особен- 
ного, таких сейчас пруд пруди, но не 
тут-то было. Аватары-то трехмерные! 
Мало того, способны двигаться и 
говорить. И называются они тут 
&\гтог. Для создания своего экзем- 



пляра можно использовать одну из 
предоставленных сайтом моделей 
либо же загрузить фотографию. Ис- 
пользуя фирменную технологию, 
сервис создаст трехмерную голову, 
которую затем прикрепит на вы- 
бранные плечи. После чего помес- 
тит полученный результат на аними- 
рованный фон и заставит шевелить 
губами под надиктованный вами 
текст. Результат выглядит, прямо 
скажем, страшненько, но забавно! 



Домашний ПК 10/2007 1 1 1 



новости блогоссреры 



Новости 
блогосферы 



Евгений Лисица 



День блоггера 



У людей каждой уважае- 
мой профессии есть 
свой праздник. День 
медика, День учителя, даже 
День системного администра- 
тора уже появился. И только у 
самой активной и креативной 
части сетевого сообщества, у 
блоггеров, до сих пор не было 
своего «красного дня календа- 
ря». Но некоторое время на- 
зад справедливость востор- 
жествовала, и с тех пор в пос- 
ледний день августа авторы 
сетевых дневников отмечают 
ВІо^Оау. Между прочим, вы- 
бор даты не случаен - если 
присмотреться, то при опреде- 
ленной доле фантазии число 
3108 (31 августа) очень даже 
похоже по написанию на сло- 
во «ВІо^». 



В столь знаменательный день 
блоггеры всего мира знакомят- 
ся друг с другом и рекомендуют 
читателям своих коллег. И пусть 
в этом году праздник уже про- 
шел, но на будущее мы расска- 
жем, где и как его нужно отме- 
чать. 

Где - понятно, конечно же, в 
Интернете. С как тоже ничего 
сложного. В этот день каждый 
владелец дневника просто обя- 
зан разместить у себя ссылки 
на 5 других блогов. Причем 
совсем других - они должны 
отличаться по тематике, по мне- 
нию, можно даже по языку, куль- 
туре и религии. Пусть 31.08 
читатели узнают о существова- 
нии блогов, о которых они и не 
подозревали. Кстати, у акции 
есть свой сайт - ЫоёсІау.ог& 



Вопрос этики 



Мы уже рассказывали о 
силе влияния блогов 
на современное обще- 
ство и о том, что кое-кто не от- 
казался бы употребить эту мощь 
в своих интересах. Корпорация 
Билла Гейтса тоже не прочь 
воспользоваться популярностью 
сетевых дневников. 

Пытаясь сделать свой новый 
слоган «РеорІе-Реас!у Визіпезз» 
общеупотребительной фразой, 
Місгозо^ предложила несколь- 
ким известным блоггерам напи- 
сать благожелательные заметки 
о том, что для них значит это 
выражение. Многие из вла- 
дельцев весьма авторитетных 
журналов, например Ричард 
МакМанус {геасІѵѵгііеѵѵеЬ.сот) 
и Майкл Аррингтон (іесіі- 
сгипсіі.сот) приняли предло- 



жение и разместили на своих 
страницах ссылки на сайт РРВ. 
Причем, как выяснилось сразу 
же, каждый пользовательский 
переход по такой ссылке опла- 
чивался МісгозотЧ. 

Конечно, это вызвало бурю 
негодования в блоггерском 
сообществе. Тут же на участ- 
вовавших в акции авторов 
посыпались многочисленные 
обвинения в неэтичном пове- 
дении. Споры о том, допусти- 
мо ли использование доверия 
читателей в корыстных целях, 
не утихли до сих пор. Мы же 
будем придерживаться того 
мнения, что ряд вещей, кото- 
рые может позволить себе 
частный бизнесмен, честный 
журналист позволять себе не 
должен. 



Кофе с Интернетом Блоги в картинках 





зШІ-ир-соНее.ЫодзроІ.сот 

По этому адресу находится офици- 
альный блог необычной кофейни в 
центре Днепропетровска. Поводом 
к открытию «Старт Ап Кафе» послу- 
жило желание создать уютное мес- 
то встреч для всех, кто интересует- 
ся бизнесом в сфере Интернета и 
высоких технологий. Хороший кофе 
и быстрый Интернет - что еще 
нужно настоящему компьютерному 
маньяку? На страницах блога, кро- 
ме новостей, выкладываются мате- 
риалы с презентаций и тематичес- 
ких вечеринок. 

Люблю летать 



ЫаидН.сот 

Ресурс позиционирует себя как 
(не)официальный комикс бло- 
госферы. Регулярно здесь появля- 
ются забавные карикатуры, со- 
зданные под впечатлением от 
просмотра некоторых сайтов. А 
тем, кому языковой барьер меша- 
ет по достоинству оценить тонкий 
юмор художника, можно пореко- 
мендовать русскоязычный ресурс 
Ыоёіаиёп.ш. Его автор, используя 
те же изображения, по-своему 
интерпретирует их, приводя ближе 
к рунетовским реалиям. 

Маковый блог 




ІоѵеКІу.ги 

Больше всего на свете Дмитрий 
Бычков любит летать на само- 
летах. Нет, он не летчик, он - 
путешественник. И в этом блоге 
публикуются его отчеты о поез- 
дках в разные экзотические (и 
не очень) страны. Отличные 
описания сопровождаются 
массой замечательных фото- 
графий. А сами истории имеют 
не только познавательную, но и 
вполне практическую ценность. 
Особенно для тех, кто тоже лю- 
бит летать. 



тасгасіаг.ш 

Создатели известных в Рунете бло- 
гов «Интернетные Штучки» и 
Ытепаскег.ги, о которых ДПК уже 
рассказывал, открыли ресурс, пос- 
вященный компьютерам отАррІе. 
Новости, статьи, советы - все, ка- 
сающееся Мае и Мае 03 и способ- 
ное заинтересовать поклонников 
альтернативной платформы. Авто- 
ры надеются, что сайт будет поле- 
зен не только «свитчерам» - нович- 
кам, недавно переключившимся 
на Мае, но и опытным пользовате- 
лям. 
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Сайт месяца 



егаЬЬіі.ш 





Тематика блога - все, что касается 
работы: профессии, зарплаты, рек- 
рутинговые агентства и т. д. Интере- 
сен способ подачи материала - 
авторов как бы нет, а заметки пи- 
шут... разноцветные кролики. 
Черный, красный, голубой и зеле- 
ный. Такая цветовая дифференциа- 
ция подразумевает разделение тем 
между «авторами» - отрицательные 
и положительные черты рынка тру- 
да, новости, аналитика и перспекти- 
вы. Даже если вы в данный момент 
не озабочены поисками работы, 
рекомендуем периодически загля- 
дывать на этот сайт, чтобы всегда 
быть в курсе событий и тенденций. 



Интернет-бизнес 



Интересный Житомир ОетопЬаЬу 

до 1о ГСиззіа 




ргоЫоддіпд.ги 

Для многих авторов онлайновых 
дневников блоггинг не более чем 
хобби. Но есть люди, для кого это 
профессия, с помощью которой 
они зарабатывают себе на жизнь. 
Им, а также тем, кто только заду- 
мывается о «монетизации» своей 
деятельности, обязательно понра- 
вится данный ресурс. Новости, 
обзоры блогосферы, советы и 
рекомендации по поисковой оп- 
тимизации - узнайте, как зарабо- 
тать первый миллион на собс- 
твенном блоге. 



іпіегезпіу.гНііотіг. иа 

Тихие, маленькие провинциаль- 
ные городки могут быть не менее 
интересными, чем столицы госу- 
дарств. Особенно, если найдется 
человек, который с любовью будет 
собирать «интересности» о городе 
и его жителях, и увлекательно рас- 
сказывать об этом. Например так, 
как это делает автор данного бло- 
га. Отдельной похвалы заслужива- 
ют галерея с красивыми, но, к 
сожалению, небольшими фотогра- 
фиями и интервью с известными 
житомирянами. 



сІетопЬаЬу.сот 

Роб Шеридан - художник, дизай- 
нер, фотограф и по совместительс- 
тву а рт-д и ректор культовой группы 
Мпе Іпсп №ііз. Гастролируя с кол- 
лективом, Роб посещает большое 
количество стран и самые яркие 
впечатления (к тому же неплохо 
иллюстрированные) выкладывает 
в своем блоге. Понимающим анг- 
лийский рекомендую прочесть 
забавный отчет о поездке в Рос- 
сию летом этого года. Медведи, 
водка и матрешки прилагаются. 



Красиво жить. 



Менеджмент-блог Украинский юмор 





■ 








і 


1 *з 











еіосіау.ги 

Этот блог по сути своей является 
журналом о красивой жизни. 
Весьма, надо сказать, стильным 
и интересным. Только не бумаж- 
ным, а электронным. Кинозвез- 
ды, модели, спортсмены и музы- 
канты - постоянные гости его 
страниц. А еще дорогие вещи и 
эксклюзивные автомобили. И как 
любой глянцевый журнал, его при- 
ятно полистать, любуясь красочны- 
ми иллюстрациями. Интересен и 
авторский коллектив из «пригла- 
шенных звезд ЖЖ». 



Ыод.тападетепі.сот.иа 

По названию нетрудно догадаться, 
чему посвящен и для кого создан 
этот журнал. Не зря в облаке тегов 
самый большой размер у слов 
«бизнес» и «работа». Также много 
внимания уделено маркетингу и 
рекламе. Цель блога, по заявлению 
создателей, - привлечь управлен- 
цев к высказыванию своих мне- 
ний в неформальной обстановке. 
Заслуживающие уважения особен- 
ности - журнал ведется на украин- 
ском языке и довольно часто об- 
новляется. 



Нитоиг.Ыод.пеі.иа 

Так называемых «юмористичес- 
ких» сайтов в Интернете пруд пру- 
ди. Зачастую они похожи друг на 
друга как две капли воды и содер- 
жат одни и те же бородатые анек- 
доты, «прикольные» фотографии 
многолетней давности и пошлые 
видеоролики. Автор данного блога 
нив коем случае не желает, чтобы 
его журнал напоминал подобные 
ресурсы. Поэтому - только качест- 
венный юмор и исключительно на 
украинском языке. Наслаждай- 
тесь! 





3 питан ь співробгтництва звертатися: 
Ш% [044)417-12-34 
©СЯК© ілл™.а41еспхопгиа,т™.[1ако,иа 
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платежные системы в Интернете 





33 валюты 

Платежные системы в Интернете 



Александр Губанов 

Вам встречалось где- 
нибудь в Интернете 
загадочное торговое 
предложение на лома- 
ном русском: «хочеш 
купить вот это - поло- 
жи 1 ѴѴМ2 вот суда»? 
Если да, значит вы уже 
сталкивались с поняти- 
ем «электронные де- 
ньги». Если нет, то вам 
будет полезно узнать, 
что прогресс не стоит 
на месте и позволяет, 
не поднимаясь со стула 
у своего персонально- 
го компьютера, манев- 
рировать финансами. 



С помощью электронных 
денег можно, например, 
отовариваться в интер- 
нет-магазине, пополнять 
счета у мобильного оператора и 
интернет-повайдера, платить за 
Зкуре, переводить деньги или са- 
мому получать гонорар за удален- 
ную работу, не прибегая к банков- 
ским транзакциям. Можно оплачи- 
вать коммунальные услуги, вносить 
абонплату за любимую ММОС и 
еще много чего другого, хотя, ко- 
нечно, далеко не все. 

Электронные деньги - очеред- 
ной этап на пути совершенствова- 
ния платежных средств, уже про- 
шедших внушительный путь от 
золота и металлических монет до 
бумажных банкнот и пластиковых 
карт. Направление настолько дина- 
мично развивается, что некоторые 
банки уже включают в перечень 
своих услуг и поддержку операций 
с электронной валютой. 

Для операций с виртуальными 
деньгами, как правило, использует- 
ся «электронный кошелек», кото- 
рый можно рассматривать в качес- 
тве аналога обычного кошелька 
или банковского счета. Для его 
работы требуется установка на 
компьютер специального програм- 
много обеспечения. 

Все операции с электронными 
деньгами производятся через сай- 
ты так называемых электронных 
платежных систем, каждая из кото- 
рых имеет собственную валютную 



единицу, свои правила и стандар- 
ты. Сколько существует виртуаль- 
ных валют на настоящий момент, 
сказать сложно. Для практических 
нужд вполне достаточно выбрать 
для себя одну-две платежные сис- 
темы и зарегистрироваться в них. 
В конце концов, всегда можно 
обменять валюту одной платежной 
системы на валюту другой, это так 
же просто, как в обычном «обмен- 
нике» купить доллары за гривны 
или наоборот. Большинство сай- 
тов в зоне Уанет, подключенных к 
торговым системам, принимают и 
отправляют виртуальные дензнаки 
с помощью ѴѴеЬМопеу, іМопеу, 
ІІкгМопеу и е-ОоІс!, электронные 
деньги которых являются на дан- 
ный момент самыми распростра- 
ненными в нашей стране. 

Первой по популярности пла- 
тежной системой в Украине без 
преувеличения является российс- 
кая ѴѴеЬМопеу, запущенная в 
ноябре 1998 года. Кроме счетов 
в долларах, евро и рублях, украин- 
цу будет доступен еще и четвер- 
тый вариант - в родных гривнах. 
Интересы ѴѴеЬМопеу в Украине 
представляет «Украинское гаран- 
тийное агентство», являющееся 
гарантом системы по платежам в 
ѴѴМІІ (так называется украинская 
гривна на «языке» ѴѴеЬМопеу). При 
регистрации система предлагает 
пройти процедуру персональной 
аттестации и получить сертифи- 
кат, благодаря которому любой 



другой ее участник сможет про- 
смотреть информацию о каком- 
либо контрагенте в ѴѴеЬМопеу. 
Каждый сертифицированный поль- 
зователь характеризуется так назы- 
ваемым показателем Ьизіпезз 
ІеѵеІ - рейтингом уровня деловой 
активности, что в определенной 
мере показывает степень доверия 
самой системы к этому участнику. 
Это полезная информация, особен- 
но, когда вы еще «не обжились» в 
ѴѴеЬМопеу и опасаетесь недобро- 
совестных контрагентов. 

Украинская платежная система 
Интернет.Деньги (іМопеу) бази- 
руется на технологии РауСазп, на 
основе которой построена также 
Яндекс.Деньги (Россия). Участни- 
ком может стать только резидент 
Украины, предоставивший системе 
основную персональную информа- 
цию о себе - Ф.И.О., паспортные 
данные. В этом случае открытый 
счет является «счетом с достаточ- 
ной идентификацией пользовате- 
ля». Его владелецу доступны все 
возможности системы. іМопеу 
является довольно гибким инстру- 
ментом, так как предлагает сразу 
несколько тарифных пакетов, в 
зависимости от предпочтений 
пользователей в работе с электрон- 
ными платежами. Система не при- 
нимает банковские переводы из- 
за рубежа и не выводит деньги на 
счета в иностранных банках, для 
этого придется воспользоваться 
обменным сервисом и провести 
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транзакцию в национальной валю- 
те страны-получателя. Возможно, 
указанные выше ограничения для 
регистрации участников не позво- 
ляют ІМ о пеу развиваться столь же 
динамично, как ІІкгМопеу. 

Система ІІкгМопеу стартовала 
в мае 2006 года, однако уже на 
данный момент ее поддерживают 
222 украинских интернет-магазина 
(еще три месяца назад их было 156). 
В отличие от іМопеу, ІІкгМопеу 
позволяет регистрироваться нере- 
зидентам Украины. Более того, в 
ней допускаются анонимные счета. 
Общий баланс на таком аккаунте не 
должен превышать эквивалента 
1000 гривен - до предоставления 
паспортных данных. Первоначаль- 
ная регистрация бесплатна. Систе- 
ма открывает пользователю три 
счета: гривневый, в долларах и 
евро. Но разрешается иметь любое 
их количество, доплатив по 1 грив- 
не за каждый дополнительный. Так 
можно «обойти» ограничение на 
размер «кошелька», создав вместо 
одного несколько. Все аккаунты в 
ІІкгМопеу, по заявлению владель- 
цев системы, обеспечены реальны- 
ми счетами в коммерческом банке 
«Приватбанк», являющемся страте- 
гическим партнером ІІкгМопеу. 

Ресурс е-^оісі.сот основанный 
в 1996 году в США, доступен для 
украинцев вследствие своей ано- 
нимности. Здесь открывают аккаунт 
вне зависимости от страны прожи- 
вания клиента. Единственная про- 
блема - невозможность за гривны 
приобрести е-ёоіс! - решается благо- 
даря существованию в Сети много- 
численных пунктов обмена элект- 
ронных валют. Счета клиентов е-ёоіс! 
депонированы в драгоценных ме- 
таллах (в основном в золоте), поэто- 
му баланс остатка на счете колеб- 
лется в зависимости от конъюнкту- 
ры цен на драгметаллы на мировых 
рынках. «Фишка» здесь еще и в 
том, что хранение средств в е-^оіс! 
может рассматриваться и как ин- 
вестиция в драгоценные металлы, 
цены на которые в последние годы 
стабильно растут. Конфиденциаль- 



ность финансовых операций однаж- 
ды сыграла против компании, когда 
в мае 2007 года было объявлено о 
начале судебного расследования в 
США относительно участия ее кли- 
ентов в «отмывании денег». Несмот- 
ря на то что вина так и не была 
доказана, имидж данного сервиса 
серьезно пострадал. Размер комис- 
сии за обналичивание или конвер- 
тацию е-ёоіо! в другие валюты вы- 
рос в несколько раз и пока не торо- 
пится снижаться. 

Однако е-^оісі все же актуален 
для украинцев, желающих работать 
с иностранными контрагентами, 
вследствие малодоступности других 
зарубежных платежных систем, в 
частности РауРаІ и Мопеу-Ьоокегз. 
Компания РауРаІ с октября 2006 
года начала принимать платежи от 
пользователей из России и Украи- 
ны. Правда, из-за границы отпра- 
вить перевод на аккаунт из нашей 
страны пока еще невозможно. А 
вот МопеуЬоокегз.сот вообще 
включила Украину в «черный спи- 
сок» по той причине, что здесь не 
на должном уровне организована 
борьба с электронным мошенни- 
чеством, поэтому клиентов из на- 
шей страны в настоящее время не 
обслуживает. 

Активный пользователь Интерне- 
та может иметь счета сразу в не- 
скольких платежных системах - 
никаких ограничений не существу- 
ет. Допускается также наличие 
любого количества различных элек- 
тронных «кошельков» в рамках 
одной платежной системы. Благода- 
ря существованию услуги обмена 
электронных денег всевозможных 
систем, можно практически мгно- 
венно переводить ресурсы из сис- 
темы в систему. Обменные серви- 
сы для виртуальных денег работают 
примерно так же, как и обычные 
пункты обмена «реальных» валют. 
За каждую такую операцию взима- 
ется определенный процент с ее 
объема - комиссия. Вся процедура 
происходит в окне браузера, так 
что устанавливать дополнительное 
программное обеспечение, чтобы 
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Интернет. Деньги 



осуществить обмен е-денег, не 
нужно. Среди наиболее популяр- 
ных в Сети обменных сервисов - 
РоЬохспапёе.сот, АІІтопеу.сот.иа 
и СаІаЕхспапёе.сот. Заметим, что 
не стоит гнаться за самым низким 
процентом комиссии в связи с 
высокой вероятностью наткнуться 
на жуликов. 

По некоторым оценкам доля 
электронного мошенничества 
составляет 1-2% объема всех 
транзакций. Некоторая часть отно- 
сится к категории «психологических 
манипуляций», когда недобросовес- 
тный партнер «вынуждает» вас доб- 
ровольно расстаться с деньгами. 
Но в подавляющем большинстве 
случаев владельцы платежных сис- 
тем успешно противодействуют 
электронным преступлениям. В 
целях безопасности используются 
различные пароли как для входа в 
систему и просмотра выписок по 
счетам, так и для осуществления 
платежей. Для шифрования переда- 
ваемых данных применяются спе- 
циальные криптографические про- 
токолы и алгоритмы. В настройках 
программ можно ограничить вход 




1000 



на свой «кошелек» только с избран- 
ных ІР-адресов. От автоматического 
подбора паролей и их перехвата на 
сайтах-близнецах клиентам предла- 
гается вводить случайно сгенериро- 
ванный проверочный номер. Кро- 
ме перечисленных, каждая система 
имеет в своем арсенале и другие 
средства защиты. 

Ввод в электронную платежную 
систему реальных денег может быть 
осуществлен несколькими способа- 
ми: конвертация средств другой 
системы, оплата ваучером (чаще 
всего пластиковой предоплаченной 
картой), внесение наличных через 
банк или специальный пункт, пере- 
вод, оплата кредитной картой. Вы- 
вести электронные финансы мож- 
но путем опять же конвертации, 
зачисления средств на кредитную 
карту, через банковский перевод 
на указанный счет, получения на- 
личных в кассе оператора систе- 
мы. Преимущества и недостатки 
того или иного способа ввода-вы- 
вода зависят от сумм, условий 
конфиденциальности, размера 
комиссии, степени комфортности 
для пользователя. 



Низкая стоимость транзакций 
делает привлекательным примене- 
ние электронных денег для осу- 
ществления микроплатежей, где 
обычные безналичные средства 
малоприменимы. Вдобавок срав- 
ните, к примеру, тарифы на пере- 
вод средств «Укрпочтой» (комиссия 
1,5-4,5%), банковским переводом 
(1,5-7%) с переводом и обналичи- 
ванием электронных денег (2-3%). 
Еще одно преимущество - аноним- 
ность (для платежа не нужно идти в 
банк, заполнять бланки и т. д.). И 
последнее - операции в режиме 
онлайн происходят мгновенно, 
экономя время. С другой стороны, 
основной минус - это довольно 
ограниченная сфера использова- 
ния ѴѴеЬ-денег. 

Не стоит забывать, что электрон- 
ные транзакции слабее защищены 
от мошенничества, их безопас- 



тий сохранения ее платежеспособ- 
ности. Хотя с третьей стороны, ка- 
кие гарантии от разорения имеют 
у нас вкладчики офлайновых бан- 
ков? Из вышеизложенного следует 
основная рекомендация - элект- 
ронные деньги не стоит использо- 
вать для крупных транзакций или 
как средство накопления. Однако 
что касается микроплатежей, то 
более удобной формы их осущест- 
вления просто нет. 

Время электронных денег на- 
ступит, когда получат широкое 
распространение интернет-мага- 
зины и сервисы и когда они ста- 
нут всерьез конкурировать с 
крупными офлайновыми торговы- 
ми сетями. Тогда свое слово дол- 
жен сказать потребитель, который 
«ищет там, где лучше». Хочется 
надеяться, что увеличение коли- 
чества пользователей и борьба за 



г 

ГОеЬМопеу 


Кесрсг 




№яо Настроить Понощь 


Форда льньй аттестат, Н.: 0, П: 


$ Корреспондента © Кошельки <5 входящие 






а т х а- 




Кошелек 


Сутв Номер 


Дата создания 






2007.04,1310:02 




0,00 


2007.04,1310:02 




0,67 


2007.04.13 10:02 




0,00 


2007.04.13 10:02 




л ," Опіпе $ Ёстъ »иеч» 


#*я по настрсйсвн безопвсн 



ѴѴеЬМопеу 

ность гораздо ниже, чем при стан- 
дартных безналичных платежах. 
Кроме того, эмиссия электронных 
денег гарантируется лишь самой 
электронной платежной системой, 
государство не дает никаких га ран- 



клиентов между существующими 
системами приведут к снижению 
тарифов, а это еще больше повы- 
сит привлекательность электрон- 
ных платежей для пользователей 
Интернета. 



Сравнение электронных платежных систем, действующих в Украине 





ѴѴеЬМопеу 


ІІкгМопеу 


е-доігі 


Интернет.Деньги 


Открытие счета 


Бесплатно 


Бесплатно 


Бесплатно 


5 грн 


Первоначальный взнос 


Отсутствует 


Отсутствует 


Отсутствует 


0,01-100 грн* 


Неснижаемый остаток 


Отсутствует 


Отсутствует 


Отсутствует 


10 грн 


Тариф на транзакции внутри системы 


0,8%, но не менее $0,01 


0,7%, но не менее $0,03 


1%, но не более $0,5 


0,5% - вход, 0% - исход 


Тариф на ввод средств в систему 


0% 


0% 


0% 


0% 


Тариф на вывод средств из системы 


0,8%, но не более $50 


1% (с помощью Мае$1го) 


1%, но не более $0,5 


1%* 


Количество счетов с 1 аккаунта 


4 


Неограничено 


4 


До 100 


Открытие счета в гривне 


Да 


Да 


Нет 


Да 


Анонимные счета 


Нет, персонализация 
счета обязательна 


Макс, до 1000 грн 
(или эквивалент) 


Да 


Нет 


Номинал ваучеров** 


50,100, 200 


10,30,50,100 (электронные) 


Нет 


50,100, 200,500,1000 


Интернет-карты 


н.д. 


Мае$1го, Ѵіза 


н.д. 


н.д. 


Официально подключенные интернет-магазины 
(зона иа-пеі)*** 


225 


156 


н.д. 


64 


Украинские банки-партнеры 


«Приватбанк», «Укр промбанк» 


«Приватбанк» 


Нет 


«Надра», «ѴАВ Банк» 



* В зависимости от тарифного пакета. ** Без учета комиссии торговых агентов (иногда доходит до 9-10%). ***По состоянию на 01.05.2007 г. 
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Генеральний 
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новости сайта ДПК, сірк.сот.иа 



Новости 
сайта 

фк.сот.иа 




Опросы 



Покупаете ли вы игры, требую- 
щие Зіеагп? 
А что такое Зіеат? 
^^^^ 39% 

Нет, игры дорого стоят 

22% 

Нет, интернет слабоват 

18% 

Да, есть 1-2 игры 

НІ 12% 

За этим будущее - буду покупать 

6% 

Нет, но собираюсь купить в связи с 
запуском Раігріау.сот.иа 

2% 

Постоянно покупаю новые игры 
11% 

Всего голосов: 477 

Для нас оказалось неожиданнос- 
тью, что большинство пользовате- 
лей понятия не имеют о системе 
онлайн-дистрибуции игр 5т_еат. К 
сожалению, по комментариям к 
посту в блоге приходится констати- 
ровать следующее - даже те, кто 
проголосовал за другие пункты, рас- 
полагают весьма поверхностными 
сведениями о работе Зіеат. Поста- 
раемся в ближайшее время испра- 
вить эту ситуацию, просветив чита- 
телей относительно перспективной 
и чрезвычайно удобной системы. 

Как часто вы делаете серьез- 
ный апгрейд домашнего ком- 
пьютера 
Раз в два года 
^^^^Ш 32% 
Раз в год 
21% 

Никогда - покупаю новый 

21% 

Раз в полгода 

Постоянно, апгрейд - состояние души 

6% 

Раз в квартал 

1% 

Всего голосов: 479 



Второй ДПК-Оиезі 

сІрк.сот.иа/Ыод/1 1844.НітІ 

Оапко 



Конкурсы на нашем сайте практи- 
чески не прекращаются, и очень 
приятно, что очередной квест был 
организован при непосредствен- 
ном участии компании А51І5, предо- 
ставившей весьма ценные призы 
для победителей. 5 туров по 2 воп- 
роса в каждом требовали от участ- 
ников активного поиска в Интерне- 
те, умения пользоваться ѴѴікіресІіа 
и Оооёіе. Лучшим знатоком был 
признан КоІоРеп не допустивший 
ни единой ошибки за все пять дней 
конкурса и получивший за это ве- 
ликолепный приз - материнскую 
плату А5115 ВІіт.2 Рогтиіа (ЗресіаІ 
ЕсІШоп). 




Второе место заслуженно полу- 
чила 5поору, чем весьма порадо- 
вала редакцию, - оказалось, что 
симпатичные девушки не только 
обитают на нашем сайте, но и еще 
и выигрывают в квестах, отвечая 
на довольно сложные вопросы 
лучше многих парней. Наградой 
стали видеокарта АЗІІЗ ЕЫ86000Т/ 
20НТ/256М и имиджевая интер- 
фейсная панель АЗІІЗ РгопШпкег. 

На третьей ступеньке нашего 
пьедестала почета оказался уш, 
получивший за старания универ- 
сальную беспроводную точку досту- 
па АЗІІЗ ѴѴЬ520бС. 




Сгуіек 

на «Территории игр» 

дате-ехро.сот.иа 

Зе^аІ (Железо, Игры) 

Как вам должно быть известно, 
25-28 октября в Киеве во второй 
раз пройдет выставка «Территория 
игр». Это крупнешее мероприятие 
такого типа в Украине, предназна- 
ченное для геймеров. Многих обра- 
дует хорошая новость - компания 
Сгуіек стала платиновым спонсором 
выставки и на «Территории игр» пре- 
зентует Сгузіз жителям СНГ. Еще одна 
причина прийти на мероприятие. 

ВМѴѴ МЗ СИаІІепде 

шшѵѵ.тЗ-сНаІІепде.сот 

Махис! (Игры) 

Хорошая новость для любителей 
автосимуляторов - компания ВМѴѴ 
выпустила бесплатную игру в рам- 
ках рекламной кампании нового 
автомобиля МЗ Соире. Радует тот 
факт, что проект сделан на движке 




СТР2 в сотрудничестве с ІОТасІе. 
Скачать 350-мегабайтный дистри- 
бутив может любой желающий на 
официальном сайте. 




Конкурент ВІи-гау и 

ѵѵѵѵѵѵ.птеіпс.сот 

ЬіёЬеазШз (Железо) 

Речь идет о формате НО ѴМО (Ні^п 
Оет"іпШоп МиШрІауег Оізс), который 
будет противостоять конкурентам не 
с помощью технологических изыс- 
ков, а неотразимостью невысокой 
стоимости готового коммерческого 
продукта. Первый бытовой плеер 
НО ѴМО появится совсем скоро, и 
его цена составит $150-200. Из 
технических характеристик извест- 
но, что аппарат способен воспро- 
изводить картинку в разрешении 
РиІІНО, имеет порт НОМІ 1.3, а 
скорость считывания составляет 
40-45 МВрз. Напомним, что в 
разработке применяется тот же 
красный лазер, что и в традицион- 
ных ОѴО-плеерах, и именно это 
является основной причиной низ- 
кой себестоимости. 

Диски НО ѴМО являются много- 
слойными и, по заверениям ком- 
пании-производителя №ѵѵ Месііит 
Епіегргізез, в их разработке реше- 
на проблема, не позволявшая в 
обычных 0Ѵ0 применять больше 
чем 2 слоя с одной стороны. Вес- 
ной было заявлено о полной готов- 
ности 4-слойных дисков емкостью 
20 СВ и уже имеется специфика- 
ция на 48-гигабайтовые модели. 
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Игротека 



команда 





о Наша команда 




Приоритеты - тактические 
асііоп, автосимуляторы 

Наш армейский коррес- 
пондент по-прежнему сов- 
мещает виртуальные во- 
енные игры с реальными. 
За прошедший месяц Янош 
еще раз побывал на страйк- 
больной игре под Киевом, 
а также сражался с фашис- 
тами на территории Фран- 
ции, Италии и Германии в 
МесІаІ от Нопог: АігЬогпе. 



Приоритеты - КРС, ММОС, 
микс 



В сентябре Олег познако- 
мился еще с четырьмя 
кММОРРС. Но все же глав- 
ным событием месяца для 
Эапко стал выход пошаго- 
вой гексагональной ѵѵагдате 
«Кодекс Войны». Как и в ста- 
рые добрые времена ІВМ 
РС 286, главред несколько 
дней подряд ложился спать 
уже под утро. 



Приоритеты - симуляторы, 
стратегии, Соипіег-Зігіке: 
Зоигсе 

Поиграв немного и в Віо- 
Згіоск, и в МесІаІ от Нопог: 
АігЬогпе, Макс вернулся к 
футбольным баталиям в 
Кіскб Опііпе, в которой он 
продолжает делать карь- 
еру нападающего. Ну и, 
естественно, как и все ре- 
дакторы ДПК немало вре- 
мени МахисІ проводит на 
{аігріау.сот.иа. 



Приоритеты - 
астіоп/КРб 



стратегии, РР5, 



Пройдя недавно асІіоп/РРС 
Тііап ОиеБІ: ІттоПаІТгігопе, 
Евгений решил не менять 
жанр и взялся за свежеис- 
печенную І_окі. К сожалению, 
ей не удалось надолго за- 
нять место в сердце $егдеапг/а. 
Поэтому большую часть 
своего «игрового» времени 
Женя провел на Шгріау.сот. 
ио за Р.Е.А.Р. СотЬаІ:. 



Приоритеты - адвентюры, 
микс, ММОС, игры для порта- 
тивных консолей 

В сентябре Саша был в от- 
пуске, в который взял с со- 
бой 5опу Р5Р - доигрывать 
Риггіе Оие$т. и смотреть ви- 
деофрагменты любимых 
концертов. После возвра- 
щения к домашнему ПК 
Алекс опять окунулся в 
СиіІсІ ѴѴаг$ - осваивать но- 
вое дополнение Еуе от Іпе 
ІМоггА 



Приоритеты - 
ныеигры 



РР$, консоль- 



Хваленой ВіоБгіосктак и не 
удалось по-настоящему за- 
хватить Сергея, к тому же и 
как шутер игра оказалась 
далеко неидеальной. Поэ- 
тому он отдавал предпочте- 
ние старым добрым ОІСІ5КООІ 
аст.іоп и Те$т. йгіѵе ІІпІітіІесІ, 
у которой после выхода в 
онлайн буквально откры- 
лось второе дыхание. 



Игра месяца 

МесІаІ о^Нопог: АігЬогпе 



Игра месяца 

«Кодекс Войны» 



Игра месяца 

Кіск5 Опііпе 



Игра месяца 

Р.Е.А.К. СотЬаІ 



Игра месяца 

Сиііа 1 ѴѴаг$: Еуе оІЧпе І\Іоі1п 



Игра месяца 

ТезШѵе УпИтКеа 1 



О Наши правила 



1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании 
альфа- и бета-версий игры - рассматривают- 
ся только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 
Никто из разработчиков и издателей игр не 
может повлиять на наше мнение о продукте. 
Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению 
и всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для 
обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично раз- 
бираются в компьютерных играх различных 



О Наши оценки 

***** 

Отвратительная игра. Не 
покупайте ни под каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой 
ошибок и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 



***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хватает, 
но поклонники жанра могут 
найти в ней некоторые любо- 
пытные моменты. Играть 
можно, если нет более инте- 
ресных продуктов. 



жанров. Тем не менее мы выбираем авторов 
обзоров исходя из их предпочтений и опыта 
именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы 
«ДПК», значит, он вообще не заслуживает 
внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы 
правы меньше, чем другие. Если вы не со- 
гласны с нашими оценками и мнениями, 
добро пожаловать на форум тѵѵѵ.сірк.сот.иа/ 
Тогитз. Поспорим, пообщаемся. 



***** 

Хорошая игра, 
удовлетворяющая 
всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности 
ознакомьтесь 
с этим продуктом. 



***** 

Великолепная 
игра, все элементы 
которой сделаны 
отлично. Ни 
в коем случае 
не пропустите 
этот проект. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и опти- 
мальной конфигурации, необходимой для нор- 
мальной работы игры. Тем не менее, когда речь 
идет о слишком завышенных системных требо- 
ваниях к продукту, мы отмечаем данный факт. 
Наши тестовые системы оборудованы про- 
цессорами от АМО АіИІоп 64 3000+ до 
Іпіеі Репііит 4 ХЕ 3,40 СНг, 1-2 СВ РАМ, видео- 
картами классов от СеРогсе 6600 СТ до СеРогсе 
7800 СТ. Остальные параметры не критичны для 
быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, 
имеются в виду именно наши тестовые системы. 



ВЫБОР 



РЕДАКЦИИ 



Игровой шедевр. 
Лучший в своем 
жанре проект за 
последнее время. 
Претендент на 
«Игровой Оскар» 
по итогам года. 



Домашний ПК 10/2007 1 19 



Игротека 



репортаж с Сатез Сопѵепт.іоп 2007 



Сатез Сопѵепііоп 



□ 1С 



САМЕ5 СОЫѴЕМТІОМ 



2007 



Сергей Галёнкин, Анна Зинченко 

К сожалению, в этом году десант на лейпцигскую 
землю высадился без Александра Птицы, так что не 
ждите в репортаже его традиционных фотографий в 
обнимку с ЬооіЬ-ЬаЬеБ. В остальном же мы постара- 
лись не посрамить честь издательского дома ІТС и 
посмотреть как можно больше интересных проек- 
тов, дабы рассказать о них вам. Скажем честно, двух 
пар глаз оказалось маловато, ведь в этом году по 
сравнению с прошлым количество стендов и компа- 
ний-участниц увеличилось почти вдвое. И хотя мно- 
гие показывали то же, что и на ЕЗ Віі5Іпе55 & Месііа 
Зиплплк, были и приятные новинки, и кое-что свеже- 
нькое в знакомых проектах. 




репортаж с Сате$ Сопѵеггііоп 2007 



Громких анонсов от платформо- 
держателей на Сатез Сопѵепііоп 
2007 не последовало. І\Ііпт_епс!о 
хвасталась своими немалыми 
достижениями на немецком рын- 
ке, повторно презентовала ѴѴіі 
Ваіапсе ВоагсІ, а главный стенд 
компании был условно поделен 
на три секции: игры для 05, игры 
для ѴѴіі и ѴѴіі Ваіапсе Воагс!. 
Мі егозой который год подряд ра- 
довала посетителей выставки 
садово-парковой зоной, где жела- 
ющие могли вволю наиграться на 
ХЬох 360. Из-за особенностей 
немецкого законодательства кое- 
какие главные проекты для этой 
консоли запрещены вовсе, а мно- 



гие, как, например, недавний 
ВіоЗпоск, «урезаны» по сравне- 
нию с американской и британс- 
кой версиями. Кстати, в отличие 
от прошлого года, Мі сгозотЧ мень- 
ше внимания уделяла программе 
Сатез тог ѴѴіпсІоѵѵз, хотя стенд 
соответствующий все же имелся. 
Зопу активно продвигала неверо- 
ятно популярную в Германии 
Зіп^ЗІаг и, разумеется, показыва- 
ла как старые, так и относительно 
свежие проекты для РЗЗ. Нам 
сложно определить, кто «победил» 
на этом мероприятии - все три 
компании не демонстрировали 
ничего нового, но максимальное 
количество продуктов на выстав- 



ке было представлено именно для 
ѴѴіі и 03. 

Посетителей в нынешнем году 
оказалось даже больше, чем в 
прошлом, поэтому в часы пик мы 
старались носы из бизнес-холлов 
не высовывать. Да и времени, 
если честно, не было, презента- 
ции следовали одна за другой. 
Лейпциг же по-прежнему радует 
удобными трамвайчиками, прият- 
ными ресторанами с традицион- 
но вкусной и не всегда полезной 
едой, и фирменным магазином 
Сатез ѴѴогкзпор. Хорошо, что 
слухи о переносе Сатез 
Сопѵепііоп в другой город не под- 
твердились. 



Лучшие игры выставки 

Продукты, признанные жюри Сатез 
Сопѵепііоп лучшими на нынешней 
выставке. 

Лучшая игра для РС - Сгузіз 
Лучшая игра для ХЬох 360 - 
ВіоЗИоск 

Лучшая игра для РЗР - 

СосІ <гі ѴѴаг: СНаіпз <гі ОІушриз 

Лучшая игра для Р32 - Рго Еѵо 2008 
Лучшая игра для РЗЗ - Рго Еѵо 2008 
Лучшая игра для ѴѴіі - 
Магіо & Зопіс а* (Не ОІутрісз 
Лучшая игра для 03 - Еуе Тгаіпіп^ 
Лучшая онлайновая игра - 
А$*е <гі Сопап 

Лучшее железо - ѴѴіі Ваіапсе ВоагсІ 

Лучшая мобильная игра - нет 
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Аде о{ Сопап - НуЬогіап АсІѵепІиге$ 



Наверное, вы уже знаете, 
что чартерный рейс в Гибе- 
рию, королевство знамени- 
того Конана-варвара, перенесен 
на I квартал 2008 года. Рипсогл 
хочет выпустить на рынок макси- 
мально оттестированный продукт и 
просит игроков набраться терпе- 
ния. Но при этом норвежские раз- 
работчики привезли на СС 2007 
кое-что интересное. Желающие, 
достигшие 17 лет, могли поиграть в 
А§е от" Сопап на стенде Еісіоз, а 
журналистам продемонстрировали 
рейдовый сіип^еоп с большими и 
опасными боссами и впервые 
показали геймплей осады. 

Подземелья, пусть и без драко- 
нов, сразу впечатляют масштабом. 
Мрачный храм, мистический полу- 



А$$а$$іп'$ СгеесІ 

Наблюдать за незаконными 
действиями асассина Алтаи- 
ра чертовски приятно. Лег- 
кость, с которой он обходит стражей 
иерусалимского порядка, грация, с 
которой ускользает от преследова- 
ния, изящество его движений - 
блестящая работа дизайнеров, 
моделлеров и аниматоров ІІЬізотт. 
достойна аплодисментов. Приятно, 
что для совершения всех головокру- 
жительных трюков (карабканье на 
отвесную стену, бег с препятствия- 
ми по крышам города, свободное 
падение с башенки на соседний 
балкон) игроку не нужно будет завя- 
зывать морским узлом пальцы обе- 
их рук. Достаточно использовать 
кнопку, отвечающую за бег персо- 
нажа, и задавать направление. 



мрак, по стенам танцуют отблески 
факелов, звучит леденящая кровь 
музыка, и два бойца (в принципе их 
должно быть 24, но ребята из 
Рипсогл немного читили) пытаются 
отправить в мир иной здоровенную 
образину. Разумеется, это не так 
просто, и, конечно, для убиения 
источника ценного лута понадобят- 
ся координированные действия 
всей группы. Осады же смотрятся 
не в пример масштабнее (еще бы! 
до 150 игроков на поле боя) и весе- 
лее. Камни из катапульт нападаю- 
щих крушат стены несчастного по- 
селения, группа с тараном уже сло- 
мала ворота, на улицах идет 
безжалостное РѵР - веселье в пол- 
ном разгаре. И, что немаловажно, 
картинка при этом - конфетка. 



Нам продемонстрировали не- 
сколько способов подобраться к 
добыче. Первый - отвлечь внимание 
стражников, сбросив им на головы 
труп их сотоварища. Второй - про- 
скользнуть мимо них незамечен- 
ным в группе монахов, которым 
герой ранее оказал услугу. Не важ- 
но, какой путь вы изберете для 
выполнения задачи, главное - 
уничтожить намеченную цель. Пос- 
ле чего сделать ноги и доложить в 
штаб об удачном завершении мис- 
сии. Заинтриговало периодическое 
появление киберпанковских визу- 
альных элементов, например сет- 
ка а-ля тазгі на МРС. Но как соот- 
носится эта «матрица» со средневе- 
ковым Иерусалимом, нам, увы, так 
и не сказали. 



СоштапсІ & Сопдиег 3: Капе'$ ѴѴгаіН 



Дополнение к одной из луч- 
ших (если не лучшей) стра- 
тегий реального времени 
2007 года должно удовлетворить 
запросы тех, у кого возникли пре- 
тензии к оригиналу (не все в вос- 
торге от танкового раша и при- 
шельцев). Нас собираются пора- 
довать и новой кампанией, 
которая поведает: где пропадал 
все это время хитроглазый Кейн, 
почему пришельцы решили загля- 
нуть на огонек и что ж она за шту- 
ка такая - тибериум. В общем, 
сюжет аддона увяжет истории, 
рассказанные в ТіЬегіап 5ип и 
ТіЬегіит ѴѴагз. 

И, конечно, выдадут новые 
юниты, которые в принципе - 
хорошо забытые старые, напри- 



мер киборги у N00. А вот ОЮІ 
получит свежак - специальные 
вертолеты. Во-первых, они могут 
нести пехоту, во-вторых, им не 
нужна дозаправка на аэродроме. 
А после того как вы завершите 
кампанию, откроется режим гло- 
бального доминирования и ва- 
шей песочницей станет вся ма- 
тушка Земля. Ну разве не замеча- 
тельно? 

Кстати, на входе в пресс-зону ЕА 
нас приветствовали семь картон- 
ных статуй идейного лидера N00, и 
любой желающий мог с ним сфо- 
тографироваться. На выставке 
присутствовал сам Кейн, т. е. 
Джеймс Кукан во плоти. Был он 
лыс и бодр, и пользовался не абы 
каким спросом у журналистов. 
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Раг Сгу 2 



Игра потрясающе красива 
даже в п ре-альфа-версии. 
Буйство зелени тропических 
джунглей сменили безбрежные про- 
сторы африканской саванны. Терри- 
тория игрового мира - по сути, один 
большой уровень площадью 50 квад- 
ратных километров. Нам предоста- 
вят полную свободу передвижения и, 
разумеется, необходимый транс- 
порт. Монстры, досаждавшие в пер- 
вой части, списаны в утиль, им на 
смену пришли смертельно опасные 
представители вида пото заріепсе. 
Они умны, агрессивны, метко стре- 
ляют и умело используют укрытия. С 
некоторыми ЫРС, их разработчики 
называют Ьис!с!у, герой сможет уста- 
новить дружеские отношения и тогда 
в тяжелой ситуации эти ребята при- 



дут на помощь. Так, один из прияте- 
лей, Марти, вытащил смертельно 
раненого протагониста из-под огня. 

Модная фишка этого шутерного 
сезона - динамическая раститель- 
ность. Любую ветку любого дерева 
на уровне можно отстрелить и, 
если ветер будет очень сильным, 
ее унесет в неведомые края. Тра- 
ва пригибается все тем же ветром, 
сминается колесами автомобилей 
и очень здорово горит, причем 
пламя распространяется, поглощая 
метры и метры динамической рас- 
тительности. Красота. Но самое 
интересное заключается в том, что 
при всей непохожести места и 
времени действия, при разных 
разработчиках и т. д. Раг Сгу 2 не- 
уловимо напоминает 5.Т.А.І..К.Е. Р. 




Каутап Каѵіпд КаЬЫск 2 V 

Ч 



тобы насладиться толикой 
веселого сумасшествия с 
любимцами редакций «До- 
машнего ПК» и Оатеріау, придется- 
таки обзавестись революционной 
консолью І\Ііпт_епс!о. Потому как 
повторить то, что журналисты со 
смехом проделывали на презента- 
ции проекта, без ѴѴіітоІе не пред- 
ставляется возможным. РРР 2 - 
это набор мини-игр, рассчитанных 
на четырех незакомплексованных 
человек с хорошим чувством юмо- 
ра. Именно потому ушастые про- 
казники теперь щеголяют в эксклю- 
зивных нарядах от ведущих фран- 
цузских дизайнеров, чтобы свое 
альтер эго с чужими не перепутать. 

Согласитесь, только уверенный в 
себе человек на глазах у друзей и 



родственников 
будет увлеченно 
стирать кроличье 
исподнее, разру- 
шать отрыжкой 

Париж и исполнять Зтоке оп т_пе 
ѴѴаІег так лихо, что все составы 
Оеер Ригріе дружно побелеют от 
зависти. Наблюдать за выражения- 
ми лиц участников «думательного 
соревнования», когда четыре взрос- 
лых человека напряженно мыслят, 
приставив ѴѴіітоІе и пипспак к 
вискам, очень весело. Дети же во- 
обще закрывают глаза, приседают 
и, наморщив носики, сосредоточен- 
но помогают кроликам мыслить. 
Хотя, как нам кажется, мозг пушис- 
тых зверьков давно поглощен... да 
хотя бы инопланетянами. 
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■ репортаж с Сатез Сопѵепііоп 2007 



Зроге 



Игру мы ждем давно, и при- 
дется подождать еще. Раду- 
ет то, что на выставке нам 
показали уже не кусочки геймплея, 
а почти полное прохождение (ми- 
нус уровень с бактериями). Значит, 
шансы на выход игры в первой 
половине 2008 года все же есть. 

Зроге по-прежнему умилительна. 
Согласитесь, песни и пляски с дру- 
гими существами как один из спо- 
собов получить ценный генетичес- 
кий материал для собственной 
эволюции - это очень мило. Если 
же вы привержены силовым мето- 
дам, можете попробовать отнять 
нужные вам гены. Только перед 
этим не забудьте отрастить зубы и 
когти и старайтесь не нападать на 
группы - пожалеете. 



Далее, когда ваша карманная 
цивилизация переходит к перво- 
бытно-общинному строю, обще- 
ние с соседями строится на тех 
же принципах. Или миром (тан- 
цем) уговариваем другие племе- 
на примкнуть к вам, или разру- 
шаем главное здание их поселе- 
ния, тогда выбора у бедняг 
просто не останется. Кстати, на 
этом этапе игра превращается в 
своеобразную РТЗ со всеми 
экономическими атрибутами: 
сбор ресурсов, постройка зда- 
ний и т. д. Затем нам предстоит 
управлять целой страной, вспом- 
ните Сіѵііігаііоп. А потом мы от- 
правимся покорять космос. Увле- 
кательная перспектива, согласи- 
тесь. 




ЗІагСгаК II 

Очереди на стенде ВІіггагс! 
появились в первый, за- 
крытый для геймеров день. 
Разработчики тоже были готовы 
выстоять 15 минут ради возмож- 
ности поиграть в самую главную 
стратегию следующего (надеемся) 
года. В остальные же дни на сек- 
ции со Зт_агСгатт_ II было вообще не 
протолкнуться. 

Зато нам удалось пообщаться с 
арт-директором ВІіггагс! Сэмвай- 
зом Дидье, и вот что он рассказал. 
В геймплее ЗІагСгатт. II не стоит 
ждать радикальных изменений, 
каковые в ѴѴагСгатт. III принесли 
герои. Разработчики больше всего 
ценят преемственность и старают- 
ся сделать так, чтобы вначале иг- 
рок чувствовал себя комфортно. 



Новшества, разумеется, появятся, 
но классический геймплей 
Зт_агСгатт_ будет сохранен. 

При этом различия между сторо- 
нами станут еще больше, и сейчас 
команда занята приведением Про- 
тасов и терранов к балансу, и только 
после получения удовлетворительно- 
го результата добавят зергов. Перед 
выходом игры обязательно прове- 
дут закрытое (по приглашениям) 
бета-тестирование, но, возможно, 
будет и открытая бета. Кроме того, 
бороться теперь предстоит не только 
за ресурсы (которые чуть изменят- 
ся), но и за ключевые точки. Напри- 
мер, если вы захватите обсервато- 
рию в центре карты, то сможете 
наблюдать за окрестностями. И еще 
в ЗІагСга^ II будут зель-нага. 



ТНе СІиЬ 





От шутера веет эдаким 
хулиганским цинизмом. 
Вігагге Сгеаііопз решила 
поэксплуатировать скользкую 
тему зпитТ-шоу (помните фильм 
«Бегущий человек»?). Это те са- 
мые, где победитель получает 
кучу денег и отправляется на 
Багамы, а проигравший - прями- 
ком на тот свет. 

Судя по показанным на пре- 
зентации уровням, точнее всего 
геймплей характеризует словосо- 
четание «разудалое нон-стоп мо- 
чилово». Так, в одном из показан- 
ных сценариев герою необходи- 
мо было выбраться из 
нашпигованного врагами зда- 
ния. В алчном предвкушении 
больших денег любитель экстре- 



мальных видов спорта несется, 
расстреливая все, что попадает- 
ся по пути, и собирая аптечки да 
боеприпасы. Выполните норма- 
тив по заработанным очкам - 
выдадут призовую пачку против- 
ников. Но основное все же, 
остаться в живых. 

Персонажей несколько, как 
водится в подобных проектах, 
«один другого непохожее». Поми- 
мо яркой внешности и темного 
прошлого, у них есть три характе- 
ристики: зреес!, зіеаііп и зіатіпа. 
Хорошая, а местами отличная 
детализированная картинка, при- 
ятная глазу анимация персона- 
жей и мясной геймплей - что 
еще нужно для спинномозгового 
санатория? 
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ТОТЕМ5 



На эту игру стоит обратить 
внимание всем ценителям 
красивых адвентюр. Проект 
молодой студии 10ТАС1-Е ЗШсІіоз 
Веіёіит даже на столь ранней ста- 
дии обладает изяществом и хариз- 
мой, и неудивительно, ведь СЕО 
компании Ив Гроле (Уѵез Огоіеі) 
приложил руку к созданию леген- 
дарной ОитхазГ.. 

Главную роль исполняет, разуме- 
ется, девушка. Зовут ее Джиа (Сіа), 
она молода, красива, спортивна 
(профессиональный трейсер) и 
обладает немалой духовной силой 
(начинающий, но уже уверенный в 
себе шаман). В мире, где живет 
Джиа, произошла эзотерическая 
катастрофа, нарушена вселенская 
гармония. И наша задача - ее 



восстановить. Больше о сюжете ни 
слова, но разработчики успокоили 
прессу, а мы - вас. Над историей 
ТОТЕМЗ трудятся профессионалы, 
а к созданию игры привлекли кон- 
сультанта по шаманизму. 

Мы уже упоминали, что Джиа - 
гуру паркура, и если вы хоть не- 
много знакомы с этим явлением, 
можете представить, насколько 
приятно наблюдать за гибкой фи- 
гуркой девушки, изящно преодоле- 
вающей стены, заборы, крыши и 
прочие препятствия на потрясаю- 
ще красивых уровнях. А поединки 
с противниками напоминают ско- 
рее сложный акробатический та- 
нец, чем потасовку. Берем проект 
на заметку и надеемся, что у фран- 
цузской студии все получится. 



На выставке все желающие 
могли заглянуть в закрытую 
пока еще немецкую бету 
игры. И знаете, языковой барьер 
не помешал нам принять участие в 
небольшом РѵР-матче, по механи- 
ке напоминающем Оотіпаііоп. 
Причем не только поиграть, но и 
оказаться не на последних местах 
в сводной таблице фрагов/смер- 
тей. Бегать туда-сюда, раздавая 
тумаки представителям противопо- 
ложной фракции, очень весело. 
Управление понятно без объясне- 
ний, с интерфейсом тоже разбира- 
ешься достаточно быстро. 

РѵЕ в принципе вопросов не 
вызвал, даже несмотря на весьма 
скромные познания нашей делега- 
ции в немецком. Схема классичес- 



кая, получил квест, выполнил его, 
выбрал награду. Противники пос- 
лушно умирают после хорошего 
тычка орочьим клинком под ребра 
или какого-нибудь смертоносного 
заклинания, с первого уровня чувс- 
твуешь себя бравым воякой, гро- 
зой-соседей гномов. 

Зато в оценке графики мнения 
экспертов разошлись: Сергею 
Галёнкину она показалась более 
чем скромной, а мне, наоборот, 
очень понравилась. Ведь в игре уже 
чувствуется эдакая чисто вархам- 
меровская харизма, атмосферой 
проникаешься сразу, а это, на мой 
взгляд, важнее технологических 
плюшек. Кроме того, дату выхода 
пока не называют, а значит, время 
поработать над картинкой еще есть. 




ѴѴагНаттег Опііпе: Аде о{ Рескопіпд |Н В| 




ля 





ѴѴогИ о* ѴѴагСгаК: ѴѴгаіН о* *Не І_ісЬ 



Даты выхода аддона ВІіггагс! 
пока не называет, поэтому 
заявления разработчиков, 
что они еще думают, например, 
над остальными И е го-классам и, 
воспринимаются совершенно спо- 
койно. Время есть. Показывали на 
выставке не так уж и много. Жела- 
ющим разрешили побродить по 
начальной локации материка 
І\Іогт_пгепс! и полюбоваться местны- 
ми красотами. 

Зато на презентации нам расска- 
зали кое-что любопытное. Старый 
Азеротждут перемены. Разработчи- 
ки планируют переиначить кое- 
какой контент, дабы сделать путь 
персонажа с первого по шестидеся- 
тый уровень интереснее и, что не- 
маловажно, быстрее. Причем неко- 



торые эти изменения будут введе- 
ны в игру еще до выхода аддона. 

Тем же, кто уже взял семидеся- 
тый, в дополнении предложат под- 
расти еще на десять уровней. При- 
чем сделать это можно будет в 
основном соло. Кроме того, в пла- 
нах ВІіггагс! добавить контента для 
небольших групп игроков в пять, 
десять человек. В частности, инс- 
тансов а-ля Каражан и пегоіс 
сШп^еопз. Для ценителей РѵР при- 
готовят новую арену, ЬаШеёгоипс! 
и РѵР-награды. И что очень важно, 
переработают таланты всех сущес- 
твующих классов. ВІіггагс! стремит- 
ся удовлетворить запросы какхар- 
дкорных РѵР- и РѵЕ-игроков, так и 
казуальной аудитории - аддон обе- 
щает быть очень интересным. 
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Территория игр 2007 



^)территорияигр200/ 



В октябре прошлого 
года в киевском выста- 
вочном комплексе «Ки- 
евЭкспоПлаза» впер- 
вые появилась «Терри- 
тория игр». Такое 
название получила экс- 
позиция, посвященная 
современным элект- 
ронным развлечениям, 
в организации которой 
наряду с компанией 
Еигоіпсіех непосредс- 
твенное участие при- 
нимали и редакцион- 
ные коллективы жур- 
налов «Домашний ПК» 
и Саплеріау. Сухие циф- 
ры статистики свиде- 
тельствуют о том, что 
на выставке побывало 
ни много ни мало 
30 тыс. посетителей, 
а судя по отзывам мно- 
гих из них, она публике 
понравилась. 



Как говорится, «место 
встречи изменить нельзя», 
и мы рады пригласить вас 
на вторую «Территорию», 
которая в этом году будет открыта 
для всех любителей игр и сочувс- 
твующих, желающих приобщиться 
к геймерскому сообществу, с 25 по 
28 октября в тех же просторных 
залах самого современного киевс- 
кого экспокомплекса. 

Судя по информации от органи- 
заторов, число участников выстав- 
ки по сравнению с прошлым го- 
дом увеличится. Назовем некото- 
рых из них - «1С Украина», 
«Руссобит-М» и «Одиссей» (дистри- 
бьютор продукции компании «Но- 
вый Диск»), С5С Сате ѴѴогІо!, 
Ѵо§5т_ег и многие другие. А присутс- 
твие всемирно известной коман- 
ды разработчиков Сгут_ек, которая 
представит свой ожидаемый всем 
международным геймерским со- 
обществом потенциальный супер- 
хит Сгузіз, станет дополнительным 
стимулом к обязательному походу 
на «Территорию». Кстати, эта ком- 
пания является платиновым спон- 
сором всего мероприятия. 

Как и прежде, на шоу-площадке 
Сатеріау практически в нон-стоп- 



режиме будут проводиться конкур- 
сы, викторины, розыгрыши призов 
от компаний-участников и наших 
журналов. Памятуя о том, какой 
живой интерес вызвал в прошлом 
году квест, мы решили не отступать 
от этой традиции и сделать его еще 
масштабнее, интереснее и весе- 
лее. Кроме всего прочего, в отли- 
чие от американской ЕЗ на «Терри- 
тории» не воспрещается, а даже 
приветствуется тема очарователь- 
ных Ьоот_п-ЬаЬез. Так что, настоя- 
щие мужчины, заряжайте свои 
фоторужья и вперед - на охоту за 
красавицами. 

В рамках мероприятия пройдет 
и «Вторая конференция разработ- 
чиков игр», рассчитанная на про- 
фессиональных посетителей. Мы 
еще пока не можем познакомить 
вас с составом ее участников. Но 
это не беда, поскольку до выстав- 
ки осталось совсем немного вре- 
мени. 

И наконец, хотим еще раз на- 
помнить всем читателям, что «Тер- 
ритория игр» - это прекрасная 
возможность для общения с друзь- 
ями, новыми знакомыми и редак- 
ционными коллективами «Домаш- 
него ПК» и Сатеріау. 
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Игровая площадка ДПК 



РАІНРЬАУ. СОМ .ЦА 

100% сЬеаІегЕ РКЕЕ 




сзіаігріау.соггша 
сзБІаігрІаухоігша 
іпБІаігрІау.соігша 
^еагіаігріаухотла 
5сЗсІіаігрІау.сот/иа 



Соипіег-Бігіке 1.6 
Соипгег-5ігіке: 5оигсе 
НІ_2/С5: Боигсе Ігъигдепсу 
Р.ЕАР. СотЬаі 
5согсЬесі Еаг^Ь 30 



При техническом содействии (|П 



піеі) 



При поддержке коммьюнити ѴВІОБ.сот 



"Сервера Іжріаусоітша принимают игроков исключительно с лицензионными версиями игр, что обеспечивает 
надежную защиту от читеров и недобросовестных участников. 



Игротека 



■ «Кодекс войны» 



Правила войны без правил 



«Кодекс войны» 




Олег Данилов 



На войне все просто, но самое 
простое в высшей степени трудно. 

Карл Клаузевиц 

Людей, видевших в свое 
время последнего живо- 
го поклонника пошаго- 
вых магнате, осталось 
не так уж много. Ходят упорные 
слухи, что где-то на краю земли, в 
глубинах ЗіЬегіа, еще живет дикое 
племя варгеймеров-староверов... 
но это не более чем слухи. Тем не 
менее на территории бывшей 
1/6 части суши еще не переве- 
лись богатыри, поднявшие на зна- 
мя эмблему загадочного гекса, и 
имя им - Іпо-Со. За гражданский 
подвиг в виде пошаговой ѵѵаг^ате 
«Кодекс войны» я предлагаю уста- 
новить всем сотрудникам компа- 
нии и лично Алексею Козыреву 
памятник в полный рост из вороне- 
ной оружейной стали работы скуль- 
птора Церетели. Заслужили. 

Честно говоря, впервые за пос- 
ледние десять лет несколько ночей 
подряд я ложился спать под утро. 
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Старое доброе правило - «еще 
один ход, и спать», работает безу- 
коризненно. Еще один ход, добе- 
жать до предгорий, взять вот тот 
городок, форсировать речку, обой- 
ти противника с фланга... А за ок- 
ном уже поют птицы и слышны 
утренние троллейбусы. Впервые я 
готов признать - новая игра, ис- 
пользующая правила и механику 
старого хита на голову выше ори- 
гинала. Ребята из Іпо-Со создали 
не просто сиквел Рапіазу СепегаІ, 
фэнтезийного ответвления леген- 
дарной серии Рапгег СепегаІ, вы- 
пущенного в далеком 1995 г. (кста- 
ти, авторы никогда и не скрывали, 
что вдохновлялись именно этим 
проектом). Они сделали лучшую 
пошаговую гексоганальную 
ѵѵаг^ате. Безоговорочно лучшую - 
за все 30 лет истории жанра. 

Главное достоинство «Кодекса 
войны» - великолепная ѵѵаг^ате- 
механика. Взяв за основу класси- 
ческие военные игры, авторы рас- 
ширили число параметров, влияю- 
щих на боеспособность отряда и 



результат столкновения с противни- 
ком. Тип местности, спецспособ- 
ности подразделений, опыт и перки 
бойцов, наложенные на них закли- 
нания, огневая поддержка, способ- 
ности и магия других отрядов, мо- 
ральный дух, зоны контроля, воз- 
душное прикрытие, присутствие 
героев и артефактов и т. д. Каждое 
сражение здесь неповторимо и 
может протекать по сотням разных 
сценариев. Инвариантность, бо- 
гатство возможностей - именно то, 
что подкупает в «Кодексе войны». 

Хороши и миссии, разделенные 
на три кампании, и отдельные сце- 
нарии, и сетевые карты - они дают 
простор для реализации ваших пол- 
ководческих замыслов. Вы вольны 
выбирать любимую тактику и люби- 
мый род войск, но помните о том, 
что плохих солдат не бывает - есть 
несостоятельные военачальники. 
Каждый отряд замечателен по- 
своему и требует соблюдения оп- 
ределенных правил его использо- 
вания. Баллисты, хурлы и пара- 
танки незаменимы при штурме 



городов. Рейнджеры и скауты от- 
лично подойдут для действий в 
лесах, вылазок в тыл и засад. Ры- 
царская конница не имеет себе 
равных в чистом поле. Тяжелая 
пехота покажет класс при взятии 
крепостей. Легкая конница способ- 
на совершать диверсионные на- 
скоки и изматывать противника 
постоянными нападениями и т. д. 

В кампаниях войска переходят 
из миссии в миссию, так что поте- 
рять набравших опыт бойцов, име- 
ющих несколько спецспособнос- 
тей, усиленную защиту и атаку ни в 
коем случае нельзя. Приходится 
перегружаться, переигрывать, ис- 
кать наименее опасные пути. Вы 
должны не уничтожить всех против- 
ников (которых, как правило, в 
несколько раз больше, чем ваших 
бойцов), а выполнить тактическую 
задачу. Надо искать обходы, хитрые 
маневры и проявлять свою воен- 
ную смекалку. Между миссиями вы 
можете покупать новобранцев, 
улучшать ветеранов, раздавать 
отрядам артефакты. У каждого под- 
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«Кодекс войны» 




Паспорт 



Жанр пошаговая ѵѵагдате 
Разработчик «1С: Іпо-Со» 
Издатель іішультимедиа 
ѴѴеЬ-сайт 
кѵ.дате$.1с.ги 



«Гномьи танки входят в города глыбами металла на дымя- 
щихся башнях...» 



Последний бой он трудный самый 




«Кого ты назвала Иудой, грязная эльфийка?!» 



Боевой маг - это сила 



разделения пять уровней, собс- 
твенное древо развития и масса 
перков - будьте внимательны при 
выборе. Герои же не имеют ограни- 
чения по опыту и могут стать насто- 
ящими машинами для убийства. 

Порадовал и сюжет «Кодекса 
войны». Вначале кажется, что ниче- 
го необычного в истории о войне 
Орды орков и человеческих коро- 
левств нет. Мало того, она вроде бы 
почти не связана с древним подви- 
гом генерала Максимуса, сражаю- 
щегося со злобным демоном во 
вступлении. Это не так. В последней 
кампании имеется «неожиданный 
поворот сюжета» (© Сергей Свет- 
личный и ІТ Сгоѵѵо! 2.0), рассказы- 
вающей о том, что же на самом 
деле стояло за событиями, опи- 
санными в первых двух частях. 
Миссии всех кампаний переплета- 
ются, кое-какие из них зеркаль- 
ные, вот только дело происходит то 
несколько позже, то чуть раньше, 
то на соседнем участке фронта. 
Заставки на движке игры хорошо 
раскрывают сюжет. Хочется отме- 



тить великолепные тексты, чистый 
русский язык и отличную стилиза- 
цию. Некоторые «романы», полу- 
чавшие в свое время премию 
«Меч в камне» как лучшие фэнте- 
зийные произведения СНГ, явно 
проигрывают истории, рассказан- 
ной в «Кодексе войны». 

Графика игры, за которую отве- 
чает краснознаменный движок 
«Магии крови» Тпе Еп^іпе (исполь- 
зуемый сейчас в десятках россий- 
ских проектов), хороша. Хотя ни- 
какого рельефного текстурирова- 
ния, попиксельного освещения и 
прочих гламурных эффектов здесь 
нет. В движке-то они имеются, 
только авторы намеренно решили 
упростить картинку. Она стала 
более сказочной и динамичной. 
Наблюдать за мини-роликами, 
«оживляющими» столкновения 
армий, просто приятно. Озвучка 
неплоха, но голоса задействован- 
ных здесь актеров нам уже при- 
елись. Музыка стилистически оп- 
равдана, и, что самое важное, не 
мешает. 



АІ оставил двойственное впечат- 
ление - то он демонстрирует чуде- 
са изворотливости, играя, почти 
как человек, то несколько раз 
подряд повторяет детские ошибки, 
теряя отряд за отрядом. Но в це- 
лом враги берут количеством, а не 
качеством, значит самое время 
вспомнить о сетевой игре. В «Кодек- 
се войны» имеется и 



«1С: I по -Со» 

Іпо-Со, образованная в 2004 году и рас- 
положенная в г.Краснодаре, является 
дочерней компанией фирмы «1С». Костяк 
команды составляют бывшие сотрудники 
ХЬоѵѵ 5отт.ѵѵаге. «Кодекс войны» - первая 
игра студии. 
Игры нет 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іпо-со.сот 



Вердикт ***** 



Лучшая гексагональная 
ѵѵагдате за всю историю 
жанра 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Богатство тактических и стратеги- 
ческих возможностей; инвариант- 
ность; интересный сюжет и миссии; 
отличная графика; редактор карт; 
мультиплеер 



Другие ѵѵагдате XXI века 



БЬаПегесІ Ыпіоп ДПК 12/2005 
Ма55Іѵе А55аиІІ: РпаШот Кепаіззапсе 
ДПК 4/2005 

СотЬаІ МІ55Іоп: ВагЬаго$$а Іо Вегііп 
ДПК 2/2003 

ВаКІе І5Іе - Тпе Апсіозіа ѴѴаг ДПК 2/2001 



вить на Западе по полной цене. 
И... начинаем ждать аддонов и 
сиквелов, ведь... 

...несмотря на то что правила 
войн описаны в сотнях умных 
книг, обычно войны ведутся без 
всяких правил. 




псЛ-зеаІ (!!!), и 

■ Ч 




сетевой 
мультиплеер 
Ждем дополнения 
со сражениями через 
Интернет и глобальны- 
ми рейтингами. А еще здесь 
есть отличный редактор карт, 
позволяющий за полчаса сде- 
лать неплохую миссию. 

Обязательно познакомьтесь с 
игрой, даже если вы не любите 
походовые гексагональные 
магнате. Это один из лучших рос 
сийских проектов за последние 
десять лет, его не стыдно предста 




Домг 
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Игротека 



ВіоБНоск 



Город без солнца 



Формула игры 

5у5т.епл Зпоск 2 - космос + 
подводный мир + упрощен- 
ный геймплей = ВіоБНоск 







Сергей Светличный 



ВіоЗпоск - игра, надо ска- 
зать, неоднозначная. Она 
потрясает умы, будора- 
жит воображение и за- 
ставляет по-новому взглянуть на 
признанные шедевры прошлых 
лет. Но делает ли это ее «лучшей 
игрой всех времен и народов»? К 
сожалению, нет. В ВіоЗпоск не 
все идеально, и если взвешенно 
подходить к ее оценке, то не заме- 
тить досадных проколов разработ- 
чиков не удастся. Они незначи- 
тельны, они меркнут перед много- 
численными достоинствами, 
однако когда на них натыкаешься, 
то понимаешь, что идеал все-таки 
недостижим. 

Игровой сеттинг в ВіоЗпоск, 
безусловно, гениален, и вспомнить 
навскидку что-то лучшее, пожалуй, 
затруднительно. С него и начнем 
описание. 

Главный герой, чудом выживший 
в авиакатастрофе, вплавь добира- 
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ется до небольшого островка, 
единственный выход с которого 
ведет... вниз, в глубины океана, где 
раскинулся подводный город 
Рартляе. Впрочем, он уже давно 
перестал соответствовать своему 
названию и нынче вызывает от- 
нюдь не восторг, а прямо противо- 
положные чувства - заброшенный, 
населенный загадочными монс- 
трами город постепенно заливает 
водой, и случайному путнику здесь 
явно не место. К сожалению, вы- 
браться из РарШге оказывается 
гораздо сложнее, чем попасть в 
него, а без посторонней помощи - 
так и вообще нереально. К счас- 
тью, она приходит почти сразу же - 
с нами связывается один из не- 
многих оставшихся здесь 
нормальных людей, благодаря 
которому мы начинаем потихоньку 
осваиваться в этом мире, пони- 
мая, по каким законам живет то, 
во что превратился великий неког- 



да город, что его к этому привело и 
каким он был изначально. 

О предыстории мира в ВіоЗпоск 
можно узнать традиционным спо- 
собом - путем прослушивания 
многочисленных магнитофонных 
записей, разбросанных в беспо- 
рядке по уровням. Недостаток та- 
кого подхода очевиден - обычный 
геймер не горит желанием читать/ 
слушать объемные тексты, посколь- 
ку это отвлекает от игрового про- 
цесса, и чем чаще разработчик 
подсовывает ему такие документы, 
тем с большей неохотой он с ними 
знакомится. Но пропускать их, по 
крайней мере в ВіоЗпоск, ни в 
коем случае нельзя - ведь без 
всего этого вороха информации 
игра превращается в рядовой шу- 
тер в необычном сеттинге с мало- 
вразумительным сюжетом. 

История подводного «города 
солнца», созданного гениальным 
ученым Эндрю Райаном, проста и 



поучительна, как истории любых 
других утопий. Замысел создания 
идеального общества будущего, 
свободного от бесчисленных недо- 
статков современной цивилиза- 
ции, терпит фиаско сразу по не- 
скольким причинам. Первая - 
отказ от общечеловеческих 
моральных ценностей, превраща- 
ющий местную науку в страшное 
оружие. Дело в том, что в городе в 
свое время был открыт некий мол- 
люск, производящий чудодействен- 
ное вещество «адам», с помощью 
которого можно было переписы- 
вать ДНК. Но бесконтрольное и 
необдуманное применение «ада- 
ма» привело к превращению жите- 
лей города в монстров - сплайсе- 
ров, чьим единственным желани- 
ем является потребление этого 
самого «адама». А нехватка данно- 
го вещества заставила отцов-осно- 
вателей изобрести поистине изу- 
верский способ его сбора - с по- 




ВіоБНоск 




За окнами периодически можно наблюдать городские пейзажи, 
напоминающие Нью-Йорк середины прошлого века 



Очеловеченная «сестричка» после своего спасения 
скрывается там же, откуда пришла 




Ничто человеческое сплайсерам не чуждо 

мощью маленьких девочек, 
которым был вживлен моллюск, 
после чего они, потерявшие вся- 
кий человеческий облик и называ- 
емые отныне «сестричками», вы- 
шли на улицы города на охоту за 
«адамом» - под прикрытием свое- 
го рода биороботов (гибрида чело- 
века и... глубоководного водолаз- 
ного костюма). 

Ну а вторая причина, привед- 
шая к краху надежд Райана, - 
отсутствие идеальных людей, с 
помощью которых можно было бы 
построить идеальное общество. 
Вот и в Раріиге находится свой 
иуда - некто Фрэнк Фонтейн, ре- 
шивший взять власть в городе в 
свои руки. Попытки переворотов 
никогда ни к чему хорошему не 
приводили, с какими бы намере- 
ниями они ни совершались, одна- 
ко РарШге не повезло просто ка- 
тастрофически, поскольку на граж- 
данские беспорядки наложилось 
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превращение горожан в монстров- 
сплайсеров. 

Вот в таком «веселеньком» мес- 
течке и оказывается наш герой. 
Естественно, единственный шанс 
на выживание в столь экстремаль- 
ных условиях - перестройка своего 
ДНК с помощью все того же «ада- 
ма», которая позволит использовать 
различные сверхъестественные 
способности - как «наступательные», 
так и «оборонительные». А получать 
этот самый «адам» придется... из 
«сестричек» - причем геймеру пре- 
доставлено право выбора, каким 
именно способом - путем их убийс- 
тва или спасения (от чего, заметим, 
зависит концовка игры). 

Пожалуй, пора сказать хотя бы 
пару слов о геймплее. К сожале- 
нию, здесь не все так замечатель- 
но. В целом он несколько похож на 
игровой процесс Зузіет ЗНоск 2 
(и это неудивительно, если учесть 
тот факт, что обе они разработаны 



одной компанией), однако с гораз- 
до меньшей долей хоррора и боль- 
шей дозой аркадности. 

Одно из самых серьезных разо- 
чарований - ВіоЗНоск абсолютно 
линейна. Свобода выбора в отно- 
шении к «сестричкам» на поверку 
оказывается лишь иллюзией, пос- 
кольку на геймплей никоим обра- 
зом не влияет. Кроме того, в «Био- 
шоке» практически полностью 
отсутствует развитие сюжета - его 
заменяет изучение предыстории 
мира, которым мы занимаемся, 
слоняясь по бесчисленным кори- 
дорам и выполняя задания, полу- 
чаемые по радио. Причем моти- 
вация наших поступков становит- 
ся понятной лишь под самый 
конец игры - до того момента ее 
практически нет. Неприятное впе- 
чатление производит и непроду- 
манность «плазмидов» - аналога 
магических «заклинаний», приоб- 
ретаемых за «адам»; они совер- 




Паспорт 



Жанр л>$Ірег$оп5пооіег 
Разработчик ІггаііопаІСатез 
Издатель 2КСате$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬіовІіоскдате.сот 

Іггаііопаі Оате$ 

Компания основана 10 лет назад, в 1997 г. 
За время своего существования отме- 
тилась несколькими великолепными 
играми. В январе 2006 г. Іггат.іопаІ 6ате$ 
была куплена издателем Таке-Тѵѵо, а в 
августе 2007 г. обе студии, входящие в 
ее состав, переименованы в 2К Вобіоп 
и 2К Аи$т.гаііа. 

Игры $у$1ет $поск2, Ргеесіот Рогсе, 
$ѴѴАТ4,ТгіЬе$Ѵепдеапсе 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іггаШпаІдате$.сот 

Вердикт ***** 

Одна из самых атмосфер- 
ных игр последних лет 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Потрясающе переданный дух под- 
водного города 

Полная линейность прохожде- 
ния; слабое развитие сюжета в 
ходе игры 



Поиграйте также в 




В отличие от СССР здесь были гонения на противников генетики 



5у5Іет5поск2 ДПК 10/1999 
0еіі5 Ех ДПК 8-9/2000 





шенно несбалансированны, и из 
всего их многообразия на самом 
деле полезной оказывается в луч- 
шем случае четвертая часть. 
Взлом систем безопасности ника- 
кой ощутимой пользы не прино- 
сит - пройти игру «хакером» не 
выйдет, это вам не Оеиз Ех (и уж 
совсем комично выглядит возмож- 
ность «откупиться» от роботов-ох- 
ранников деньгами). Из противни- 
ков особняком стоят разве что 
«папаши» (водолазы-защитники 
«сестричек») - все остальные 
монстры крайне однообразны и 
отличаются, по большому счету, 
лишь оружием. 

В общем, с точки зрения гейм- 
плея ВіоЗНоск революцией не 
является, однако игровой процесс 
здесь - не главное. Он берет свое 
непередаваемой атмосферой, 
царящей в этом гибнущем подвод- 
ном городе, и полной драматизма 
историей его взлета и падения. 
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МесІаІ оі Нопог: АігЬогпе 




МесІаІ оі Нопог: АігЬогпе 



іолгая дорога вниз 




От МесІаІ о? Нопог: Аіг- 
Ьогпе абсолютно не 
ждешь реализма. Равно 
как и от любой другой 
игры этой серии. Совсем наоборот: 
почему-то хочется уничтожать элект- 
ронных немецко-фашистских за- 
хватчиков сотнями, взрывать танки, 
закрывать амбразуры ДОТов своей 
грудью и творить другие страшные 
вещи. Еще во времена АІІіео! 
АззаиІІ: разработчики из «2015» 
приучили нас благоговеть от «кино- 
шных» сотрясений камеры, краси- 
вых пейзажей, дорогих спецэффек- 
тов и осознания того, что «здесь 
почти как в "Спасении рядового 
Райана"». И запуская МоН: АігЬогпе, 
ждешь от нее точно такого же. 

О сюжете можно было бы не 
упоминать вовсе. Единственное, 



на что он влияет, так это на смену 
пейзажа по ту сторону экрана мо- 
нитора. Имя главного героя, Бойд 
Трэверс, вы не вспомните за все 
время игры ни разу, в отличие от 
места службы - 82-й воздушно- 
десантной дивизии. Разработчики 
из ЕА І_А, очевидно, приняли совер- 
шенно верное решение оставить в 
покое просто пехоту и морскую 
пехоту и уделили внимание пара- 
шютистам. Десантирование на 
вражескую территорию - одна из 
«визитных карточек» МоН: АігЬогпе. 
Вы прыгаете с самолета не только 
в начале миссии, но и в тот мо- 
мент, когда загружаете сохранен- 
ную игру (кстати, присутствует лишь 
аитюзаѵе на чекпоинтах). При этом 
в большинстве случаев позволено 
выбрать одну из нескольких точек 



на карте и с нее начинать прохож- 
дение миссии. Вы даже предста- 
вить себе не можете, насколько 
потрясающая это картина, когда 
три-четыре сотни бойцов высыпа- 
ются из самолетов и усеивают ку- 
полами парашютов все небо. 

Честно говоря, МоН: АігЬогпе - 
вообще очень красивая игра. 
Ведь не зря за визуальную часть в 
ней отвечает ІІпгеаІ Еп§іпе 3. 
Можно, конечно, иногда посето- 
вать на нечеткие текстуры, но в 
целом с графикой дела обстоят 
просто великолепно. Все уровни 
проработаны с любовью до мело- 
чей. Будь то Италия, Нормандия 
или Германия - создается впечат- 
ление, что каждый камешек, каж- 
дая веточка находятся именно 
там, где они и должны быть. Бога- 



тые на полигоны модели союзни- 
ков и противников то и дело вы- 
скакивают из всевозможных зако- 
улков и устраивают настоящее 
шоу, топя уровень в море взрывов 
и выстрелов. Даже в недоступных 
для игрока местах идет война: 
городские кварталы тянутся за 
горизонт, по улицам мечется пехо- 
та, вдалеке стрекочут немецкие 
зенитки. И как это ни странно, но 
графический движок очень лояль- 
но относится к компьютерному 
«железу», причем далеко не само- 
му топовому: количество кадров в 
секунду всегда радует. 

Первые задания в Италии 
сравнительно просты (хотя уже на 
уровне с археологическими рас- 
копками вы будете загружать со- 
храненную игру раз, наверное, 
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Выгодная позиция 



двести). Итальянские вояки и 
обычные немецкие пехотинцы не 
слишком меткие и прыткие. Но в 
Германии начинается сущий кош- 
мар. Когда на вас выходит два-три 
бойца №гі Зіогт Еіііе с МС-42 в 
руках, волосы по-настоящему 
встают дыбом. Такие отличники 
строевой вполне потянут на зва- 
ние средненького босса уровня в 
любой консольной игре. Кстати, 
ваши братья по оружию имеют 
вредную привычку очень быстро 
умирать при встрече с этими убер- 
солдатами, даже несмотря на то, 
что искусственный интеллект в 
МоН: АігЬогпе весьма смышле- 
ный. Бойцы пытаются искать укры- 
тие, прятаться при перезарядке 
магазина, ну а в рукопашной 
схватке (игра ими изобилует) про- 



тивник со значением «сотЬат. 
етТесІіѵепезз: 3» (есть и такая шка- 
ла) превращается в сущего монс- 
тра, который парой ударов прикла- 
дом выбивает остатки жизни из 
соответствующей графы вашего 
протеже. Но проблемы с АІ тоже 
есть, без них ведь никуда. Инте- 
ресно наблюдать за ботами, пыта- 
ющимися спрятаться за ящиком 
(стеной, колонной) именно в том 
самом месте, где секунду назад 
стоял их еще живой товарищ. 

Игровой процесс очень динами- 
чен. Никаких позиционных боев 
или длительных перестрелок из-за 
укрытий, когда отдельные выдаю- 
щиеся геймеры пытаются взять 
ботов измором. Если в МоН: 
АігЬогпе вы не несетесь стремглав 
вперед, сокрушая верным «томпсо- 



ном» полчища фашистских при- 
спешников, лучше идите и резви- 
тесь в пошаговой стратегии. А тут 
медленно играть категорически 
запрещено. Даже снайперские 
дуэли в промышленной зоне не 
допускают и мысли о выборе пра- 
вильной позиции, выжидании про- 
тивника и т. д. Здесь все просто: 
прорвался с боем до нужной точки 
и с ходу изо всех сил давишь на 
кнопку, как только заметил отблеск 
линзы в оптическом прицеле вра- 
жеского снайпера. 

Главная проблема состоит в том, 
что по причине околосветовой ско- 
рости геймплея общая продолжи- 
тельность МоН: АігЬогпе оставляет 
желать большего. Вы же согласи- 
тесь, для вменяемой игры 4-5 ча- 
сов - недопустимо мало? Ну а о 
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Жанр п>5І рег$оп $НооІег 
Разработчик ЕАІ_о$АпдеІе$ 
Издатель ЕІесІгопісАп;$ 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.еа.сот/топ/аігЬогпе/іпсІех.і$р 
ЕА Ьо$ АпдеІе$ 

Компания была создана в 2000 году на 
базе ОгеатѴѴогк$ Іпіегасііѵе. Три года 
спустя в ЕА І.А влилась часть разработ- 
чиков из канувшей в Лету ѴѴе$ІѵѵоосІ, а 
также ЕА Расіііс. 

Игры Тпе МеѵегпоосІДпе |_о$і ѴѴогІа 1 : 
.Іига$5іс Рагк, Месіаі отНопог: АІІіеа 1 А$$аиІІ 
Зреагпеаа 1 , Соттапа 1 & Сопдиег: Сепег- 
аІ$ - 2его Ноиг, МесІаІ от Нопог: РасіЛс 
А$$аиІІ, Тпе І_огсІ отіпе Кіпд$: Тпе ВаШе 
іог МісІсІІе-Еаггп, Соттапа 1 & Ощиег 3: 
ТіЬегіит ѴѴаг$ 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.еаіа.еа.сот 



Вердикт* 



Отличные графика и дизайн уровней; 
хороший искусственный интеллект- 
множество оружия и возможность 
его «тюнинга» 

Игра слишком короткая 



Еще про войну 



СаІІотОШу 2 ДПК 12/2005 
• Вгоіпегз іп Аігпб ДПК 12/2005 
Нісісіеп & ОапдегоиБ 2 
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Динамичный шутер с оча- 
ровательной графикой 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 
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таких мелочах, как зависающие в 
полуметре от земли автоматы уби- 
тых врагов, даже и упоминать не 
стоит. Кажется, это уже фирменный 
знак серии МесІаІ оТ Нопог. 

Впрочем, самое интересное 
зрелище запланировано на начало 
следующего года. Ведь именно 
тогда должна появиться игра 
ВгоІИегз іп Агтз: НеІГз Ні^Иѵѵау, 
которая тоже про войну, тоже про 
десантников и тоже использует 
ІІпгеаІ Еп^іпе 3. 

Р.5. В МесІаІ оТ Нопог: АігЬогпе 
есть возможность автоматической 
прокачки оружия. Это значит, что 
если вы часто используете свой 
армейский М1928, то в один пре- 
красный момент он превратится в 
совершенно гангстерского вида 
«Томми-ган». 



Игротека 



Репдиіпз! 



Улыбаемся и машем 



Репдиіпз! 




В магазинчике можно потратить кровно 
заработанные 




Жанр аркадная головоломка 
Разработчик ѴѴіИЗШсІіо 
Издатель ѴѴіИТапдепІ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіИгапдепІсот 

ѴѴІ ІсіБИисі іо 

Внутренняя студия одного из крупнейших 
в мире дистрибьюторов казуальных и 
флэш-игр - ѴѴіІсІТапдепІ, офис которой 
находится, между прочим, в Рэдмонде, 
недалеко от штаб-квартиры МісгобоИ 
Игры ТІіе Раіе, ВІа$ІегЬаІІ, Роіаг Воѵѵіег и 
десятки других казуальных игр 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіісііапдепі.сот 



Кто сказал, что пингвины не летают? 

Олег Данилов 

Здесь должно было быть 
много букв о проблеме 
вторичности современных 
игр, недостатке идей и 
кризисе в индустрии, но в итоге 
автор, поняв, что уже давно вы- 
росло поколение геймеров, кото- 
рые слыхом не слыхивали о 
Ьеттт^з (несмотря на то что ее 
ремейк вышел в 2006 на 5опу 
РІауЗІаІіоп 3!), решил ограничить- 
ся небольшой исторической 
справкой. Итак, Ьетттёз, разра- 
ботанная ОМА Оезі^п, появилась 
на прилавках магазинов (версия 
для 005 на дискете 5,25"!) в мае 
1991 г. Игра была издана на всех 
мыслимых платформах. Перечис- 
ление займет еще один абзац, 
потому его опустим. 

Впрочем, Реп^иіпз! при иден- 
тичности игровой механики до- 
статочно сильно отличается от 
Ьеттт^з. И в первую очередь 
позиционированием на детскую 



Родной пейзаж 



аудиторию (рейтинг 3+), полным 
отсутствием насилия - упавшие 
в пропасть пингвины не умирают, 
а попадают в клетку, и главное - 
дружелюбностью к пользователю. 
Игру всегда можно поставить на 
паузу или замедлить до предела, 
количество подсказок не ограни- 
чено, а в случае, если вам долго 
не удается пройти какой-то уро- 
вень, его через несколько попыток 
просто предложат пропустить. 

Итак, наши монохромные дру- 
зья решили сделать ноги из зоо- 
парка (все дружно вспоминаем 
«Мадагаскар»). Вы должны довес- 
ти глупых птичек до выхода через 
сорок уровней. Еще 40 бонусных 
арен можно прикупить в местном 
магазинчике. Пингвины, как и 
лемминги много лет назад, следу- 
ют друг за другом цепочкой, тро- 
гательно переваливаясь и сколь- 
зя на пузе, но любое препятствие 
заставляет их повернуть назад, а 



Все на выход! 



пропасти или коварный сторож 
зоопарка не позволяют добраться 
до вожделенного выхода. Ваша 
задача - расставляя батуты, вен- 
тиляторы, пушки, телепортеры и 
прочие устройства, количество 
которых ограничено, довести 
братию, в идеале не потеряв ни 
одного, до финиша. Пингвины 
умильно озвучены и анимирова- 
ны (обязательно попробуйте ку- 
пить костюмы в магазинчике), да 
и вся игра, несмотря на плоскую 
рисованную графику и простоту, 
смотрится очень весело. Вначале 
играть совсем легко, к концу за- 
дания усложняются. Вам придет- 
ся тщательно выверять хрономет- 
раж, отделять пингвинов от груп- 
пы и т. д. 

На собранные в процессе про- 
хождения монетки можно купить 
дополнительные уровни, костюмы, 
МРЗ-файлы, обои для Рабочего 
стола, веселые картинки и даже 



Вердикт***** 

ОІсМооІ для детей. 
Вспомним І_еттіпд5 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



■ Забавные персонажи; простота 
' в освоении; классический гейм- 

плей; масса бонусов; ориентация 

на детей 

Не самая современная графика; 
™ простенькая озвучка и музыка 



Другие большие 
казуальные игры 



7) 



5ѵѵіІспЬаІІ ДПК 8/2007 
ТпеРаІе ДПК 9/2005 



Формула игры 



І_еттіпд5 + пингвины = 
Репдиіпз! 



раскраски. Думаю, ваши дети 
будут довольны. Ну а если вы еще 
застали оригинальную Іеттіп^з, 
чем Репёиіпз! не повод вспом- 
нить молодость? 
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Ьокі 



Бог обмана 

Ьокі 
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Отцепитесь от меня, твари! 



Евгений Лисица 

Глядя на лучших представите- 
лей дьяблоподобных РРѲ, 
кажется, что рецепт изготов- 
ления хорошей игры прост - 
берем родоначальника, украшаем, 
причесываем и больше ни в коем 
случае ничего не трогаем. Вроде бы 
все элементарно. Ан нет - Суапісіе 
5т_ис!іо, вполне успешной в других 
жанрах компании, не удалось столь 
несложное действо. 

С сюжетом этому жанру традици- 
онно не везет, и І_окі не исключе- 
ние - здесь он также банален до- 
нельзя. Снова, как уже не раз бы- 
вало: воскресшее зло, в данном 
случае египетский бог Сет, все 
живое под угрозой, и вы - единс- 
твенный, кто может спасти мир. 

В общем, больше асііоп, мень- 
ше слов - выбираем одного из 
четырех героев (викинг, египетский 
маг, ацтекская шаманка или гре- 
ческая воительница) и вперед, на 
подвиги. С геймплеем все ясно - 



І_еѵеІ У р 



если вы видели одну такую игру, 
считайте, что видели их все: бежим 
через крохотные (здесь) уровни, 
зачеркивая выполненные задачи, 
попутно закликивая насмерть ты- 
сячи врагов. И тут поджидает пер- 
вый удар: уничтожать их, оказыва- 
ется, вовсе не обязательно, глав- 
ное - выполнить задание! 

Становится понятно, почему 
количество противников просто 
зашкаливает - было бы меньше, 
их не стоило бы вообще замечать! 
Впрочем, даже самый густонасе- 
ленный уровень можно пробежать, 
не отвлекаясь на монстров, всего 
за пару минут. Главное - не забы- 
вать вовремя использовать тради- 
ционные бутылочки. Без них, кста- 
ти, легко обойтись - стоит герою 
постоять несколько секунд, как его 
здоровье и мана полностью восста- 
навливаются. Второй удар, от кото- 
рого поклонники «Дьябло» могут и 
не оправиться: в І_окі отсутствует 



Тот самый Кортес 



«кукла» героя! Как и вещмешок. 
Вместо этого мы имеем список, 
где отмечаются надетые в настоя- 
щий момент вещи. 

Отдельная песня - архитектура 
уровня, генерирующаяся каждый 
раз при старте новой игры. Ничего 
плохого в этом нет, но хотелось бы, 
чтобы количество деталей в конс- 
трукторе было больше двух. Доходит 
до смешного - некоторые подземе- 
лья представляют собой череду из 
десятка абсолютно одинаковых 
комнат с идентичным оформлени- 
ем и наполнением. 

Схема развития персонажа 
стандартна: пять параметров, по- 
вышающихся с новым уровнем. 
Неизбитой выглядит разве что сис- 
тема навыков. У каждого из героев 
может быть бог-покровитель из 
соответствующего пантеона, ода- 
ривающий специальными умения- 
ми. Очки для их развития получаем 
после заполнения полоски «веры», 



Жанр асІіоп/КРС 
Разработчик СуапісіеЗіисііо 
Издатель СдУ Зоііѵѵаге Епіегіаіптепі 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Іокі-дате.сот 

Суапісіе Біисііо 

Французская студия, известная сериями 
оригинальных спортивных менеджеров 
и необычным «миксом» Оіаоз І_еадие. 
Игры СпаоБ І_еадие: Зисісіеп Оеаіп, ѴѴіпіег 
СпаІІепде, серии Сусііпд Мападег, Рго КидЬу 
Мападег 2, Ногзе Касіпд Мападег 
Проекты ВІооо 1 ВоѵѵІ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.суапісІе-БІисІіо.сот 



)т 



Вердикт*** 



Клон клона ЭіаЫо. 
На большого любителя 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Оригинальная система навыков; 
возможность перековки оружия 

Скучный геймплей; неудобное 
™ и неинтуитивное управление; 
ошибки 



Если уж вашей мышке суж- 
дено умереть, то лучше от 

ТііапОиеБІ ДП К 8/2006 
Оипдеоп Біеде II ДПК 9/2005 



Формула игры 

(Тііап ОиеБт. - достоинства) х 
недостатки = І_окі 



в которую конвертируются 25% 
опыта. «Веру» можно добывать, и 
сбагривая выбранным богам 
ненужные магические вещи. Если 
учесть, что денег у героя куры не 
клюют, а девать их некуда, то луч- 
шего применения трофеям и не 
придумаешь. 

Одна из немногочисленных при- 
ятностей - возможность переков- 
ки оружия, позволяющая созда- 
вать весьма мощные экземпляры. 
Но кому, скажите, все это нужно, 
если монотонный игровой процесс 
неумолимо клонит в сон? 

На самом деле, можно было 
бы еще многое рассказать об 
ошибках, загадочном интерфейсе 
торговцев, странном управлении 
и т. д., но вряд ли эта игра достой- 
на такого большого количества 
журнальной площади. 
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Игротека 



новинки СазиаІ Сате$ 



СазиаІ 
<5ате$ 




Юрий Гордеев 



Без сомнений, очень ярким явлением в 
мире казуальных игр в конце лета стал 
РісосИеІ Іпііпііу, долгожданный сиквел 
одного из лучших в мире арканоидов. 
Однако и других интересных продуктов 
вышло немало. В этом выпуске рубрики, 
кроме нового творения ВеЛехіѵе, мы 
познакомим вас с еще несколькими сик- 
велами популярных серий, а также об- 
ратим внимание на пару свежих нетри- 
виальных игр. 



«Паучки!» 

***** 

Разработчик І_оІо 
Объем 16,9 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ІоІо.ш/сіоѵѵпІоасІ/ЗрісІегг/ 



Этих очаровательных пушис- 
тых существ с огромными 
глазами мы уже видели 
неоднократно. Достаточно вспом- 
нить знаменитые Спиггіе Оеіихе 
или Спагта. Но на сей раз «чаз- 
злы» отрастили по восемь тонень- 
ких ножек и стали настоящими 
маленькими паучками. Их игры то 
и дело заканчиваются плачевно: 
бедолаги безнадежно запутывают- 
ся в собственной паутине. Береж- 
но перемещая по поляне доверен- 





о 
о 


Ш 




№10/2 


ВЫБОР 


***** 


РЕДАКЦИИ, 






А 



ных вам подопечных, нужно по- 
мочь им освободиться, устранив 
все пересечения серебристых 
ниточек. Игрушка похожа на сказ- 
ку, пропитана солнцем, добротой и 
детским смехом. У каждого паучка 
на экране даже есть свое имя! 
Новое развлечение с улыбкой 
встретят как взрослые, так и са- 
мые юные геймеры. 



КісосНет. Іггііпііу 



***** 

Разработчик Кейехіѵе Епіегіаіптепі; 
Объем 35,8 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.геЯехіѵе.сот/КісосІіеІІпІіпНу.НітІ 

Заслуженная слава серии 
Рісоспеі - уже свершив- 
шийся факт, и РеИехіѵе не 
собирается сдавать позиции. 
Нововведений в последней вер- 
сии хита предостаточно, хотя при- 
вычный геймплей особо не изме- 
нился. Вас ждут новые наборы 
кирпичиков и мощные бонусы, а 
любой уровень тянет на настоя- 
щий мини-спектакль. Кампания 
позволяет разблокировать не 
только внушительный парк кораб- 
ликов (каждый обладает теперь 




уникальными способностями), но и 
коллекцию «ионных сфер» разной 
раскраски. Последние очень приго- 
дятся в захватывающем режиме 
Ш-зеаі с технологией Моизе РаПу - 
срочно ищите друга и вторую мыш- 
ку. Не напрасно игра озаглавлена 
Ігтгіпіт_у: похоже, победоносному 
шествию Рісоспеі конца не будет. 



Кеаххіоп 



★★★★★ 

Разработчик Но* Ьаѵа Сатез 
Объем 19,2 МВ 
Адрес загрузки 

датез.пзІогт.сот/МКеаххіопЗеІіір.ехе 

Тому, кто знаком с игрой 
Вгеак риезі, пребывает 
под впечатлением от све- 
жей Рісоспеі: Ігтгіпііу и уверен, 
что разработчики арканоидов 
уже никогда не смогут его уди- 
вить, обязательно нужно увидеть 
Реаххіоп. Здесь предлагается 
совершенно новый взгляд на 
игровую механику: «ракетку» 
формирует жидкий металл, а 
отдельных шаров нет вообще. 
Вы сами решаете, сколько и 




какого размера сфер вам нужно, 
после чего отливаете их прямо из 
материала платформы в ущерб ее 
размеру. Из сбиваемых кирпичи- 
ков вместо призов извлекаются 
капельки ценного сплава для вос- 
полнения запасов, а зрелищные 
бонусные эффекты активируются 
иначе. Игровые уровни динамич- 
ны и разнообразны, как того и 
требуют сегодня стандарты жанра. 



2епСет$ 

★*★★★ 

Разработчик РгезНСатез 
Объем 22,7 МВ 
Адрес загрузки 

сІоѵѵпІоасІ5.тге5Ьдате5.сот/іп5ІаІІ-2епдет5.ехе 

Среди игр, вдохновивших 
авторов этого необычно- 
го проекта, однозначно 
числится великолепная 2ита - 
именно она вспоминается при 
первом взгляде на шарики в 
2еп(3ет5. Механика обеих игр 
также перекликается, хотя но- 
винка гораздо лучше вписывает- 
ся в классический жанр таісп- 
3, чем в ряды «зумоидов». Здесь 
шарики, подчиняющиеся грави- 
тации, необходимо сбрасывать 
сверху на игровое поле. Среди 




бонусов, помимо зарядов огня, 
молний и пузырьков краски, в 
наличии «сдвигающие» шарики, 
умелое использование которых 
позволит изящно выйти из любых 
затруднений, а уж последних ди- 
зайнеры заготовили для вас нема- 
ло. Графическое исполнение и 
музыка на высоте, благодаря чему 
на игру уж точно стоит обратить 
внимание. 
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7 ѴѴопсІегБ^и 



***** 

Разработчик Но! І_аѵа Сатез 
Объем 19,5 МВ 

Адрес загрузки ІІгутесНа.сот/сІ/тіітЬо/ 
60т_7ѵѵ2/титЬо/7_ѴѴопс1ег5_ІІ-ѵ1.ехе 



Проект за проектом разработ- 
чики воплощают в жизнь 
проверенный временем 
геймплей. Механика «3 в ряд», оче- 
видно, не утомляет игроков и про- 
должает пользоваться популярнос- 
тью. На этот раз нам предлагают 
поработать прорабом на семи вели- 
ких стройках истории. Кроме извест- 
ных каждому Стоунхенджа, Колизея 
и истуканов острова Пасхи, мы уви- 
дим экзотические архитектурные 
творения: пагоду Шведагон, Ангкор- 




Ват и другие, а самые настойчивые 
сумеют открыть и неожиданное 
восьмое чудо света. Материалом 
для шедевров зодчества послужит 
мрамор с очищаемых клеток поля, а 
также готовые блоки, которые нужно 
доставлять к нижней границе экра- 
на. Игру разнообразит живописная 
графика и смена времени суток. 
Единственный минус - сложность 
возрастает слишком медленно. 



Іпіегроі - ТНе ТгаіІ о{ Эг. СИаоз 



***** 

Разработчик ТікСатез 
Объем 68,7 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьід^ізНдатез.сот/сІоѵѵпІоасІ-датез/ІѲѲО/ 
іпіегроі-іііе-ігаіі-о^-сіг-сііаоз/сіоѵѵпіоасі.іііті 

Приключение начинается в 
Москве. От правосудия 
скрывается известный кри- 
минальный гений Ог. Спаоз. Имен- 
но хаос геймеру и предстоит наблю- 
дать на каждом уровне игры, как это 
всегда бывает в жанре піс!е-апс!- 
зеек. Графика и поведение интер- 
фейса не дают оторваться от «рас- 
следования». Отдельного внимания 
заслуживает строение уровней: все 
коллажи выполнены превосходно и 
соблюден масштаб объектов - игро- 




ка не огорчают недоразумениями 
вроде божьей коровки размером с 
дорожный знак, замаскированной 
под пляжный мяч... Стоит также 
упомянуть о традиционных мини- 
играх между уровнями: доктор Хаос 
коварно путает следы, и нам прихо- 
дится отыскивать различия на фото- 
графиях, аномалии в городских 
панорамах и многое другое. 



Оеіісіоиз 2 Реіихе 



Разработчик 7_уІот Сатез 
Объем 24 МВ 

Адрес загрузки ссіп.тесііа.іуіот.сот/едатез/ 
дате5/4б/1/49/717/сІеІісіои52сІоѵѵпІоасІ.ехе 

Перед нами очередной пред- 
ставитель жанра ііте-тапа- 
^ег. Сюжет в Оеіісіоиз 2 
Оеіихе незатейлив. Главная герои- 
ня Эмили помогает своему дядюш- 
ке, владеющему ресторанным биз- 
несом, решить финансовые проб- 
лемы и выпутаться из долгов, в 
которые загнал его незадачливый 
сын. Процесс же игры очень живой 
и динамичный, особенно на более 
поздних уровнях. Начиная с торгов- 
ли лимонадом на лужайке, вы пос- 




тепенно будете брать под контроль 
все новые точки, раскручивать их и 
повышать свое мастерство. Заказы 
посетителей станут сложнее, а сами 
они - все прихотливее. Покупае- 
мые между уровнями декорации 
заметно влияют на настроение 
ваших клиентов, а ведь хочется 
видеть на лицах только улыбки! 



Тгаѵеіодие 360: Коте 



★★★★★ 

Разработчик Від РізН Сатез 
Объем 73,64 МВ 

Адрес загрузки мѵѵѵ.ЬідтізНдатез.сот/ 

(Іоѵѵп1оас1-дате5/1б97/1;гаѵе1одие-3б0-готе- 

іНе-сигзе-оМНе-пескІасе/сІоѵѵпІоаІНЫ 

В наших руках новая путевка 
от Ві^ Різп (Затез, на этот 
раз в Рим. Оригинальная 
Тгаѵеіо^ие 360 впервые воплоти- 
ла в классических «прятках» край- 
не уместную технологию трех- 
мерных панорам, в результате 
чего при поиске игроку приходит- 
ся не просто внимательно изу- 
чать картинку на экране, но и 
«крутить головой». Теперь один из 
объектов на каждом уровне кол- 
лекционный - о нем выдается ис- 




торическая справка, вокруг него 
же построен и сюжет игры. Глав- 
ный герой, как всегда, разгадыва- 
ет какую-то детективную голово- 
ломку, но геймеру до этого, честно 
говоря, дела нет: мы ищем, ищем 
и ищем самые неожиданные вещи 
в помещениях и на улицах итальян- 
ской столицы. Художники и фото- 
графы снова постарались на славу. 



«Камень Судьбы» 



★★★★★ 

Разработчик Ѵоосіоо ОітепБіоп 
Объем 21,9 МВ 

Адрес загрузки аЬ501ит.І5г..ги/дате5/5І:огіе_ 
о11сІе5І:і пу/зѣо п е_от1с1е5гл пу_1 9_Ш5 . ехе 

Сюжет игры преподносится в 
виде стильных комиксов: в 
поисках ключей к Камню 
Судьбы, каковой, судя по найден- 
ной записке, должен спасти пропав- 
шего дядю главного персонажа (и 
почему именно дяди вечно попада- 
ют в переделки?), мы отправляем- 
ся в экспедицию по затерянным 
селениям, руинам древних горо- 
дов, живописным пещерам и джун- 
глям. Между уровнями новая голо- 
воломка да еще символ, который 




необходимо воспроизвести мыш- 
кой для открытия портала. Интерес- 
ны особые виды поиска: в темноте 
с фонариком и по силуэтам объек- 
тов вместо названий плюс их ком- 
бинации. Кстати, отложите словарь - 
игра сделана в Украине. Жаль толь- 
ко, что при всем этом она оказалась 
слишком простой и короткой. 



Ргеат СНгопісІез 



★★★★★ 

Разработчик Ріау РІГ5І 
Объем 19,9 МВ 

Адрес загрузки Сіоѵѵпіоаіріаутігзісот/Ьііз/ 
сігеатсНготсІе5/Іп5І;аІІ_0геатСНгопісІе5.ехе 

Каково оно, одним прекрас- 
ным утром обнаружить, что 
твой супруг исчез, родствен- 
ники во власти сонного заклятия, а 
вокруг случаются странные необъ- 
яснимые вещи? Тут и сам усом- 
нишься - проснулся ли. А между 
тем нужно идти искать, спасать, по- 
нять, в конце концов, что происхо- 
дит. Огеат Спгопісіез - это казу- 
альный квест со сказочной атмо- 
сферой и интригующим сюжетом. 
Красивейшие локации сменяют 




одна другую, словно уровни, и ваши 
успехи на каждой приоткрывают 
завесу тайны. Игра сочетает голово- 
ломки и элементы піс!е-апс!-5еек, у 
вас есть инвентарь, дневник с запи- 
сями и коллекция медальонов, к 
которым нужно собрать растерян- 
ные по всем уровням драгоценные 
детали. В целом игра очаровательна. 
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Игротека 



игровой портал щі.сот 



и іі. сот 



не только маленькие игры 




Юрий Гордеев 

Продолжая тему 
многопользователь- 
ских игровых порта- 
лов, в этот раз пред- 
лагаем вниманию 
читателей перспек- 
тивную разработку 
корейской корпора- 
ции ЫНЫ - сервис 
Щі.сот (произносит- 
ся как «иджи», в Ру- 
нете проект иногда 
ласково называют 
«ежиками»). Ресурс 
сравнительно мо- 
лод, однако ему уже 
есть чем не просто 
порадовать, но и 
приятно удивить 
геймеров. Представ- 
ленные здесь игры 
совершенно бес- 
платны. Впрочем, 
эксклюзивные воз- 
можности и детали 
для аватара тради- 
ционно предлагают 
приобретать за СоІсІ 
Соіпб, имеющие эк- 
вивалент в условных 
единицах. Соблюда- 
ется на Щі.сот и 
другая традиция: 
увы, розыгрыши 
ценных материаль- 
ных призов, регу- 
лярно проводимые 
среди активных иг- 
роков сервиса, акту- 
альны только для 
жителей США и Ка- 
нады, а потому сти- 
мулом для украин- 
цев не станут... Но, 
согласитесь, это да- 
леко не главное. 
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Паспо 



рт 



щі.сот 
***** 

Стоимость подписки ігее 
Разработчик ШІМ 
Материальные призы да 
Онлайновые игры около 55 
Мобильные игры нет 
Количество игроков в онлайне 
около 15 тыс. 




Все игры в проекте разде- 
лены на четыре группы: 
головоломки, карточные/ 
настольные, спортивные/ 
асііоп и, конечно же, коллекция 
симпатичных казуальных мини- 
игр. Последних на сайте около 
сорока штук. Среди веселых и 
необычных «убивалок времени» 
есть различные вариации на тему 
тира, тетриса, арканоида, разно- 
образные три-в-ряд, судоку и мад- 
жонг. Игры данного раздела пред- 
назначены для одного геймера, 
зато можно приглашать друзей и 
устраивать с ними турниры на 
количество очков. 



Нужно заметить, что чересчур 
яркое, со спецификой восточных 
мультиков оформление многих 
мини-игр способно оттолкнуть тех, 
кто придирчив к стилю. К тому же 
некоторые игрушки совсем уж 
бестолковы, да и модерирование 
комментариев к ним, мягко гово- 
ря, оставляет желать лучшего. Од- 
нако мини-казуалки - явно не ос- 
новная направленность проекта. 

Ресурс ші.сот продолжает актив- 
но развиваться, и буквально каждый 
месяц на нем появляются новые 
игры, так что рекомендуем поста- 
вить этот сайт в закладки и почаще 
заглядывать на его страницы. 



Головоломки 



***** 



В раздел головоломок авто- 
ры «ежиков» поместили три 
игры: Зѵѵііспегоо (класси- 
ческий тат.сп-3), Роосп ВІоскз 
РІиз (выбивание из стены одно- 
цветных кирпичиков группами) и 
МаНіопё ВІоскз (название гово- 
рит само за себя). Все в этих 
проектах до боли привычно, за 
одним существенным исключе- 
нием: в них реализован полно- 
ценный мультиплеер. Соперни- 
кам выдаются одинаковые игро- 
вые доски, которые необходимо 



как можно быстрее очистить от 
фигурок. Игровые поля участни- 
ков турнира показаны в окошках 
по краям каждого экрана и об- 
новляются в реальном времени, 
а «панель гонки» наглядно де- 
монстрирует, кто насколько при- 
близился к финишу. Элемент со- 
ревнования с живыми против- 
никами радикально меняет 
знакомый игровой процесс, 
добавляет адреналин в кровь 
и дарит особую радость от по- 
беды. Попробовать стоит. 




Карточные 

и настольные игры 



***** 



В этой категории представле- 
ны Роипсіегз Рокег (техас- 
ский холдем), РоуаІ Спезз 
(неплохие онлайновые шахматы) 
и (ЗоЗЮр (снова покер, но в вос- 
точном варианте). Побороться за 
реальные деньги даже не предла- 
гают, хотя именно здесь разреша- 
ется тратить виртуальные сбере- 
жения на аукционах с полноцен- 
ными призами. Время от времени 
организуются официальные турни- 
ры, ведется тщательная статисти- 
ка успехов каждого игрока - сло- 
вом, есть все, чтоб себя показать 



и других посмотреть. Многие 
представляют, чем могут порадо- 
вать классический покер и шахма 
ты, а вот экзотический СоЗІор 
станет некоторой неожиданнос- 
тью. И все же на поверку про- 
цесс достаточно прост: будучи в 
определенном роде покером, 
игра ход за ходом испытывает 
вашу удачу. 

В целом проекты этой группы 
исключительно хороши для отдыха 
после рабочего дня, особенно для 
тех, кто неравнодушен к покеру 
или шахматам. 




игровой портал щі.сот 



Спортивные 
и асііоп-игры 



Раздел, без сомнения, является самой масш- 
табной, главной частью портала. На это ука- 
зывает не только высокая популярность, но и 
размах входящих в него проектов. Три чет- 
верти посетителей ші.сот, как правило, рас- 
пределены именно между асііоп-играми, а 
клиентские программы, загружаемые поль- 



зователями для участия в баталиях, достига- 
ют 200 МВ в объеме. Одна из этих игр, 
(ЗипЬоипа! (пошаговая артиллерийская арка- 
да в стиле ѴѴогтз с акцентом на модификации 
внутриигрового аватара), уже попадала на 
страницы нашего журнала (АПК, № 4, 2004), 
на остальных остановимся подробнее. 



Боісііег Ргоггі 



***** 



Несмотря на очень внуши- 
тельное количество игро- 
ков в онлайне (около чет- 
верти всего контингента Ші.сот), 
решительно невозможно понять, 
чем вызван ажиотаж вокруг этого 
хромого и горбатого представителя 
жанра Мііііагу РР5. Уверения раз- 
работчиков в том, что это «вели- 
чайший из всех онлайн-шутеров, 
какие вам когда-либо предстоит 
увидеть», уже после первого входа 
в игру вызывают легкое недоуме- 
ние. Даже если закрыть глаза на 
ужасные модели, средневекового 
качества текстуры и такую же ани- 



мацию, жуткую озвучку и обилие 
досадных микросбоев в процессе 
прохождения, остальное не даст 
повода сменить гнев на милость. 
Да, есть прокачка, есть система 
званий и разные игровые режимы. 
Скрипя зубами, играть в Зоісііег 
Ргопі, конечно, можно. Непонятно 
только зачем. Единственное, что 
способно разогреть здесь любо- 
пытство нашего человека — это 
возможность создать персонажа 
типа 5рет_5па2... 

За эту игру предлагаю «ежиков» 
великодушно простить, ведь на 
сайте много других проектов. 



Сип2 



***** 



Этот проект по популярности 
бьет все рекорды портала. 
Сип2 - шутер от третьего 
лица с фантастическим сюжетом. 
Персонажи запросто используют в 
драке не только огнестрельное ору- 
жие, но также катаны и даже ма- 
гию. Приловчившись к управле- 
нию, вы научитесь контролировать 
свободное падение, бегать по сте- 
нам, отмахиваться от пуль мечом 
или ловким движением запястья 
посылать врага на другой конец 
карты... Надо заметить, что игроки 
часто не утруждают себя изучени- 
ем руководства, и потому овладе- 
вают техникой поединка лишь не- 



многие. Они быстрее других накап- 
ливают опыт и набивают карманы 
дензнаками. Благо здесь есть куда 
их тратить, а дерзким и опытным 
охотникам за уникальными арте- 
фактами открыты особые квесто- 
вые режимы. Обилие нарядов, 
оружия и снаряжения со спецвоз- 
можностями дает настоящую сво- 
боду в прокачке персонажа, и пос- 
тепенно игрой начинаешь жить. 
Справедливости ради следует за- 
метить, что графика и механизм 
игры несовершенны, однако здесь 
это вовсе не мешает наслаждаться 
процессом. За хлебом и зрелища- 
ми - в 0ип2. 




КѵѵопНо 



***** 



Беспрецедентная реализация 
онлайнового симулятора вос- 
точных единоборств. Первое, 
что бросается в глаза, - это краси- 
вая, сочная, сдобренная приятны- 
ми глазу эффектами трехмерная 
графика и плавная анимация пер- 
сонажей. Черты, свойственные 
далеко не всем подобным проек- 
там. Виртуальные бойцы выглядят 
совсем как живые. Создавая свое- 
го протеже, выбираете для него 
направление - одну из пяти школ 
восточного единоборства. От ваших 
предпочтений будет зависеть доступ- 
ный со старта набор комбо-ударов и 
движений (а ведь их в игре сотни). 



Учитесь быстро вскрывать тактику 
нового оппонента, предсказывать 
его действия и реагировать на них 
молниеносно, ведь спарринг с жи- 
вым человеком очень отличается от 
боя с компьютерным игроком. Как 
обычно, вместе с лаврами вы буде- 
те получать опыт и деньги. Виртуаль- 
ные прилавки ломятся от предме- 
тов гардероба, но главное - это 
возможность обучать персонажа 
новым комбо-ударам. Владея спо- 
собом формировать собственный 
уникальный стиль борьбы, можно 
взрастить на самом деле неповтори- 
мого героя, благодаря чему КѵѵопНо 
оказывается вне конкуренции. 
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Игротека 



Кіскз Опііпе 



Театріау 



Кіск$ Опііпе 



ѴѴаітімс ГСоом 




0009 [01~30] 5;5 Л] Г(гпІт!І дрдпдодо 



Команды готовы к бою 




Счет открыт 

Максим Капинус 

Тематика игр жанра ММОС 
уже давно не ограничива- 
ется троллями и гоблина- 
ми, и это доказано по- 
пулярными проектами наподобие 
Тгасктапіа или АІЬат_гоз5І8. Посте- 
пенно разработчики начинают 
интересоваться другими видами 
спорта, и количество онлайновых 
проектов растет как грибы после 
дождя. Если же учесть появление 
множества игр от корейских специ- 
алистов, то становится понятно - 
рано или поздно мы бы увидели 
что-то вроде Кіскз Опііпе. 

В Роѵѵег РооШаІІ игроку приходи- 
лось управлять целой командой, 
как в РЕ5 или РІРА, ну а програм- 
мисты из Епіегтаіе реализовали 
совсем другой геймплей, более 
всего напоминающий о классичес- 
ких ММОС, - один персонаж, мно- 
жество способностей и характерис- 
тик, внутриигровая валюта и куча 
других возможностей. Выбрав спе- 



Шоппинг - это святое 



циализацию и распределив началь- 
ные очки, мы попадаем в секцию 
обучения, где после нескольких 
тренировок научимся владению 
нехитрыми приемами дворового 
мини-футбола. А дальше просто 
заходим в одну из виртуальных 
комнат или создаем собственную. 
В матче участвуют до 10 игроков 
(по 5 за команду), и в течение 
5 минут они определяют победите- 
ля на одной из множества арен. По 
результатам каждый получает неко- 
торое число очков в зависимости 
от качества игры: количества отбо- 
ров, блокировок, голевых пасов, 
забитых мячей. Основные капита- 
ловложения заключаются в покуп- 
ке формы и дополнительных трени- 
ровок в одной из категорий (удары 
различной дальности, пасы, дри- 
блинг, отбор мяча), причем новые 
бутсы или майка не только выгля- 
дят круче стоковых, но и добавят 
бонус к характеристикам. Жаль 



Превед участникам соревнования 



только, что приобретенные аксес- 
суары действуют недолго, и по 
прошествии установленного срока 
их опять придется покупать. 

Естественно, конек Кіскз Опііпе - 
командная игра. Один тут в поле 
совершенно не воин, следова- 
тельно, хочешь не хочешь, а для 
победы придется взаимодейство- 
вать с напарниками. К сожале- 
нию, понимание этого приходит 
не ко всем и не сразу, но с дости- 
жением более высоких уровней и 
перемещением на новые серве- 
ры (где играют уже только «про- 
двинутые» футболисты) данная 
проблема решается. 

Мелкие недоработки порой 
досаждают весьма сильно. Понят- 
но, что проект пока находится в 
процессе бета-тестирования, но 
поскольку мы имеем дело с он- 
лайновой игрой, разработчики 
уже десять раз могли выпустить 
патч. Система р2р часто сбоит, и 



Жанр спортивная КРС 
Разработчик Епіегтат.е 
Издатель бате Месііа №тж>гк$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.кіск$опІіпе.со.кг 

Епіегтаіе 

Увы, о корейском производителе ММО- 

игр практически ничего не известно. 

Впрочем, если вам знаком корейский 

язык, можете посетить официальный 

сайт и ознакомиться с историей этой 

компании. 

Игры .Іопп'$Еуе 

Проекты Рідісііді 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.епіегтаіе.сот 

Вердикт ***** 

Затягивающая футбольная 
ММОКРС 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Множество параметров и путей 
развития персонажа; оригиналь- 
ный геймплей 

Некоторые недоработки интер- 
™ фейса 



Г 



Формула игры 



Дворовый футбол + ММОС = 
КІСК5 Опііпе 



кто-то из геймеров в момент стар- 
та «вываливается» из комнаты, но 
остальным нельзя ни отменить 
процесс, ни начать игру без него. 
Тем не менее Кіскз Опііпе заслу- 
живает высокой оценки благодаря 
затягивающему игровому процес- 
су, множеству возможностей и, 
конечно же, бесплатности. Автор 
обзора достиг 12 уровня, но инте- 
рес к Кіскз Опііпе нисколько не 
угас. Присоединяйтесь! 
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2Мооп5 (Рекагоп) 



Луна и лунатики 



2Мооп$ (Рекагоп) 




Паспорт 



■ 



Ребята, я ничего против вас не имею 



Олег Данилов 

Для начала предлагаю рас- 
ставить все точки над «ё». 
Издатель 2Моопз - аме- 
риканская Ассіаіт - не 
имеет никакого отношения к леген- 
дарной Ассіаіт, обанкротившейся 
в 2004 г. Просто ее торговая мар- 
ка и логотип были приобретены 
бывшим СЕО Асііѵізіоп Ховардом 
Марком в 2005 году за $100 ООО. 
В 2006 г. - создана новая Ассіаіт, 
занимающаяся изданием на аме- 
риканском рынке корейских 
ММОРРС. Опять-таки не совсем 
понятно, что значит «сіігесіес! Ьу 
Оаѵіс! Реггу» в подзаголовке? Мы 
очень уважаем этого гейм-дизай- 
нера, но какие именно работы по 
адаптации корейской игры (вы- 
шедшей на родине в 2005 г.) для 
западных пользователей он про- 
вел, мы так и не поняли. 

Ну и главный вопрос: почему 
2Мооп5 рекламируется как самая 
жестокая ММОРРС? И зачем везде, 



А «Мурку» можешь? 



где только можно, написано «иг- 
ра рекомендуется лицам старше 
17 лет»? Ничего особо брутального 
мы в этом проекте не заметили. Да, 
конечно, финальным ударом про- 
тивников просто разрывает на 
части, кровь брызжет фонтаном, а 
джибсы летят во все стороны, но 
это не повод называть игру сверх- 
жестокой. Впрочем, и полуобнажен- 
ные женские персонажи тоже не 
повод давать проекту рейтинг 17+. 

По большому счету перед нами 
достаточно стандартная корейская 
ММОРРС (пожалуй, пора ввести 
новый термин кММОРРС) - в Стра- 
не Утреней Свежести есть и более 
оригинальные проекты (см. врез- 
ку). Нам предлагается традицион- 
ное, ориентированное на беско- 
нечную прокачку действо. Слава 
богу, игра совершенно бесплатная, 
а деньги берутся только за бонус- 
ный контент, без которого вполне 
можно прожить. На выбор шесть 



Мы с друзьями пошли на рыбалку 



персонажей фиксированного пола 
и расы. Внешне очень крепкий, но 
весьма ограниченный в возмож- 
ностях Ва§і ѴѴаггіог. Смесь ассаси- 
на с клериком Зеёпаіе. Рыцари 
Агиге Кпі^пі: - достаточно сильные 
воины. Неоправданно мощные 
лучницы 5е$т.а Нипіег. Почти неиг- 
рабельные на начальных уровнях 
Іпсаг Маёісіап. И совершенно чи- 
терские Ѵісіоиз Зиттопег, способ- 
ные прокачиваться, просто при- 
звав своего миньона и стоя в толпе 
монстров. Как видите, с балансом 
в игре серьезные проблемы. 

Основной упор в боевке сделан 
на зрелищные спецудары, и не- 
смотря на то что анимация хрома- 
ет, порой игра выглядит, как кон- 
сольный файтинг, - очень дина- 
мично и ярко. Естественно, есть 
в 2Мооп5 и партии, и Іпзіапіз 
Оип^еоп, и прокачка скилов. Име- 
ется даже весьма интересная ры- 
балка с возможностью вытащить 



Жанр ММОКРС 
Разработчик СатеНі 
Издатель Ассіаіт 
ѴѴеЬ-сайт 2тооп$.ассІаіт.сот 

СатеНі 

Корейская компания, с 2002 г. разраба- 
тывающая игровые порталы, ММОРРС и 
мультиплеерные проекты. 
Игры Зисісіеп АПаск, Рагап Сате 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.датепі.пеі 



Вердикт *** 



Типичная корейская 
ММОРРС, простенькая 
и непритязательная 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Бесплатность; невысокая слож- 
ность; рыбная ловля 



Однообразный геимплеи; неко- 
торая несбалансированность; ус- 
таревшая графика 



Есть корейские ММОРРС 
и получше 



9йгадоп5 ДПК 11/2007 

5ѵѵогсІ оіЧпе №ѵѵ ѴѴогІсІ: Сгапао!о Е$рао!а 

ДПК 9/2007 

Карреіг ДПК 2/2007 



Формула игры 



кММОРРС + кровавость = 
2Мооп$ 



из воды магические кольца и аму- 
леты. РѵР представлен дуэлями в 
безопасных зонах и почти неконт- 
ролируемым РК в остальных реги- 
онах. Есть и глобальные Зіе^е 
ВаШе, в которых сражения ведутся 
за обладание Сепоа СазІІе и абсо- 
лютную власть над миром. 

Графика 2Мооп5 не блещет осо- 
быми красотами. Мне после Зѵѵогс! 
отЧпе №ѵѵ ѴѴогІо! было просто боль- 
но смотреть на здешнюю бедную 
картинку. Да и звуковое оформле- 
ние не радует, зато можно подклю- 
чить собственные треки. 

Одним словом, если у вас есть 
время и желание попробовать что- 
то новенькое - вперед. Если хотите 
чего-то оригинального, лучше обра- 
тите внимание на ЭОга^опз или 
Огапасіо Езрасіа. 
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Игротека 




локализации 



«Крылья Победы» СотЬаІ ѴѴіпдз: ВаШе оі Вгііаіп 





Жанр авиааркада 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 

В последнее время выходит слишком много 
авиааркад на тему Второй мировой, впрочем, 
как и игр других жанров, основанных на собы- 
тиях тех лет. СотЬаІ ѴѴіп^з: ВаШе от" Вгііаіп - 
дополнение к изданной в 2005 году СотЬаІ 
ѴѴіп^з, как понятно из названия, посвященное 
воздушным сражениям в небе Великобритании. 
Геймплей здесь точно такой же, как и в иных 



подобных проектах, - управление самолетом 
аркадное, количество врагов огромное, сбивать 
фашистов до безобразия легко. А вот по графи- 
ке и атмосферности СотЬат. ѴѴіп^з сильно про- 
игрывает вышедшим практически одновремен- 
но с ней Негоез оІЧпе Расі^іс и ВІагіпё Ап^еіз: 
Здиасігопз от" ѴѴѴѴІІ. Особенно последней, уста- 
навливающей совершенно новые стандарты 
качества в жанре. 

Локализация ограничивается переводом 
субтитров. Особых ошибок мы здесь не замети- 
ли, хотя возгласы противников во время боя 
могли бы быть разнообразнее. 



«Приказано уничтожить: Вьетнамский ад» 

ТНе НеІІ іп Ѵіеіпат 



Жанр гіг5І регзоп зііооіег 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



С обложки диска Тпе НеІІ іп Ѵіеіпат на нас 
смотрит боец, смахивающий на героя Тома 
Беренджера (сержант Варне, если помните) из 
фильма Тпе РІатюоп. На этом, собственно, поло- 
жительные моменты игры заканчиваются. 
«Вьетнамский ад» - типичный представитель 
бюджетных проектов, разработчики которых 
тщетно пытаются сделать свое детище похожим 



на Ѵіеісоп^. Геймплей ужасно примитивен, а 
здешние игровые уровни очень тесные - к нуж- 
ной точке всегда ведет одна тропинка шириной 
в пару метров. За картинку отвечает Спготе 
Еп^іпе, поэтому не слишком удивляйтесь графи- 
ке пятилетней давности. Искусственный интел- 
лект совершенно не способен найти укрытие и 
всегда ломится к вам напрямую без оглядки. 

В игре на русский язык переведены лишь 
тексты: меню, брифинги перед миссиями и суб- 
титры. А оригинальную английскую озвучку 
(скудную, но все же) «Акелла» решила обойти 
стороной. 



«Приказано уничтожить: Иностранный легион» 

Сосіе оТ Нопог: ТНе РгепсИ Рогеідп І_едіоп 



Жанр гігсі рег5рп 5Ноот.ег 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 

Игра ★★★★★ 

Локализация ***** 



Честное слово, Сос!е от" Нопог: Тпе РгепсИ 
Рогеі^п І_е$оп чем-то напоминает первую часть 
Ое\Х.а Рогсе. Игра - точно такой же примитив- 
ный шутер, по которым ІМоѵаІоёіс в свое время 
была крупным специалистом. Есть легионер, а 
также очень-очень много повстанцев. Послед- 
ние, как водится, должны умереть. Наш серьез- 



ный капрал единолично уничтожает стада вра- 
жеской пехоты (да-да, искусственный интеллект 
невероятно туп) и разрывает в клочья бронетех- 
нику. Спецэффекты в Соо!е от" Нопог блеклые, 
размеры уровней совсем скромные, а анима- 
ция персонажей иногда серьезно пугает. 

Локализация от «Акеллы» неплоха, однако и не 
гениальна. Тексты в брифингах и всплывающих 
сообщениях на русский язык перевели, а вот про 
речь как-то позабыли. Впрочем, в игре ее все 
равно до неприличия мало, так что на воспри- 
ятие геймплея это никоим образом не влияет. 



© «СаІІ Тог Негоез: Кровь героев» 

СаІІ іог Негоез: Ротроііс ѴѴагз 



Жанр аст.іоп/КРС 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 

Для нас всегда оставалось загадкой, зачем лока- 
лизируются такие проекты, как СаІІ 1Ъг Негоез. 
Возможно, это делается по заказу Министерства 
здравоохранения, специально, чтобы навсегда 
отбить у детей охоту играть на компьютере. Под 
красивой обложкой со стильным рисунком скры- 
вается одна из самых отвратительных игр деся- 



тилетия, да что там, всех времен и народов. Уже 
через пять минут вас начнет натурально тошнить 
от ужасающей анимации персонажей, крайне 
неудобного управления и страшненького дизай- 
на уровней. И даже наличие магии, очков опыта, 
разнообразного оружия и т. д. не спасает ситуа- 
ции. Играть в это решительно невозможно. 

Локализировать здесь, собственно, нечего. 
Озвучки не было и в оригинале, ролики отсутству- 
ют. Переведено только меню, да и то благодаря 
«стараниям» художника, рисовавшего псевдору- 
нический шрифт, тексты в игре читаются с трудом. 
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локализации 



6 Соііп МсРае: ОіКТ 






Жанр аркадная гонка 



Издатель «Бука» 



Локализатор «Бука» 
Игра ★★★★★ 



Локализация +++++ 



Создатели серии Соііп МсРае окончательно 
отвернулись от поклонников симуляторов. Ниче- 
го удивительного в этом нет - соперничать с 
Ріспагс! Вигпз РаІІу в плане реализма трудно. 
Вот почему последняя часть игры - Соііп 
МсРае: ОіРТ - стала совсем аркадной, больше 
похожей на своеобразный раллийный ТОСА 
Расе Огіѵег, чем на полноценный сим. Впрочем, 



это не делает проект хуже, наоборот, геймеры, 
не привыкшие вдаваться в детали настройки 
автомобиля и не озаботившиеся покупкой игро- 
вого руля, будут чувствовать себя здесь как до- 
ма. Все же вооружиться хотя бы геймпадом 
стоит. ЭіРТ очень зрелищная гонка, с отличной 
детализированной графикой, системой повреж- 
дений, массой этапов и машин. Она, безуслов- 
но, найдет своих поклонников. 

Локализация от «Буки» хороша. Вот только про- 
фессиональные гонщики Александр Желудов и 
Андрей Русов, озвучившие игру, совсем не акте- 
ры, и это, увы, слышно невооруженным ухом. 



«МопБІег Мас1пе$$: Свирепая мертвечина» 

Мопзіег Масіпезз: ВаИІе іог БиЬигЬіа 



Жанр аркада 

Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ★★★★★ 



Локализация +++++ 

В очередной раз приходится констатировать, 
что отличную идею могут погубить мелочи. Собс- 
твенно, так и случилось с небезынтересной 
зомби-пародией Мопзіег Масіпезз: ВаШе тог 
ЗиЬигЬіа. Красивый и стильный проект, с мас- 
сой юмора и динамичным геймплеем погубили 
неудобное управление (особенно транспортны- 



ми средствами), крайне непродуманная систе- 
ма сохранений и большое количество ошибок. 
Честно говоря, аж жалко художников, анимато- 
ров и дизайнеров уровней, работавших над 
игрой, - свою часть они сделали на «отлично», а 
вот программисты явно подкачали. 

Локализация тоже не порадовала. Озвучки 
традиционно для «Акеллы» нет, мало того, и 
субтитры в роликах отсутствуют. Да и сам пере- 
вод оставляет желать лучшего. На языке ориги- 
нала шутки главных героев звучали намного 
смешнее. 



«РаігіоіБ: Внезапный удар» 

Раігіоіз: А Маііоп Упсіег Ріге 



Жанр тігй регзоп зііооіег 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Полет Навигатора» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Коробки с Раігіоіз: А Ыаііоп ІІпсІег Ріге появились 
на полках магазинов осенью прошлого года. 
Впрочем, вглядываясь в изображение на мони- 
торе, вам все равно будет казаться, что этой 
игре уже лет десять как минимум - она просто 
кошмарна. По сюжету крупные города США 
уничтожены ядерными взрывами, и по террито- 
рии страны разгуливают полчища террористов. 



Но проблемы оказались не только у сценарис- 
тов. Игровой процесс находится целиком за пре- 
делами человеческого понимания, а графика в 
Раігіоіз где-то на уровне проектов тех времен, 
когда об АС Р-в и део картах лишь начинали писать 
в специализированных журналах. Интеллекту 
ботов отсутствует, а об остальном безобразии 
лучше вообще не упоминать - поберечь нервы. 

Локализация Раігіоіз, как это ни удивитель- 
но, оказалась весьма даже неплохой, учитывая 
«качество» самого продукта. Немногочислен- 
ные тексты и речь в игре переведены на рус- 
ский язык. 



Ф «Бирег Адепі 008: Тайное правосудие» 

Зирег Адепт. 008 



Жанр ТІГ5Т. рег5рп зИооІег 



Издатель «Фабрика Игр» 

Локализатор «Полет Навигатора» 



Игра ★★★★★ 



Локализация 



Если вам дорого ваше душевное равновесие, 
никогда не играйте в Зирег А^епт. 008, не 
прикасайтесь к диску и вообще забудьте это 
название. Сюжета как такового нет, однако 
надпись на тыльной стороне коробки намека- 
ет на то, что игра якобы является «шпионским 
боевиком». Совершенно удручающие графика 



и анимация, глупейший АІ, примитивнейшие 
задания - даже говорить о ней неприятно. В 
Зирег А^епт. 008 присутствует некое подобие 
зІеаІІИ-миссий, однако назвать их таковыми 
(в том числе и из-за корявой реализации) не 
поворачивается язык. За создание подобных 
«шедевров», кажется, действительно нужно 
судить. 

В локализации от «Полета Навигатора» пол- 
ностью переведены лишь текстовые сообще- 
ния, потому как озвучка в игре практически 
отсутствует. 
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Видеотека 



«Ультиматум Борна»/«Час пик 3» 



ТНе Воигпе 
Шіітайт/ 

«Ультиматум Борна» 




Александр Птица 

Погоня, погоня, погоня... Эти 
строчки из песни, звучав- 
шей в древнем классичес- 
ком советском фильме о Неулови- 
мых, очень здорово ложатся на 
сюжет и видеоряд заключительной 
(по крайней мере если говорить о 
книгах, принадлежащих Ладлему) 
части кинотрилогии о Джейсоне 
Борне. 

Заместитель директора ЦРУ Ноа 
Возен полон решимости достать 
неуловимого Борна, сам же Джей- 
сон, будучи объектом погони, по 
сути дела тоже ведет охоту, конеч- 
ной целью которой является тайна 
собственной личности. Москва, 
Турин, Париж, Лондон, Нью-Йорк, 
Мадрид, Танжер мелькают, как в 
калейдоскопе. Джейсон проявляет 
чудеса находчивости и способнос- 
ти супершпиона и супербойца. А 
камера оператора при этом и не 
думает останавливаться, чтобы 
любоваться пейзажами и видами, - 
практически непрекращающееся 
действие не позволяет взять даже 
минутной передышки. 

Кстати, зпаку сат вовсе не пор- 
тит впечатления, и в фильме подоб- 
ного рода «квазидокументальность» 
абсолютно уместна. Надо сказать, 



что здесь даже не столь важно 
драматическое мастерство акте- 
ров, сколько умение режиссера 
выстроить сцену, а оператора - 
правильно ее подать. С этими за- 
дачами создатели картины справи- 
лись на «отлично». 

Особенно хотелось бы отметить 
эпизоды на лондонском вокзале 
Ватерлоо и в Танжере. Кстати, 
последний навеял воспоминания 
об играх, действие которых разво- 
рачивается в восточных декораци- 
ях, например «Принц Персии». 

Приятно, когда си квелы не усту- 
пают по качеству предшествую- 
щим фильмам, а уж если превосхо- 
дят их - так это вдвойне хорошо. 





Компания ІІпіѵег$аІ РісІиге$, 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ІпеЬоитеиШтаІит.сот 
Режиссер Пол Гринграсс 

В ролях Мэп Деймон (Джейсон Борн), Джулия Стайлз (Ники Парсонс), Дэвид Стретхейрн 
(Ноа Возен), Скотт Гленн (директор ЦРУ Эзра Крамер), Пэдди Консидайн (Саймон Росс), 
Эдгар Рамирез (Паз), Альберт Финни (доктор Хирш), Джоан Аллен (Памела Лэнди) 



Ки$Н Ноиг 3/ 
«Час пик 3» 




Янош Грищенко 

Удивительный это фильм - 
«Час пик 3». Забавно, но 
факт: третья часть оказа- 
лась ничем не хуже предыдущих 
двух. Мы не знаем, как у Брэтта 
Ратнера это получается, но все 
происходящее на экране выгля- 
дит очень бодро и свежо. Прове- 
ренный временем тандем «Чан & 
Такер» («Час пик» уже исполни- 
лось девять лет) по-прежнему 
неистово борется с организован- 
ной китайской преступностью, не 
забывая выдавать огромнейшее 
число шуток. Кроме отменного 
юмора (а он именно такой), «Час 
пик 3» буквально нафарширован 
экшеном. Впрочем, было бы 
странным ожидать чего-либо дру- 
гого от фильма, где одну из глав- 
ных ролей исполняет Джеки Чан. 
Иногда даже диву даешься, как 
актер, которому уже за пятьде- 
сят, так живо делает большое 
количество своих фирменных 
трюков. 

Основное действие третьей 
части ленты происходит в Париже, 
так что без головокружительных 
моментов на Эйфелевой башне 
никак не обойтись. Кроме этого, 
есть еще и автомобильные пого- 



ни, перестрелки и даже использо- 
вание французского национально- 
го флага вместо парашюта... Но, 
разумеется, самое зрелищное - 
драки. Их много, они динамичные 
и с частым использованием лю- 
бых подручных и подножных 
средств, когда актеры не испыты- 
вают жалости даже к мебельной 
фурнитуре. 

В отличие от инспектора Ли 
детектив Картер чудес акробатики 
и знаний боевых искусств не де- 
монстрирует, но именно благода- 
ря этому эпатажному герою 99% 
шуток действительно работают. 
Существует мнение, что Такер 
может рассмешить, фактически не 
делая ничего. Сцена с ним и тан- 
цовщицами в гримерной - луч- 
шее тому подтверждение. 

Пожалуй, единственный серьез- 
ный недостаток фильма состоит в 
том, что он слишком короткий. 
Будь его продолжительность хотя 
бы на полчаса больше, многие 
сцены не выглядели бы так ском- 
канно. И тем не менее, если Рат- 
нер решится когда-либо снять 
«Час пик 4», то за качество про- 
дукта мы совершенно спокойны 
уже сейчас. 




Компания №ѵѵ І_іпе Спета, 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵшиБппоигтоѵіе.сот 
Режиссер Брэп Ратнер 

Роли озвучивали Джеки Чан (инспектор Ли), Крис Такер (детектив Джеймс Картер), 
Хироюки Санада (Кенджи), Ноэми Ленуар (Женевьева), Макс фон Зюдоф (Варден 
Рейнард), Иван Атталь (Жорж), Жинчу Жан (Су Йон), Роман Полански (детектив Реви) 
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